Mixamatou

(DJos130)

5-10let
2—-4 hraci
10 minut
36 karet
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Jako prvni se zbavit se viech karet.

Pfipravahry

Pred zacatkem hry zamichame karty. Hraci

si rozdaji 6 karet, jednu kartu licem nahoru
umisti doprostred stolu a zbytek karet polozi
vedle ni licem dold (bali¢ek na dobirani karet).

O Pravidla hry

Hra se hraje po sméru hodinovych ruci¢ek a nejmladsi hrac za¢ina. Mezi svymi kartami
hleda tu, kterd ma s kartou vyloZenou na stole spole¢ny alespori jeden znak. MdZe to
byt: obleceni, klobouk (tvar + barva) nebo tvare (vzorek + barva). Pokud ma hrac kartu
se shodnym znakem, odloZi ji na kartu vyloZenou na stole. Pokud ma jesté jednu kartu
se shodnym znakem s kartou, kterou jiz vyloZil, mdZe ji také vyloZit. Poté je na fadé
dalsi hrac.

Pokud vSak nema kartu, kterou by mohl odlozit, musi si vzit jednu kartu z balic¢ku.
Pokud karta, kterou si vzal z balicku, ma alespor jeden shodny znak s vyloZenou
kartou, mizZe ji zahrat a pfipadné poté jesté vyloZit jednu kartu z karet v ruce, pokud
to bude mozné. V pfipadé, Ze karta z balicku nema zadné shodné znaky, je na fadé
dalsi hrac, ktery mize zahrat jednu ¢i dvé karty.

Vitézem se stava hrag, ktery se jako prvni zbavi

viech karet.

Varovani: Hra obsahuje malé dilky,

hrozi nebezpeci uduseni.
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