Snézi, snézi

(DJ08492)

od 5 do 10 let
2-5 hraca
15 minut

@ Hraci deska (slozena ze 4 dil(i jako puzzle), 12 karet ledovych ker,
4 snéhuldci sloZeni ze 3 ¢asti, kostka

Ctyfi kamaradi - snéhulaci chtéji prejit feku. Museji jit pres malé

@ ledové kry, které vak taji... Ukolem hracti je spole¢né dovést viechny

snéhuldky na druhou stranu reky drive, nez kry roztaji.

Priprava na hru

Sestavte hraci desku a poloZte ji
doprostied mezi hrace. Umistéte
12 karet ledovych ker na 12 policek &
feky. Sestavte snéhulaky a postavte
je na 4 policka jednoho brehu.
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Prab&h hry ®

Zacina nejmladsi hrac, poté se hraje po sméru hodinovych rucicek.
Hrac hodi kostku:

— Padne 2, 3, 4 nebo 5:

Hrac¢ posune snéhulaky. Ti se vSak neposouvaiji vcelku, ale po ¢astech.
Kazda ¢ast kazdého snéhuldka stoji jeden presunovy bod. Jedna tecka
na kostce odpovida presunu jedné c¢asti snéhuldka o jedno policko.
Pohyby jsou mozné dopredu nebo do strany, nikoliv vsak diagonalné.

e Od birehu k ledovym kram v fece: nejprve je nutné od brehu ke kram
premistit hlavu, pak prostfedni ¢ast, a nakonec spodni ¢ast snéhulaka.
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e Od kry ke kfe: hraci mohou, jakmile se dostanou na kry, presouvat
na dalsi kry jakoukoliv ¢ast snéhulaka.

snéhulakl v opacném poradi nez na zacatku: nejprve spodni dil,
pak prostredni dil a nakonec hlavu.
Od okamziku, kdy je snéhuldk cely na protéjsim brehu, je mozné
ho presouvat do stran. V tomto pfipadé je cena presunu nizsi: presun
celého snéhulaka stoji pouze jednu tecku kostky.

Pozn.: na jedné kie se muzZe nachdzet vice Cdsti snéhuldka.

— Slunce:

ZpUsobuje tani ledu. Padne-li na kostce obrazek slunce, hra¢ musi z hraci
desky stahnout jednu kartu ledové kry podle svého vybéru. Snéhulaci ji jiz
nebudou moci pro své presuny vyuZit.

Pozn.: Nelze stdhnout kartu ledové kry, na které lezi cdst jednoho ze snéhuldka.
Jsou-li vSechny ledové kry obsazeny, nedéje se nic.

Na zadni strané karet ledovych ker se nachazeji symboly (knoflik, mrkev nebo
Cepice): pokud odhalite 3 stejné symboly, muze jeden cely snéhuldk udélat
jeden krok kupredu. Po dokonceni tahu zacina hrat dalsi hrac.

Konec hry:

Hra konci ve chvili, kdy jsou vSichni snéhulaci na protéjsim brehu.
Vsichni hraci vyhrali! GRATULUJEME!

Hra konc¢i neldspéchem, dojde-li ke staZeni pfili§ mnoho karet s ledovymi
prohrali viichni hraci. SKODA!

Musite zkusit si hru zahrat znovu!

Autor hry: Danna Banki

www.agatinsvet.cz

&% LY DuECO



