Blafuj, pirate!
(DJ08417)

6-106 let

2-5 hraca
35 minut

1 hraci deska, 5 Zeton( s lodi, 5 Zeton( s piraty, 90 karet
s vybavenim a 10 karet s piraty.

Budete hrat blafovaci hru. Abyste se mohli posouvat s lodi dopredu,
musi vylozit sadu stejnych karet a nékteré z nich nechat skryté.
Pak je na protihracich, aby zjistili, jestli souper blafuje nebo ne!

Pravé zacina zavod o ziskani pokladu na tajném ostrové.
Abyste se mohli posouvat se svou lodi dopfedu, musite blafovat,
aniz by o tom vasi soupefi védéli!

Pfiprava na hru

Polozte hraci desku doprostred stolu. Na kazdé policko na ostrové polozte
jeden ze dvou Zeton(l s pokladem, s obrazkem zaviené truhly smérujicim
nahoru. Opatrné - nikdo z hracd nesmi védét, co je na zadni strané Zetonu

s pokladem. Kazdy hrac si vybere lod jedné barvy a blafovaci Zeton této barvy.

policka k odkladani karet
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Hraci polozi své lodé na startovni policko a nechaiji si blafovaci Zeton pred
sebou. Vsechny karty se zamichaji. Kazdy hrac¢ dostane 5 karet a ze zbylych
karet se vytvori balicek a polozi se obrazky dolt na policko doprostied hraci
desky.

Priibéh hry

Zacina hrat nejmladsi hrat, hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Hrac,
ktery je na radé, si vezme dvé karty z balicku a necha si je v ruce. M(ize se
rozhodnout, zda:

e vylozZi sadu stejnych karet (zvoli si, zda bude nebo nebude blafovat),

e nebo odloZi jednu kartu, kterou ma v ruce,

o pripadné miZe nastoupit na souperovu lod.

VyloZeni karet

Sada vyloZenych karet se musi skladat ze 3, 4 nebo 5 stejnych karet

(s vybavenim nebo s pirdtem). Jakmile hrac odlozi karty, 1 nebo 2 karty musi
byt otocené obrazkem nahoru, ostatni karty maji obrazky smérujici dold.
Toto je chvile, kdy se hra¢ maze rozhodnout, zda bude blafovat (nebo ne),
protoze vedle karet s viditelnymi obrazky m(ze poloZit oto¢ené karty,

na kterych je jiny obrazek.

Hlasovani

Jakmile hrac vylozil své karty, jeho protihraci hlasuii, jestli blafoval nebo ne.
Hraci mGzou mluvit nahlas, ale hlasovani musi byt tajné. Hraci si vezmou své
blafovaci Zetony, zvoli si, jakou stranou nahoru ho poloZi, a aniz by se ostatni
hraci divali, polozi Zetony na stul a prikryji je rukou, aby je nikdo nevidél.
Hrac, ktery vykladal karty, si zvoli jednoho z hlasujicich, ten odkryje svj
Zeton a ukaze, jak hlasoval. Také vsechny karty, které hrac vylozil, se otoci
obrazky nahoru.



1. Hlasovanim se rozhodlo, Ze hrac neblafoval.

At uz blafoval nebo ne, hrac, ktery vykladal karty, posune svoji lod na
hraci desce dopredu o tolik policek, kolik karet vylozZil (napf. pokud vyloZil
3 karty, posune se o 3 policka). Hrac, ktery hlasoval, nemtze posunout
svUj Zeton. Vylozené karty se odstrani ze hry a polozi se obrazkem nahoru
na odpovidajici policka na hraci desce. Nyni je na fadé dalsi hrac.

2. Hlasovanim se rozhodlo, Ze hrac blafoval, ale ve skute¢nosti neblafoval.

Hrac, ktery vyloZzil karty posune svoji lod dopredu o tolik polic¢ek, kolik
karet vyloZil (napt. pokud vylozZil 3 karty, posune se o 3 poli¢ka). Hrac,
ktery nespravné obvinil spoluhrace z blafovani, musi posunout svoji lod’

o dvé policka zpét. VyloZené karty se odstrani ze hry a poloZi se obrazkem
nahoru na odpovidajici poli¢ka na hraci desce.

Nyni je na fadé dalsi hrac.

3. Hlasovanim se rozhodlo, Ze hrac blafoval, a je to pravda.

Hrag, ktery vyloZil karty si vezme karty zpét do ruky a neposunuje svoji lod.
Hlasujici hra¢ maze posunout svoji lod dopredu o tolik policek, kolik karet
spoluhrac vyloZil. Nyni je na fadé dalsi hrac.

OdlozZeni karty

e Pokud hrac nevylozil Zadné karty, musi odloZit jednu kartu a polozit ji
obrazkem nahoru na odpovidajici policko na hraci desce.

e Pokud ma hra¢ méné nez 5 karet a je na rfadé, neodklada zadnou kartu.
Poté je na tahu dalsi hrac.

Pozndmka: Pokud jiZ v balicku nejsou Zddné karty, vSechny karty na hraci desce,

které se ze hry odstranily, se zamichaji a vytvori se novy balicek karet.



,Vsichni na palubu!*

Hrac¢ se maze také rozhodnout, Ze nastoupi na soupefovu lod. Toto se pocita
jako jedno kolo hry, takze hrac si béhem tohoto tahu nebude brat karty,
vykladat ani odkladat karty.

Hra¢ musi mit u sebe kartu s piratem, aby mohl nastoupit na lod.

Hrac polozi kartu s piratem na hraci desku a fekne ,VSichni na palubu!®.

Pak si zvoli hrace, ktery je v zadvodé pred nim (napt. toho, ktery je ve vedeni),
a vezme si 3 jeho karty, které prida ke svym kartam v ruce. Nesmi se dopredu
divat, jaké karty si bere.

Karta s pirdtem, kterou hrac pouzil, se odstrani ze hry a poloZi se obrazkem
nahoru na odpovidajici policko na hraci desce. Poté je na fadé dalsi hrac.

Pozndmka: Hrdc, ktery je ve vedeni hry, nesmi nastoupit na lod.

Zavér hry

Jakmile néktery z hrach dojde k poli¢ku ostrova s pokladem, posune na néj
svoji lod a otoci Zeton, ktery je zde poloZeny: pokud je na ném poklad,
stava se vitézem hry!

Pokud je Zeton s pokladem na jiném cilovém policku, musi se ostatni hraci
snazit, aby se jako prvni dostali na toto policko. Vitézem se stava hrac, ktery
se k tomuto policku s pokladem dostane jako prvni.
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