Piratsky poklad
(DJo5183)

od7let

2—4 hradi

G 15 minut

@ 59 karet

Zmocnit se co nejvice pokladu a ziskat co nejvice bodu.

Pfipravanahru

Roztfidte karty s truhlou, karty s piratem a karty s piratskym hakem. Zamichejte karty
s truhlou, vytvorte z nich balicek, obrazky sméfuji dolt a umistéte ho tak, aby k nému
vSichni hraci méli pfistup. Vedle poloZte balicek karet s hakem.

Kazdy hrac si zvoli svého pirata a vezme si 7 odpovidajicich karet, které si ponecha
vruce.

21 karet s truhlou zobrazuje 6 druhd pokladu, které jsou ve hie rozdéleny nasledovné:
1x diamant, 2x pistole, 3x Sperky, 4x koruna, 5x kalich a 6x zlaté mince. Hvézdicky
na kartach predstavuji jejich hodnotu: ¢im vzacnéjsi poklad, tim je karta hodnotnéjsi.

Kazdy hra¢ ma 7 piratskych karet: 6 karet se 6 druhy pokladu a jednu karta s mapou
pokladu. Karty s piratskym hakem pfinasi ztratu bodd.

O Pravidla hry

VSichni hraci hraji najednou. VyloZi prvni 3 karty s truhlou doprostfed stolu: dvé
obrazkem dold, tieti kartu obratte obrazkem nahoru.

Kazdy hrac tajné vybere jednu ze svych karet s piratem a umisti ji pred sebe obrazkem
dold. Zbylé dvé karty s truhlou se otoci obrazkem nahoru a poté vsichni hraci soucasné
otodi svou piratskou kartu.

Pokud se piratska karta nékterého hrace shoduje s jednou ze tfi karet s truhlou, hraé
tuto kartu ziskava, vezme si ji a poloZi si ji pred sebe. V opacném pfipadé se nestane nic.

Pokud ma stejnou kartu vice hracl a ta se shoduje s jednou ze tfi otoCenych karet

s truhlou, kartu ziskava ten z hracd, ktery se ji nejdfive dotkne.



Pokud je hracova piratska karta shodna se dvéma nebo tfemi kartami s truhlou, hrac¢
ziskava vsechny tyto karty. Pokud 2 hraci maji dvé shodné karty, kazdy z nich ziska
jednu; pokud 3 hraci maji dvé shodné karty, dva nejrychlejsi tyto karty ziskaji.

Mapa pokladu: Pokud hrac vyloZi svou kartu s mapou pokladu, ziskava otoc¢enou
kartu s nejvyssi hodnotou. Pokud tu samou kartu chtéji ostatni hraci, ziskava ji ten,
kdo se ji nejrychleji dotkne. Pokud hra¢, ktery vyloZil kartu s mapou pokladu, neziska
kartu s truhlou, vytahne si z balicku jednu kartu s hakem. Kartu s mapou pokladu
mUZete vyuZit jen jednou v jedné hie a poté musi byt ze hry vyfazena.

Pokud se hrac nespravné dotkne karty s truhlou (on sam vyloZil svou piratskou
kartu, nebo se spletl...), neziskava pozadovanou kartu a vytahne si kartu s hakem.
Hrac, ktery ziska kartu se zlatymi mincemi, mdzZe okamzité odhodit jednu ze svych
karet s piratskym hakem.

Na konci kola hry si hraci vezmou zpét svou piratskou kartu, se kterou praveé hrali,

a zbylé karty s truhlou se vyradi ze hry. Zacina se hrat znovu, vyloZzenim dalsich

tfi karet s truhlou.

Zavér hry
Hra kon¢i, pokud uZ nezbyvaji zadné karty s truhlou. Hradi si spocitaji pocet hvézdic¢ek
na svych ziskanych kartach a pfipadné si ode¢tou body za karty s piratskym hakem.

Vitézi hra¢, ktery ve hfe ziskal nejvice bodu.

Autor hry Joan Dufour.
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