Lesni dobrodruzstvi

(DJos180)

od 6 let
2—4 hradi
15 minut

8 karet Zacatek/Konec, 45 karet aktivit a 3 bonusové karty.

Ziskat co nejvice bodu.
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PFipravanahru
Kazdy hra¢ si vezme jednu kartu Zacatek a jednu kartu Konec a poloZi si je pfed sebe.
— Hraji-li 4 hradi, pouzijete vSechny karty aktivit a vSechny bonusové karty.

— Hraji-li 3 hradi, odstrarite ze hry karty aktivity s kralika (na zadni strané karty)
a bonusovou kartu +1.

— Hraji-li 2 hradi, odstrarite ze hry karty aktivit s liSkou a kralikem (na zadni strané)
a bonusové karty +1a +2.

Bonusové karty odloZte stranou, budete je potfebovat na konci hry. Zamichejte karty
aktivit a vytvorte z nich bali¢ek s obrazky dold. Bali¢ek poloZte doprostred stolu.
Vezméte dvé vrchni karty, otocte je obrazky nahoru a poloZte vedle bali¢ku. Hra ma
dvé asti: v prvni ¢asti hradi sbiraji karty aktivit a ve druhé ¢asti kazdy stavi svou
stezku v korunéch stromd.

O Pravidla hry

1. €ast hry — vybér karet

Zacina hrat nejmladsi hrac; ve hie pokracujte ve sméru hodinovych rucicek. Pokud

je hrac na fadé, vybere si jednu ze dvou otocenych karet aktivit a polozi ji pfed sebe
obrazkem dolt. Poté nahradi odebranou kartu vrchni kartou z bali¢ku. Ve he pokracuje
dalsi hrac, opét si vybere jednu z karet aktivit; hra pokracuje, az zbude jedna karta.

Tu odstrarite ze hry. Druha ¢ast hry zacina.

Pozn.: Béhem prvni faze hry se hrdci nesmi na své karty divat.



2. ¢ast hry — stavba stezky

Béhem této ¢asti hry hraji vSichni hradi soucasné. Jakmile da jeden z hracd pokyn,
vsichni oto¢i karty nasbirané v prvni ¢asti hry, pokladaji je jednu vedle druhé
a snaZi se tak vytvorit co nejdelsi stezku v korunach stromd.

Stezka musi za¢inat kartou Start a kon¢it kartou Konec.

Karty aktivit musi byt pokladany jedna vedle druhé, tak aby na sebe navazovala
plosina stejné barvy nebo dvé poloviny jedné aktivity ve stejné vyskové trovni.
Vedle sebe nesmi byt pokladany dveé ¢asti plosiny v odliSnych barvach nebo jen jedna
polovina aktivity, na kterou nenavazuje druha.

Sprdvné napojeni Nesprdvné napojeni

Je mozZné, Ze nevyuZijete vSechny karty, které jste nasbirali. V tom pfipadé odloZte
nevyuzité karty stranou. Jakmile dokoncite stavbu své stezky, zvolejte ,konec!“

a vezmeéte si vrchni bonusovou kartu. Od této doby jiz nesmite na své stezce délat
Zadné zmény. Ostatni hraci pokracuji ve stavbé své stezky; jakmile ji dokondi, zvolaji
~konec!". Pokud jesté zbyly néjaké bonusové karty, vezmou si tu, ktera je navrchu.
Zavér hry: Jakmile vsichni hraci dokondili stavbu své stezky, zkontrolujte, Ze na sebe
vSechny karty spravné navazuji a spocitejte si body: za kaZdou kartu stezky ziskavate
1bod a k tomu pFipocitate body z bonusové karty, pokud jste néjakou ziskali. Vitézi
hrag, ktery ziskal nejvice bodd. V pfipadé Ze je vysledek nerozhodny, stava se vitézem
hrac s nejvice body za bonusovou kartu. Poznamka: Pokud na sebe stezka navazuje
nespravnym zpusobem, neziskavate za tyto karty Zadny bod!

Autofi hry: Liesbeth and Pierre-Yves Lebeau.
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