Maly kouzelnik
(DJO5178)
od 8 let

1 kouzelnik a jeho divaci

@ 47 karet:

o Klasické karty: 40 karet rozdélenych do 4 skupin
(zelené, modré, cervené, fialové) po 10 kartach
(1,2,3,4,5, 6,7, drak, vila, carod€j).
o Kouzelné karty: 6 oboustrannych karet, 1 kratsi karta (fialova 7).

? Predvést opravdové kouzelnické predstaveni!

&

Pfiprava na hru

Na kouzlo se vZdy peclivé pripravte a dobre si ho pred prvnim vystoupenim
vyzkousejte, abyste ho uméli spravné provést.
e Nikdy neprozrazujte své kouzelnické metody.
e Priprava na kouzlo musi zGstat tajemstvim.
e Na konci kaZzdého kouzla si sesbirejte své nacini a dejte pozor,
abyste neprozradili sva tajemstvi.

Nezapomerite: néktera kouzla jsou slozita. Pokud vam nepGjdou provést,
nechte si pomoct od dospélého, ktery vam muze asistovat.

Postup, jak sejmout karty a znovu utvorit balicek:




KOUZLO 1: JAKEHO DRAKA SI VYBERETE?
Vybaveni: 40 klasickych karet

Tajna pfiprava: Z balicku karet odeberte 4 karty s drakem. Ostatni karty drzte v ruce,
obrazky sméfuji doll. Vlozte draky do bali¢ku takto:

Cerveného draka dejte navrch bali¢ku.

Modrého draka na devaté misto odshora bali¢ku, véetné ¢erveného draka,
kterého jste jiz do bali¢ku umistili.

Zeleného draka vlozte kamkoliv do balicku pod modrého draka,

opacné nez ostatni karty, to znamena obrazkem nahoru.

Fialového draka si dejte do kapsy.

Z karet utvorte bali¢ek, obrazky na kartach sméruji dolu, a poloZte

ho na stal.

Prabéh kouzla:

1.

2.

PoZadejte jednoho z vasich divakd, aby si vybral jednoho draka: zeleny, ¢erveny,
fialovy nebo modry.

Pokud si vybral ¢erveného draka, vysvétlete mu, Ze tento drak miluje lechtani!
Pozadejte ho, aby se silné soustredil na cerveného draka, a nechte ho fouknout
do balicku karet. Viysvétlete, Ze drak povstane navrch balicku karet, aby lechtani
dechu na svych kfidlech! Otocte vrchni kartu z balicku: je to ¢erveny drak!
Pokud si divak zvoli modrého draka, vysvétlete mu, Ze musite pouZzit kouzelna
slova, abyste ho nasli. Pouzijete anglicky nazev této hry: ,MINI MAGIC",
Vysvétlete, Ze ve chvili, kdy pouzijete kouzelna slova, modry drak se objevi.
Nahlas feknéte - ,MINI MAGIC". Kazdé pismenko vyslovte zvlast a hlasité.
Pokazdé kdy reknete pismenko, otocte jednu kartu z vrchu bali¢ku a odloZte ji
stranou. Posledni karta, kterou otocite pfi vysloveni pismena C, je modry drak!
Pokud si divak zvoli zeleného draka, vysvétlete, Ze tento drak je Sibal a rad se
odlisuje od ostatnich. Je jisté, Ze vzdy provede néco blaznivého. RozloZte na st
vsechny karty obrazkem dol(i. Pouze jedna z nich je otoc¢end obrazkem nahoru:
zeleny drak!

Jestlize si divak zvolil fialového draka, vysvétlete, Ze tento drak je trochu nesmély
a rad se prochazi. Ale budete se snazit ho i presto najit. Trikrat zaklepejte na
bali¢ek. Reknéte, Ze necitite jeho pFitomnost. Musel nékam zmizet. Predstirejte,
Ze citite, Ze se néco hybe ve vasi kapse. Vytahnéte kartu z kapsy: je to fialovy
drak!

Nezapomerite: Pro toto kouzlo poZddejte své publikum, aby si vybralo jen jednoho
jediného draka.



KOUZLO 2: KLEPY KLEP
Vybaveni: 40 klasickych karet + 1 kratsi karta

Tajna pfiprava: Z balicku karet odstrarite fialovou 7. Zamichejte karty, vytvorte
z nich balicek, obrazky sméftuji dolt. Nakonec navrch bali¢ku polozte kratsi kartu,
také obrazkem dolt.

Prabéh kouzla:

1. Drzte bali¢ek karet v ruce a rozloZte karty do véjite tak, aby divaci vidéli jejich
zadni stranu.

2. Vyzvéte jednoho z divaka, aby si vybral kartu. Reknéte mu, aby se na ni podival

a ukazal ji publiku, ale neukazoval ji vam.

Jakmile to udéla, slozte zpét balicek karet, ale nemichejte jejich poradi.

Vyzvéte divaka, aby vratil kartu zpét, obrazkem dol(, navrch balicku ve vasi ruce.

PoloZte bali¢ek na stdl. Provedte snimani karet.

Vezméte balicek do rukou a mirné ho naklorite. Pomoci ukazovacku nadzvednéte

vrsek karet a probirejte se kartami. V urcitou chvili ucitite, jak jedna karta

propadne a hned poté nasleduje ,klik“ pod prsty - to je kratsi karta.

V tomto misté sejméte karty a znovu vytvorte balicek karet.

8. Vyzvéte divaka, aby zaklepal na balicek a vysvétlete mu, Ze tak presunou kartu
dospodu.

9. Otocte bali¢ek karet obrazky nahoru.

Kouzlo! Navrchu je vybrana karta.
KOUZLO 3: NAHODA
Vybaveni: 40 klasickych karet

Tajna pfiprava: Odstraiite karty s obrazky (draci, vily, arodéjové) z bali¢ku karet
a ostatni karty zamichejte.
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Prabéh kouzla:
1. Vyzvéte jednoho z divakud, aby zamichal bali¢ek karet.
2. Vemte si bali¢ek do ruky a rozlozte karty do véjite tak, aby obrazky smérovaly
k vdm a dobre jste na né vidéli.
3. Podivejte se na dvé posledni karty (ty které by byly vespodu bali¢ku v pfipadé,
Ze by z karet byla vytvorena hromadka na stole).
a. Zapamatuijte si barvu posledni karty (nap¥. ¢ervena).
b. Zapamatuijte si ¢islo predposledni karty (napf. 2).
4. Nyni najdéte kartu, ktera splfiuje obé kritéria (v tomto pfikladé ¢ervena 2)
a polozte ji obrazkem dol(i na stil. Reknéte divakovi, 7e vyberete kartu,
kterou on budou muset najit. Samoziejmé mu s tim pomdZete.
5. Vytvorte z karet bali¢ek, licem dol(l, a poloZte ho na stdl.
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6. Vyzvéte divaka, aby vzal ¢ast karet a dal vam je. Predstirejte, Ze hromadku vazite
a feknéte, Ze tyto karty pro né nebudou moc uzite¢né. Odlozte hromadku na stdil.

7. Dejte balicek zbylych karet divakovi a vyzvéte ho, aby z nich vytvoril dva bali¢ky:
jednu kartu odloZi nalevo, jednu napravo, pak znovu nalevo, pak napravo atd.

8. Reknéte, Ze nyni vyvolate svou kouzelnou moc a zaklepejte na oba balicky.

9. Otocte posledni kartu, kterou divak odloZil a oznamte, Ze hledana karta ma
stejnou barvu (v nasem pfipadé: ¢ervend).

10. Otocte vrchni kartu z jiného balicku a oznamte, Ze hledana karta ma stejné cislo
(v naSem pfipadé: 2)

11. Reknéte: ,Karta, kterou hleddme, musi byt éervena 2

Otocte prvni kartu: je to skutecné cervena 2.

Nezapomerite: Pokud maji na zacdtku dvé spodni karty v balicku stejnou barvu nebo
stejné cislo, kouzlo nebude fungovat. Pozddejte divdka, aby karty znovu zamichal.

KOUZLO 4: SVATBA PODLE KARET
Vybaveni: 4 karty s vilou a 4 karty s ¢arodéjem.

Tajna priprava: Seradte Ctyfi karty s vilami v nasledujicim poradi: ¢ervena, modra,

zelend a fialova. Ve stejném poradi sefadte Ctyfi karty s ¢arodéji.

Pribéh kouzla:

1. Vypravéjte divakam pfiibéh: ,Bylo nebylo... V kouzelné zemi Stastné Zily Ctyfi
krasné vily a ¢tyfi silni ¢arodéjové. Cerveny €arodéj a ervena vila se do sebe
zamilovali. To samé se pfihodilo modrému carodéji a modré vile, zelenému
Carodéji a zelené vile a fialovému carodéji a fialové vile. Tak se rozhodli usporadat
spolecnou honosnou svatbu, na kterou pozvali celou zemi. Pozvali vSechny, aZ na
zlou ¢arodéjnici. Tu to tak rozzurilo, Ze prisahala, Ze se ¢tyfem pariim pomsti..."

2. Na zacatku vypravéni ukazte divakam Ctyfi karty s vilami, jednu po druhé,

a zachovavejte pfi tom poradi uvedené vyse. To samé udélejte se ctyfmi ¢arodéji.

3. Pokracuijte v pribéhu: ,Aby je ¢arodéjnice potrestala za to, Ze ji nepozvali na
oslavu, zamilované dvojice zaklela. Viyhostila je ze zemé a rozptylila je do vSech
Casti svéta, aby je na dlouhé roky rozdélila...
bali¢ek ¢tyr vil. Otocte bali¢ek osmi karet obrazky dol(, pak sejméte ¢ast balicku
a dejte ji naspod. Toto udélejte kolikrat budete chtit. Kazdé sejmuti mlze
napriklad znamenat jeden rok odlouceni.

5. Pokracujte v pribéhu: ,Nastésti byla ¢arodéjnice nakonec premoZena a prokleti
prolomeno. Vily a ¢arodéjové se mohli vratit do kouzelné zemé. Milenci mohli byt
znovu spolu.”

6. Béhem vypravéni oddélte ctyfi vrchni karty. Budete mit tak dva balicky
a na né ted poklepejte!



7. Soucasné otocte jednu kartu z kazdého balicku. Par je zase spolu!
8. Pokracujte v otaceni karet z obou balicku.

Vsechny manZelské dvojice jsou opét spolu.

KOUZLO 5: PREMENA
Vybaveni: 6 karet ze sady klasickych karet + 6 oboustrannych karet

Tajna pfiprava: Vytvorte bali¢ek 6 kouzelnych karet a 6 normalnich karet (ty budou
obrazkem nahoru), za¢néte s kouzelnou kartou.

Prabéh kouzla:

1. UkaZzte divakam rozloZeny bali¢ek dvanacti karet a dejte si pozor, aby nevidéli
jejich zadni stranu.

2. Zdlraznéte, Ze tyto karty jsou sefazeny stfidavé, obrazkem nahoru a dol(.

3. Polozte bali¢ek na stl, obrazky sméruji dold.

4. Reknéte divak(im, Ze chcete, aby karty byly sefazeny viechny stejnym smérem,
tedy obrazkem dold.

5. Zamavejte rukama nad balickem, aby se stalo kouzlo (nedotykejte se karet!)
a napocitejte do Sesti. Pfitom predstirejte, Ze slysite, jak se kazda karta otaci.

6. Rozlozte karty po stole a neotacejte je pritom.

Vsechny karty jsou nyni obrazkem dold.

KOUZLO 6: CESTA KOLEM SVETA
Vybaveni: Sada 40 klasickych karet

Tajna pfiprava: Vezméte si 4

karty s ¢arodéjem a 3 klasické \ \ :
karty. Sefadte ¢tyfi karty se

Carodéji v nasledujicim poradi:
Cerveny carodéj, pak tfi ostatni.
Schoveijte tfi klasické karty za ¢erveného Carodéje.

skryté za ¢ervenym Carodéjem. Zbylé karty dejte do balicku na sttl, s obrazky

smérujicimi dol(.

Prabéh kouzla:

1. Balicek karet poloZte pred divaky a zbylé karty drZzte rozloZzené v ruce.

2. Vypravéjte pribéh: ,Toto je pfibéh o ctyrech carodéjich, ktefi se rozhodli cestovat
kolem svéta...“ Ukazte divakam Ctyfi carodéje v ruce.

3. Slozte karty do bali¢ku a polozte viechny karty (CtyFi Carodéjové a tfi klasické
karty) navrch balicku na stole, obrazky dol(i (jako zbytek bali¢ku).



4.

Drzte balicek v rukou a pokracuijte v pfibéhu: ,Fialovy ¢arodéj vyrazil na druhy
konec svéta, do Australie...“ (napt.). Vezméte kartu vrchni kartu z bali¢ku, vloZte ji
do balicku a pokracujte v pFibéhu.

. ,Modry ¢arodéj cestoval do Indie...“ Vezméte vrchni kartu z bali¢ku, vlozte

ji do bali¢ku a pokracujte ve vypravéni.

. ,Zeleny kouzelnik se vydal do Spanélska... Vezméte vrchni kartu, viozte

ji do bali¢ku a pokracujte v pfibéhu.

. A nakonec cerveny Carodéj se rozhodl, Ze zistane doma...“ Nechte kartu

navrchu bali¢ku a poloZte balicek doprostred stolu.

. Pribéh pokracuje: ,,... O rok pozdéji se vsichni ¢arodéjové vratili zpét domu

a chtéli vypravét pribéhy o svych cestach ¢ervenému carodéji..." Jakmile
toto feknete, otocte Ctyfi vrchni karty z balicku, jednu po druhé.

Ctyfi ¢arodéjové se vratili!

KOUZLO 7: KLICOVA KARTA
Vybaveni: Sada 40 klasickych karet.
Prabéh kouzla:

1.
2.

3.

Pozadejte divaka, aby zamichal karty.

Vezméte bali¢ek karet do ruky a vyzvéte divaka, aby si vybral kartu. M(ze se na
ni podivat, ale vam ji neukaze.

Tajné se podivejte na spodni kartu v bali¢ku (napf. zelena 6), ve chvili,

kdy si divak prohlizi svou kartu. To bude vase klicova karta.

Pozadejte divaka, aby dal svou kartu zpét navrch balicku.

Sejméte balicek a vytvorte znovu balicek karet. Klicova karta tak bude

nad vybranou kartou.

Zamichejte zlehka balicek a davejte pozor, aby se klicova karta neoddélila

od karty vybrané divakem.

Fouknéte na balicek, aby vase kouzlo mohlo zacit pusobit.

Otacejte karty jednu po druhé. Jakmile odkryjete vasi klicovou kartu (v nasem
pripadé zelenou 6), budete védét, Ze zvolena karta, kterou vybral divak, je hned
ta dalsi.

KOUZLO 8: KOUZELNA 13
Vybaveni: 25 klasickych karet.

Prabéh kouzla:

1.
2.

Zamichejte karty.
Vytvorte pét sloupecku karet, vytvarejte je zleva doprava a odshora dold.
U v3ech karet obrazky sméruji nahoru.



3. Vyzvéte divaka, aby si vybral jednu kartu a nefekl vam, o jakou kartu se jedna,
ale aby rekl, v jakém sloupci se nachazi.

4. Vezméte karty z tohoto sloupce, odshora dol(, a vytvorte z nich balicek.
Vezméte karty z dalsich dvou sloupcti, odshora dolt. Pfidejte je naspod vaseho
balicku. Vezméte karty z poslednich dvou sloupeck, odshora dold.

Pridejte je k vasemu balicku, ale tentokrat navrch (viz. obrazek).
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5. Vytvorte znovu pét novych sloupcd, tak jako v kroku €. 2.

6. Pozadejte divaka, aby vam znovu rekl, v jakém sloupci se nachazi jeho karta.
7. Vezméte karty z tohoto sloupecku a zopakujte krok 4.

8. Drzte v ruce bali¢ek karet (obrazky dol() a feknéte divakovi, ze ¢islo 13

je kouzelné ¢islo a vdam pomdZze najit tu spravnou kartu. Fouknéte na balicek
a zvolejte: ,Kouzelna 13!

Otacejte postupné prvnich 13 karet z balicku, zacnéte od vrchni karty

a nahlas pocitejte.

he

Trinacta karta je ta karta, kterou si divak zvolil.

KOUZLO 9: VESTBA
Vybaveni: 20 klasickych karet.

Prabéh kouzla:

1. PoZadejte jednoho z divak(, aby zamichal karty.

2. Vezméte si balicek karet a potaji se podivejte na kartu naspod bali¢ku
(napf. je tam fialova 7).

3. Rozlozte karty na stll, obrazky sméruji dol(i a davejte pozor na pozici karty,
na kterou jste se podivali (ta, ktera byla vespod balicku).

4. Reknéte divakovi, Ze vyuZijete své véstecké schopnosti a Ze dokazete fici,
jako kartu otocite, jesté predtim, nez se ji viibec dotknete.

5. Reknéte divakovi, Ze otacite prvni kartu. Nyni vyslovte hodnotu a barvu karty,
kterou jste vidéli na za¢atku kouzla naspod bali¢ku (v tomto pfipadé to byla
fialova 7).



6. Nyni feknéte divakim, Ze otocite dalsi kartu. Vyslovte hodnotu a barvu katry,
kterou jste si vzali pfedtim (v nasem pfipadé modry drak) a vezméte si dalsi
nahodnou kartu ze stolu. Drzte ji v ruce, aby ji divaci nevidéli a podivejte se na ni
(je to napt. cervena 2).

7. Reknéte, Ze nyni budete s kouzlem kongit a otoéite posledni kartu. Vyslovte
hodnotu a barvu karty, kterou jste si vzali pfedtim (v nasem pfipadé to byla
Cervena 2). Nyni si vezméte kartu, jejiz pozici jste si zapamatovali na zacatku
kouzla (v nasem pfipadé fialova 7).

8. Zopakujte znovu vsechny karty, které jste pojmenovali, jesté predtim, nez jste se
jich dotkli. V nasem pripadé to byla fialova 7, modry drak a ¢ervena 2.

9. Ukazte divaktm karty, které drzite v ruce.

Jsou to ony!

KOUZLO 10: HADEJ
Vybaveni: 20 klasickych karet.

Prabéh kouzla:

1. Reknéte divakiim, ze mate schopnost uhadnout kartu, dokonce aniz byste viibec
vidéli balicek karet.

2. Pozadejte divaka, aby zamichal karty.

3. Vezméte si balicek karet zpét a schovejte si ho za zady.

4. S kartami stale za zady rozdélte balicek na dvé ¢asti a udélejte z néj zase jeden,
tentokrat tak, aby jedna ¢ast byla rubem nahoru (obrazky sméfuji dol() a druha
licem nahoru (obrazky sméfuji nahoru).

5. Ukazte bali¢ek divakam a feknéte nahodou kartu. Soucasné se nendpadné
podivejte na kartu, ktera je pred vami (spodni karta v bali¢ku).

6. Samoziejmé ze karta, kterou vyslovite, neni ta, kterou vidi publikum.
Predstirejte, Ze jste prekvapeni, Ze jste udélali chybu, a vysvétlete, Ze toto kouzlo
vyZaduje hodné soustredéni.

7. Dejte si balicek karet znovu za zada, otocte ho a rfeknéte, Ze se znovu
potrebujete chvili soustredit.

8. Opét ukazte balicek divakam a feknéte hodnotu karty, na kterou
jste se predtim nenapadné podivali.

Kouzlo! Tipovali jste spravnou kartu!
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