Grimasy
(DJO5169)

od 6 let

3-5 hraci

@ 10 minut

@ 72 karet: 18 velkych ¢ervenych karet, 18 malych cervenych karet,
18 velkych zelenych karet, 18 malych zelenych karet.

Zapamatovat si grimasy a predvést je tak, aby jich spoluhrac uhodl
¥ co nejvice.

O Pravidla hry pro 4 hrace

Hra se hraje ve skupinkach po 2 hracich. Hra méa dvé kola. Na zac¢atku hry
si kazdy tym zvoli hrace A a hrace B. Hraci A predvadéji grimasy a hraci B
hadaji, co jejich spoluhraci predvadéji. Tym Cislo 1 si vezme Cervené karty

a tym 2 zelené karty. Hraci A si vezmou velké karty a hraci B malé karty.
Hraci B si vezmou 6 ndhodné vybranych velkych karet od svych spoluhracu,
aniz by se na né divali. Hraci A si téchto 6 karet od hract B prevezmou,
zbyvajicich 12 karet odlozi.

Hraci A se poté snazi zapamatovat si karty. Hrac, ktery jako prvni usoudi,
Ze si vsechny karty zapamatoval, fekne "stop" a oba hraci A odloZi své karty,
obrazkem dold. Hraci B si vezmou svych 18 karet a snazi se uhadnout, jaké
grimasy spoluhrac predvadi. Pokud si hra¢ B mysli, Ze rozpoznal grimasu,
polozi odpovidajici kartu pred sebe, obrazkem dold.




Hra kondi, jakmile jeden z hraca B polozZil pred sebe 6 karet.

Vsichni hraci otocCi své karty obrazkem nahoru. Hraci A porovnaji svych

6 velkych karet s 6 malymi kartami hraca B. Jakmile se mala karta shoduje
s velkou kartou, znamena to, ze hrac grimasu uhadl. Tym si vezme tuto
vitéznou malou kartu a za kazdou ziskavaji 1 bod.

Poté zacina druhé kolo hry. Kazdy tym si vezme zbyvajici karty: velké
karty, které jiz hraci uhadli, se odlozZi a jiz se s nimi po zbytek hry nehraje.
Neuhodnuté karty se vraci do hry.

Hraci si nyni vymeéni role: hraci A prebiraji Glohu hraca B.

Po skonceni dvou kol hry se se¢tou body (malé karty), které kazdy tym
béhem dvou kol ziskal. Tym s nejvyssim poctem bodU vitézi.

O Pravidla hry pro 3 nebo 5 hracu

V téchto dvou pripadech jeden hrac predvadi 7 zabavnych grimas, jednu

po druhé, které si ndhodné vylosuje z bali¢ku 18 velkych karet. Nemusi si je
zapamatovavat. Ostatni hraci (2 nebo 4) maji pred sebou viditelné rozloZzeno
18 malych karet. Vitézi hrac, ktery jako prvni uhodne grimasu a najde

a vezme si spravnou kartu. Musite byt rychli!

Karta se ihned zkontroluje. Pokud hrac¢ vybral nespravnou kartu, ostatni
hrac(i) pokracuji v hadani této grimasy bez néj.

Na konci hry si hraci se¢tou pocet karet, které ziskali.
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