Syrova honicka
(DJO5149)

7-99 let

(@)

2-4 hrééi
G 15 minut
(&)

36 karet (kocka, pes nebo mys) + 4 sady po 6 kartach se syrem
+ 1 startovni karta.

) Zachovat si co nejvice svych karet se syrem a mit pfitom na pamét;,
Ze psi strasi kocky, kocky chytaji mysi a mysi jedi syr.

Priprava na hru

Oddélte karty se syrem od ostatnich karet. Rozdejte kazdému hraci 6 karet
se syrem stejného tvaru. Zbylé karty se syrem vyradte ze hry.

Odstrante ze hry tyto karty podle poctu hraci:
e 2 hradi: odstrante 3 psy, 6 kocek a 9 mysi
o 3 hradi: odstrarite 2 psy, 3 kocky a 4 mysi
o 4 hraci: neodstranuijte ze hry zadné karty.

Zbylé karty zamichejte a vytvorte z nich balicek, obrazky sméfuji dolt.
Pokud hraji 2 nebo 4 hraci, doprostred stolu poloZte startovaci kartu.
Pokud hraji 3 hraci, vratte startovni kartu do krabicky od hry.

Pred zacatkem hry si hraci vezmou do ruky své karty se syrem a vytahnou
si 2 karty z balicku.



Pribéh hry

Hraci se ve hre stfidaji, hraje se ve sméru hodinovych rucic¢ek. Zac¢ina hrat
nejstarsi hra¢. Béhem svého tahu hraci odkladaji jednu ze svych karet do
stfedu stolu a dodrzuji pfitom nasledujici pravidla:

o (Odkladana karta musi sousedit s jiz polozenou kartou
(dotykat se ji jednou stranou).
e Odkladana karta musi zGstat v herni oblasti.

Herni oblast je definovana takto:
2 hraci: odkladané karty tvori ¢tverec 5x5
3 hraci: odkladané karty tvofi ¢tverec 6x6
4 hraci: odkladané karty tvofri ¢tverec 7x7

Pozndmbka: Pokud hraji 2 nebo 4 hrdci, prvni odloZend karta musi sousedit se
startovni kartou. Pokud hraji 3 hrdci, prvni karta se poklddd kamkoliv na stal.
Hrdc, ktery odloZil kartu, si dobere jednu kartu z balicku. Pokud jiz v balicku
neni Zddnd karta, neni mozné karty dobirat.

Zavér hry

Hra konci ve chvili, kdy je herni oblast pIna. Vsichni hraci odlozili 12 karet.
Karty, které zUstaly hractim v rukou se odlozi stranou.

Pred sou¢tem bodu se ze hry odstrani tyto karty:

1. VSechny karty s koc¢kou sousedici s kartou psa.

2. Vsechny karty s mysi sousedici s kartou kocky.

3. Vsechny karty se syrem sousedici s kartou mysi.

Hraci si sectou body, které maji zobrazené na svych kartach se syrem,
které zustaly v herni oblasti.

Vitézi hrac, ktery ziskal nejvice bodU. V pfipadé Ze maji hraci stejny pocet
bodd, vitézi hrac s nejvice kartami se syrem v herni oblasti.
Pokud je i presto vysledek nerozhodny, hra konci nerozhodné.

Autofi hry: Eric Plotton, David Paput
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