Mésto hrdinu
(DJo5143)

6—99 let

2—4 hraca
15 minut

24 karet s vyzbroji, 12 karet Superpadouch, 6 karet Superhrdina
a 6 oboustrannych karet mrakodrapu.

Porazit Superpadouchy dfive, neZ dojde ke zni¢eni mrakodrapu.

Piiprava hry

Sestavte puzzle s nezni¢enym mrakodrapem. Doprostfed stolu rozloZte 6 karet se
Superhrdiny, obrazkem nahoru. Zamichejte karty se Superpadouchy a vytvorte z nich
balicek, ve kterém obrazky sméfuji dold, a balicek poloZte vedle karet se Superhrdiny.
Rozdejte mezi hrace karty s vyzbroji:

— pokud hraji 2 hraci: kazdy hra¢ dostane 12 karet a rozloZi je do obdélniku 3x4,

— pokud hraji 3 hraci: kazdy hra¢ dostane 8 karet a rozloZi je do obdélIniku 2x4,

— pokud hraji 4 hraci: kazdy hrac dostane 6 karet a rozloZi je do obdélniku 2x3.

Hraci se snaZi zapamatovat si karty, které maji pred sebou, a poté je otoci obrazky dold.

Princip hry: VSichni hraci najednou spolecné Celi Superpadouchiim. Kazdy Superpadouch
se boji 1 ¢i 2 Supehrdind. Hradi privolavaji Superhrdiny, aby porazili Superpadouchy.
Musi k tomu ale najit tu spravnou vyzbroj.

O Pravidla hry

Na zacatku kola hraci na stole otodi 2 karty se Superpadouchy. Hraéi poté otaci
své karty s vyzbroji a snazi se najit takovou, ktera pfivola Superhrdinu schopného
porazit Superpadouchy.

— pokud hraji 2 hraci: kazdy hra¢ postupné otoci 2 karty s vyzbroji,
— pokud hraji 3 hraci: 1 hrac otoci 2 karty s vyzbroji, ostatni pouze 1 kartu,
— pokud hraji 4 hraci: kazdy hrac postupné otoc¢i pouze 1 kartu s vyzbroji.

Béhem této Casti hry se mohou spolu hrac¢i domlouvat a vybirat karty, které otoci.



Pozndmka 1: NéRteri Superpadousi se boji 2 Superhrdind. Neni nutné vyvoldvat oba dva,
k poraZeni Superpadoucha staci jeden.

Jakmile se otodi karty s vyzbroji, vSichni hraci kontroluji, které Superhrdiny mohou
pomoci této vyzbroje povolat a zda tito hrdinové mohou Superpadouchy porazit.
Aby mohli hraéi povolat Superhrdiny, odloZi zvolené karty s vyzbroji. Neni mozné
povolat Superhrdinu, ktery neni potfebny k poraZeni Superpadoucha.

— Pokud je Superpadouch porazen: karta se vyradi ze hry a pouZité karty s vyzbroji
jsou také vyfazeny ze hry.

— Pokud Superpadouch z(stava neporaZen: jeho karta z(istava na misté, karty
s nevyuzitou vyzbroji také ziistavaji na stole, oto¢eny obrazkem nahoru, a hradi
otoci jeden dilek puzzle tak, aby na ném byla vidét strana s hofici budovou.

Poté zacina dalsi kolo hry: odhali se dalsi 2 novi Superpadousi, zacina hrat hrac
po levé strané hrace, ktery zacinal v minulém kole.

Pozndmka 2: MiiZe se stdt, Ze v jednom kole hry jsou vice neZ dva Superpadousi, které je
potrieba porazit. Hrdci k tomu pouZiji karty s vijzbroji, Rteré budou prdvé otdacet a také
jiZ otoCené karty.

Bonus: Kazdy Superpadouch je zobrazen na dvou kartach. Jakmile hraci porazili
Superpadoucha dvakrat, ziskavaji Supersilu a kazdy z nich mize nahlédnout

pod jednu kartu, ktera leZi na stole obrazkem dold.

Zavér hry

Hra kondi po 6 kolech, kdy byli odkryti vSichni Superpadousi.

Pokud mrakodrap kompletné neshofel: vyborné, hraci zvitézili! Superhrdinové
odrazili Gtok Superpadouchd a zachrani mésto.

Pokud ale mrakodrap skonéil v pribéhu hry cely v plamenech, nebo pokud na konci
kola ziistavaji jesté 3 Superpadousi na ttéku: hraci prohrali hru! Utok Superpadouchdi
je prilis silny a mésto se bude muset evakuovat!
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