Vesela pantomima

(DJO5138)

5-9 let
3-6 hrach
15 minut
48 karet

Rozpoznat predvadéné priserky.
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Priprava na hru

Zamichejte karty a polozte doprostred stolu sedm karet obrazkem nahoru.
Ze zbylych karet vytvorte dobiraci bali¢ek.

Pravidla hry

Zacind hrat nejstarsi hrac. Vezme si vrchni kartu z dobiraciho balicku.
PoloZi kartu obrazkem nahoru doprostred stolu vedle ostatnich karet.
Poté si vezme druhou kartu a tajné se na ni podiva.

Pokud zadna priserka z karet vyloZenych na stole neni shodna s touto
"tajnou" kartou, hra¢ polozi kartu obrazkem nahoru vedle ostatnich karet
a vezme si novou "tajnou" kartu. Hra takto pokracuje, dokud si hrac¢
nevytahne kartu shodnou s nékterou z karet na stole.

Pokud je jedna z priserek na kartach na stole shodna s pfiSerkou na "tajné"
karté, hrac si zapamatuje pozici ruky priserky, poté polozi kartu obrazkem
dolt na stdl pred sebe.

Hrac zkontroluje, jestli jsou ostatni hraci pripraveni, napocita do tfi, pak se
postavi a predvede pozici rukou priserky pro ostatni hrace, aby mohli hadat.
Vsichni ostatni hraci se ve stejny ¢as snazi uhodnout, jakou priserku z karet
na stole hrac predvadi.

Jakmile néktery z hracl rozpozna ptiserku, ktera je shodna s tou, kterou
hrac predvadi, zakryje kartu rukou.



Pozndmka: Kazdd priserka se vyskytuje na néekolika kartdch, takZe priSerka, kterou
se hrdci snazi uhodnout, mtZe byt pfitomna na nékolika kartdch na stole. V tomto
pripadé muze kartu rukou zakryt vice hrdcd, a / nebo jeden hrdc¢ mize zakryt dve
karty.

Poté hraci zkontroluji vysledek:

e Pokud hrac zakryl spravnou kartu, ziskava tuto kartu a umisti ji pred sebe
(hra¢ muze ziskat dvé karty, pokud zakryl rukama dvé spravné karty).

e Pokud hrac udélal chybu, neziskava kartu. Chybné zakryta karta z(stava
na stole. Pokud se jiné karty na stole shoduji s pfedvadénou priserkou,
z(stavaji zde pro dalsi kola hry.

"Tajnd" karta hrace, ktery pravé predvadél, se umisti obrazkem nahoru vedle

ostatnich karet na stole.

Hrac, ktery ziskal jednu (nebo vice) karet zacina nové kolo hry tim, Ze si

vezme vrchni kartu z dobiraciho bali¢ku. Pokud kartu ziskalo vice hraca,

vrchni kartu si vezme nejstarsi hrac.

Zavér hry
Vitézi hrag, ktery jako prvni ziskal 5 karet.

Varianta pro pokrocilé
Kdyz hrac predvadi priserku, musi predvést pozici jejich rukou a nohou.
Ostatni hraci budou muset najit priserku ve stejné pozici.

Varovani: Hra obsahuje malé dilky, hrozi nebezpeci uduseni.

Autor hry: Anja Wrede
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