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Haba_004321 Klapy klap

Zavody koni pro 2 —4 hrace od 3 do 12 let. 3 varianty hry. Délka hry: 10 minut
Autor hry: Susanne Gawlik llustrace: Stefanie KlaBen

Koné dnes prozili na louce krasny den! Potulovali se venku az do zdpadu slunce, ale ted uz je ¢as vratit se zpét
na farmu. Na zpatecni cesté viak budou potiebovat vasi pomoc pfi sbirani riznych véci, které jsou pro né
nezbytné. Kdo jim nejlépe pomuze a privede koné zpét do boxu ve stdji jako prvni?

Obsah hry
1 herni deska, 4 drevéni konici, 4 zasobnik, kazdy se 7 dilky, 1 ¢ervena kostka, 1 modra kostka, 2 prekazky
(pro variantu hry , Prekazkovy béh“), pravidla hry.

Hraci privadéji své koné z vybéhu zpét do stdji. Cestou je potieba posbirat rlizné predméty. Hrac, ktery je na
fadé, hazi obéma kostkami najednou a pak se rozhoduje, kterou z nich pouzije. Mlze bud posunout svého koné
smérem ke stajim nebo sebrat predmét a umistit ho do svého zasobniku. AZ ve chvili, kdy je zasobnik plny, muze
hrac posunout svého koné do stdje. Cilem hry je pfivést svého koné do boxu ve staji jako prvni.

the four target squares

Priprava hry

Pfedtim, neZ zacnete hrat hru poprvé, vyjméte
peclivé dilky ze zasobnikl. RozloZte herni desku

a polozte ji doprostied stolu. Kazdy hrac si vezme
zasobnik a poloZi si ho pfed sebe, pak si vybere
pasture squares

koné a postavi ho na pastvinu (= startovni policko).
Pfipravte si obé kostky a vSechny dilky.

Prubéh hry

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Z zacina
hrac, ktery naposledy pohladil koné. Hodi obéma
I‘('OStkami' starting point
Cervena kostka ukazuje, o kolik policek mizete

posunout svého koné. Modra kostka ukazuje, ktery
dilek si vezmete a vloZite do svého zasobniku.

Napf. pokud padla na modré kostce podkova, mlzZete si dat do svého zasobniku jednu podkovu. Hvézda
znamen3, Ze si mlZete vzit jakykoliv jeden dilek.

Nyni se musite rozhodnout pro jednu z akci: posunete svého koné o tolik policek, kolik ukazuje cervend kostka,
nebo si vezmete dilek, ktery padl na modré kostce, a vloZte ho do svého zasobniku. Pa pokracuje dalsi hrac¢ a hazi
obé&ma kostkami.

Pozor: Koné mUZete privést do boxu pouze, kdyz mate v zasobniku viech 7 dilkl. Nezapominejte je tedy sbirat
véas.
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Konec hry
Hrac, ktery zaplnil svij zasobnik véemi sedmi dilky a ptived| svého koné do stdje jako prvni, se stava vitézem hry.
Staral se o svého koné opravdu dobfe a na nic nezapomnél.

Varianty hry

Jednoducha varianta
MuZete hrat jednodussi variantu hry, kdy se fidite instrukcemi z obou kostek. Ve chvili, kdy ve vasem zasobniku
uz neni zadné volné policko, do kterého byste vlozili predmét z cervené kostky, do néj nic nevkladate.

Nasledujici dvé varianty hry se hraji podle pravidel zakladni verze, se dvéma zménami:

Pfekazkovy béh

Pred zacatkem hry polozte jednu nebo dvé prekazky doprostfed jednoho nebo dvou polic¢ek na cesté ke stajim.
Kan na policka s prekazkami nemUze vstoupit, musi tato policka preskocit. Nap¥. pokud hraci padne na kostce 2 a
jeho kan stoji dvé policka pred prekazkou, kit se nemize posunout a musi zlstat stat.

Varianta hry s jednou kostkou
Hrac, ktery je na rfadé, si musi vybrat pouze jednu ze dvou kostek, kterou bude hazet, a teprve poté touto
kostkou hodi.
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