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Ciel' hry

V kazdom kole hraci hodia 5 kockami. Na zaklade 5 symbolov, ktoré padli na kocke, sa snazia najst na svojej hernej
doske uréity dielik. Ale nie je to tak jednoduché: priestor je obmedzeny a kazdy dielik sa smie na dosku zakreslit len
raz. Nehladajte prili$ dlho, pretoze iny hra¢ moze dat kedykolvek znamenie, Ze hra kon¢i! Kto dokaze zostat pokojny a
stane sa majstrom tvarov?

Obsah hry
4 obojstranné herné dosky, 1 obojstranna bodova tabulka, 12 dielikov réznych tvarov, 5 kociek, 4 zmyvatelné fixky
s gumou, 1 presypacie hodiny.

Priprava hry

1. PoloZte presypacie hodiny doprostred stola a dieliky r6znych tvarov rozmiestnite okolo.
Tip: Roztriedte dieliky podla ich hodnoty od 1 do 4.

Kazdy hrac dostane 1 hernd dosku a jednu fixku.

Polozte si pred seba hernu dosku tak, aby biele okraje smerovali nahor.

Vezmite si bodovu tabulku a do prvého riadku napiste svoje meno.
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Pripravte si kocku. Ostatny herny material vratte do skatule.

Hned ako sa zoznamite s hrou, mdzete vyuzivat obe strany hernej dosky.
e Kazda doska s bielymi okrajmi je ina — vhodné na jednoducht hru s urcitym prvkom nahody.
 Vsetky dosky so Sedymi okrajmi su rovnaké — vsetci hraci maju rovnaké podmienky.

Priebeh hry

Hra ma 5 kol. Vsetci hradi hraju sucasne. Fazy hry: 1. Hod kockou. 2. Hladanie patmiestnych dielikov. 3. Pocitanie
vysledkov.

1. Hod kockou

Jeden z hracov hodi 5 kockami uprostred stola tak, aby ich vSetci videli. Symboly na kocke st vychodiskovou hodnotou
pre toto kolo. Vynimka: pokial' na kocke padli 3 alebo viac rovnakych symbolov, hadzte kockou znovu, dokial na
kockdch nie si maximalne 2 rovnaké symboly.

2. Hladanie pdtmiestnych dielikov
Vsetci hraci hladaju sucasne na svojich doskach patmiestny dielik, ktory obkreslia fixkami. Dielik ma 5 poli¢ok, na
ktorych su zobrazené vsetky symboly, ktoré padli na kockach. Vsetky policka jedného patmiestneho dielika musia
spolu vzdjomne horizontélne alebo vertikalne susedit. 12 dielikov réznych tvarov, ktoré si rozmiestnené uprostred
stola, ukazuje vSetky mozné tvary, ktoré je mozné poutzit. Je na nich tieZ zobrazeny pocet bodov, ktoré hraé¢i mézu na
konci hry ziskat.
Pre vSetkych hracov platia tieto pravidla:

1. Kazdy dielik je mozné poutzit len raz.

2. Je mozné obkreslit maximalne pat dielikov.
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Dieliky mozete vytvarat i v oto¢enej pozicii alebo zrkadlovo.
Dieliky sa nesmu prekryvat.

Boduje sa iba kompletne dokonceny a fixkou obkresleny dielik.
Chyby v priebehu hry mbzete opravovat pomocou gumy.

3.
4.
5.
6.
7.

DélezZité: Dielik a jeho zrkadlovy variant sa pocitaju ako jeden dielik. Nesmiete obkreslit oba, musite sa rozhodnut pre

Pocas hry nesmiete odoberat dieliky zobrazujuce dieliky, ktoré s poloZzené uprostred stola.

jeden z nich!

Znamenie konca hry

Koniec hry mdzete ohlasit kedykolvek tak, Ze vezmete presypacie hodiny, otodite ich a postavite pred svoju hernd
dosku. Od tej doby uz nesmiete robit na vasej hernej doske Ziadne zmeny. Ostatni hraci ale moézu pokracovat
v hladani tvarov do tej doby, neZ sa presype piesok v presypacich hodinach. Potom zavolajte ,stop!“. VSetci hraci
okamZite polozZia fixku a za¢ina hodnotenia kola.

3. Pocitanie vysledkov
Do dalsSieho riadku bodovej tabulky zaznamenajte body, ktoré ste v tomto kole ziskali.
e Zakazdy platny vytvoreny dielik (max. 5) ziskavate body zobrazené na zodpovedajicom dieliku.

* Pokial ste obkreslili viac neZ pat dielikov, pocitaju sa body iba z dielikov s najnizsimi hodnotami.
e Hrag, ktory otodil presypacie hodiny, ziskava jeden bonusovy bod.

Tip: Pri kontrole vysledkov si vezmite dieliky z prostriedku stola a prikladajte ich na svoju hernd dosku. Kontrolujte
tieZ, Ze boli dodrzané vsetky pravidla hry! Po spocitani vSsetkych bodov zmazte zaznamy na hernych doskach. Nové
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kolo hry méze zacat.

Priklad poditania l O ‘
vysledkov

Na kocke padli tieto symboly:
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Na konci kola vyzeraju herné dosky Sdry, Petera a Anny takto:

e Sdra obkreslila o jeden dielik viac nezZ je povolené. NajvysSia dosiahnutd hodnota za ndjdeny
dielik je neplatnd. To znamend Ze ziskava 1 +4 +2 + 1+ 2 = 10 bodov.

e Peter obkreslil dva dieliky, ktoré sa vzdjomne prekryvaju. To bohuZial znamend, Ze st oba
neplatné. TieZ obkreslil jeden dielik dvakrdt, takZe si zapocita body iba za jeden, druhy je *
neplatny. Peter otoCil presypacie hodiny, takZe ziskava jeden bonusovy bod. To znamend, Ze
ziskava 1 +2 + 1 =4 body.

e Jeden dielik, ktory obkreslila Anna, je neplatny, pretoZe neobsahuje symboly zobrazené na
kockdch. BohuZial nestihla jeden dielik obkreslit cely, pretoZe Peter zvolal ,stop!“. Dalsie

dieliky su platné a Anna ziskava 3 + 1 = 4 body.

Piate kolo hry
V 5. kole hry ziskavate za vSetky najdené dieliky dvojnasobny pocet bodov. Otocenie presypacich hodin sa stale
hodnoti jednym bonusovym bodom.
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Koniec hry

Hra konci po 5. kole. Spocitajte body vsetkych hracov, aby ste ziskali konecny vysledok. Hra¢ s najviac ziskanymi
bodmi sa stava vitazom hry. V pripade, Ze je vysledok nerozhodny, vitazi hrac, ktory ziskal najviac bodov v kolach 1 az
4.V pripade, Ze je i napriek tomu vysledok nerozhodny, hra ma viac vitazov.

Variant hry: puzzle
Pokial uz poznate zakladnu verziu hry, mozete skusit tuto puzzle verziu. Rozdiel je v tom, Ze v kazdom kole
obkreslujete na svojej hernej doske iba jeden dielik, po skonceni kola nemazete hernud dosku a pocas

celej hry mozete obkreslit kazdy dielik iba raz. Platia tieto zmeny

puzzle board

v pravidlach:

e PoloZte puzzle dosku doprostred stola. Prayer quarier

e Kazdému hracovi patri Stvrtina puzzle dosky. Do svojej Casti napiSte svoje

meno. MName field
»  Vsetky dieliky, ktoré mozete v hre pouzit, vidite na svojej ¢asti puzzle
dosky, preto vratte dieliky do Skatule od hry. Timer field

Zmeny v pravidlach hry

* Hrd sa maximalne 12 kol hry.

* Vkazdom kole mézZete obkreslit iba jeden dielik.

» Dielik, ktory mozete hladat, je ten, ktory este nie je oznaceny krizikom ani nie je zakrizkovany.
* Zmeny je mozné vykonavat iba u dielika obkresleného v aktudlnom kole.

Koniec kola hry
Pokial ste nasli jeden dielik v ¢asovom limite, zakruzkujte zodpovedajuci dielik vo svojej €asti puzzle dosky. Napiste
zaroven zodpovedajuci pocet bodov na obkresleny dielik na vasej hernej doske.

Priklad: Klaus nasiel jeden platny dielik. ‘ ‘
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ZakruZkoval ho vo svojej Casti puzzle

dosky a napisal dosiahnuté body na
dielik na svojej hernej doske.

Pokial uz vyprsal ¢as a nenasli ste platny dielik, musite oznadit krizikom jeden dielik na vasej ¢asti puzzle dosky.
Musite tieZ obkreslit a preskrtat tento dielik na vasej hernej doske. Symboly z kociek si v tomto pripade nevsimajte.

Priklad

V druhom kole Klaus dielik nenasiel. Oznacil l n ‘[u H o H “H .

kriZikom zvoleny dielik na svojej Casti puzzle

dosky a obkreslil a preskrtal ho na svojej
hernej doske, bez ohladu na to, ¢o padlo na
kockdch.

Pokial ste vo vymedzenom ¢ase nasli iba neplatny dielik, znovu ho zotrite. Potom musite oznadit krizikom zvoleny
dielik vo vasSej ¢asti puzzle dosky. Navyse musite obkreslit a preskrtat tento dielik na vasej hernej doske. Symboly
z kociek si nevsSimaijte.
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Priklad

V tretom kole obkreslil Klaus dielik, ale ‘OH n H <} H" H . ‘ -

bohuzial je neplatny, pretoZe na polickach nie su rovnaké symboly | A

ako na kockdch. ZmazZe neplatny dielik a oznaci krizikom zvoleny :
dielik na svoje casti puzzle dosky. Potom tieZ preskrtd dielik na svojej

hernej doske, bez ohladu na to, aké symboly padli na kockdch.

Pokial ste otodili presypacie hodiny, nakreslite si znamienko do ¢asového policka na svojej ‘
Casti puzzle dosky.

DéleZité: Na konci kola hry sa hernd doska nezmazdva! To znamend, Ze ako hra pokracuje, mdte na svojej doske stdle
menej miesta a tieZ mensi vyber z dielikov.

Koniec hry a pocitanie bodov

Hra kon¢i po maximdlne 12 kolach, alebo vo chvili, ked Ziadny z hraéov nenachdadza pocas kola dielik. Teraz nastava
s¢itanie bodov.

e Kazdy zakruzkovany dielik vo vasej Casti puzzle dosky sa hodnoti bodmi, ktoré st na nom vyznacené.

e Kazdd znacka v casovom policku sa pocita ako jeden bod.

Hraé s najviac bodmi sa stava vitazom hry. V pripade, ze je vysledok nerozhodny, vitazi hrac s najviac zakrizkovanymi
dielikmi. Pokial je i napriek tomu vysledok nerozhodny, hra ma viac vitazov.

Priklad pocitania bodov na konci hry po 11. kole: Klaus mad celkom 1+1+2+2+3+4+4+7 = 24 bodov. Monika mad
celkom 1+1+2+3+3+4+4+4+5 = 27 bodov.

Verzia pre jedného hraca

Vo verzii pre jedného hraca hrate podla pravidiel verzie puzzle, ale bez presypacich hodin. Pokracujte s dalsim kolom
i v pripade, Ze nemo0zete najst dielik, a vidy hrajte 12 kol.

Snazte sa prekonat vas predchadzajlci najlepsi vysledok a porovnavajte vysledky so svojimi priatefmi!

Upozornenie: Nebezpecenstvo vdychnutia! Obsahuje malé ¢asti. Nevhodné pre deti do 3 rokov.
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