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Cil hry

V kazdém kole hraci hodi 5 kostkami. Na zakladé 5 symbolQ, které padly na kostce, se snazi najit na své herni desce
urcity dilek. Ale neni to tak jednoduché: prostor je omezeny a kaidy dilek se smi na desku zakreslit jen jednou.
Nehledejte pfilis dlouho, protozZe jiny hra¢ maze dat kdykoliv znameni, Ze hra konci! Kdo dokaze zlstat klidny a stane
se mistrem tvar(?

Obsah hry
4 oboustranné herni desky, 1 oboustranna bodova tabulka, 12 dilk( rGznych tvard, 5 kostek, 4 smyvatelné fixy
s gumou, 1 presypaci hodiny.

Pf¥iprava hry

1. PoloZte presypaci hodiny doprostfed stolu a dilky riznych tvard rozmistéte okolo.
Tip: Roztfidte dilky podle jejich hodnoty od 1 do 4.

Kazdy hrac obdrzi 1 herni desku a jeden fix.

Polozte si pred sebe herni desku tak, aby bilé okraje smérovaly nahoru.

Vezméte si bodovou tabulku a do prvniho fadku napiste své jméno.
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Pripravte si kostku. Ostatni herni materidl vratte do krabice.

Jakmile se sezndmite s hrou, mizZete vyuZivat obé strany herni desky.
e Kazda deska s bilymi okraji je jind — vhodné pro jednoduchou hru s ur¢itym prvkem nahody.
e Vsechny desky se Sedymi okraji jsou stejné — vSichni hraci maji stejné podminky.

Prabéh hry
Hra ma 5 kol. VSichni hrdci hraji soucasné. Faze hry: 1. Hod kostkou. 2. Hledani pétimistnych dilkd. 3. Pocitani vysledkd.

1. Hod kostkou

Jeden z hracli hodi 5 kostkami uprostred stolu tak, aby je vSichni vidéli. Symboly na kostce jsou vychozi hodnotou pro
toto kolo. Vyjimka: pokud na kostce padly 3 nebo vice stejnych symbol(, hazejte kostkou znovu, dokud na kostkach
nejsou maximalné 2 stejné symboly.

2. Hledani 5mistnych dilkd

Vsichni hraci hledaji souc¢asné na svych deskach Smistny dilek, ktery obtdhnou fixami. Dilek ma 5 poli¢ek, na nichZ jsou
zobrazeny vsechny symboly, které padly na kostkach. VSechna poli¢ka jednoho 5mistného dilku musi spolu vzajemné
horizontalné nebo vertikalné sousedit. 12 dilk( rdznych tvar(, které jsou rozmistény uprostred stolu, ukazuje vSechny
mozné tvary, které je mozno poutzit. Je na nich také zobrazen pocet bodd, které hraci mohou na konci hry ziskat.

Pro vSechny hrace plati tato pravidla:
1. Kazdy dilek je moZné pouzit jen jednou.
2. Je mozné obtahnout maximalné pét dilka.
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Dilky mUzZete vytvaret i v oto¢ené pozici nebo zrcadlové.

Dilky se nesmi prekryvat.

Boduje se pouze kompletné dokonéeny a fixou obtazeny dilek.
Chyby v prlibéhu hry miZete opravovat pomoci gumy.

3.
4.
5.
6.
7.

Dulezité: Dilek a jeho zrcadlova varianta se pocitaji jako jeden dilek. Nesmite obtdhnout oba, musite se rozhodnout pro

Béhem hry nesmite odebirat dilky zobrazujici dilky, které jsou poloZeny uprostied stolu.

jeden z nich!

Znameni konce hry

Konec hry mlzete ohlasit kdykoliv tak, Ze vezmete presypaci hodiny, otocite je a postavite pfed svou herni desku. Od
té doby uz nesmite délat na vasi herni desce Zadné zmény. Ostatni hraci ale mohou pokracovat v hledani tvard do té
doby, nezZ se presype pisek v presypacich hodinach. Poté zavolejte ,stop!“. VSichni hraci okamzité polozi fix a zacina
hodnoceni kola.

3. Pocitani vysledka

Do dalsiho fadku bodové tabulky zaznamenejte body, které jste v tomto kole ziskali.

e Zakazdy platny vytvoreny dilek (max.5) ziskavdte body zobrazené na odpovidajicim dilku.
e Pokud jste obtahli vice neZ pét dilkl, pocitaji se body pouze z dilk(i s nejnizsimi hodnotami.
e Hrag, ktery otocil presypaci hodiny, ziskava jeden bonusovy bod.

Tip: Pfi kontrole vysledk( si vezméte dilky z prostfedka stolu a prikladejte je na svou herni desku. Kontrolujte také, ze
byla dodrZena vsechna pravidla hry! Po secteni vSsech bod(i smazte zdznamy na hernich deskach. Nové kolo hry mize
zacit.

priklad pocitani vysledkd [o H H * H ‘ ” I

Na kostce padly tyto symboly:

Na konci kola vypadaji herni desky Sdry, Petera a Anny takto:

e Sdra obtdhla o jeden dilek vice neZ je povoleno. Nejvyssi dosaZend hodnota za nalezeny dilek
je neplatnd. To znamend Ze ziskdvd 1 +4 +2 + 1 + 2 = 10 bodu.

e Peter obtdhl dva dilky, které se vzdjemné prekryvaji. To bohuZel znamend, Ze jsou oba
neplatné. Také obtdhl jeden dilek dvakrdt, takZe si zapocitd body pouze za jeden, druhy je
neplatny. Peter otoCil presypaci hodiny, takZe ziskdvd jeden bonusovy bod. To znamend, Ze
ziskdvd 1 +2 + 1 =4 body.

o Jeden dilek, ktery obtdhla Anna, je neplatny, protoZe neobsahuje symboly zobrazené na
kostkdch. BohuZel nestihla jeden dilek obtdhnout cely, protoZe Peter zvolal ,,stop!”“. Dalsi dilky
jsou platné a Anna ziskavad 3 + 1 = 4 body.

Paté kolo hry
V 5. kole hry ziskavate za vSechny nalezené dilky dvojnasobny pocet bodu. Otoceni presypacich hodin se stale hodnoti
jednim bonusovym bodem.
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Konec hry

Hra kondi po 5. kole. Sectéte body vsech hracd, abyste ziskali koneény vysledek. Hrac s nejvice ziskanymi body se stava
vitézem hry. V ptipadé, Ze je vysledek nerozhodny, vitézi hrac, ktery ziskal nejvice bodu v kolech 1 az 4. V ptipadé, ze
je i presto vysledek nerozhodny, hra ma vice vitézQ.

Varianta hry: puzzle

Pokud uz znate zakladni verzi hry, mizZete zkusit tuto puzzle verzi. Rozdil je v tom, Ze v kazdém kole obtahujete na své

herni desce pouze jeden dilek, po skonceni kola nemazete herni deskuabéhem  577le board

celé hry mlZete obtdhnout kazdy dilek pouze jednou. Plati tyto zmény
Player quarter

v pravidlech:

e PoloZte puzzle desku doprostred stolu.

o KaZidému hraci patfi Ctvrtina puzzle desky. Do své ¢asti napiSte své jméno. Name field
e V3echny dilky, které mlzete ve hie poufZit, vidite na své ¢asti puzzle desky,
proto vratte dilky do krabice od hry. Timer field

Zmény v pravidlech hry

e Hraje se maximalné 12 kol hry.

o Vkazdém kole miiZete obtahnout pouze jeden dilek.

e Dilek, ktery mlzZete hledat, je ten, ktery jesté neni oznaceny kfizkem ani neni zakrouzkovany.
e Zmeény je moZné provadét pouze u dilku obtazeného v aktualnim kole.

Konec kola hry
Pokud jste nasli jeden dilek v casovém limitu, zakrouzkujte odpovidajici dilek ve své ¢asti puzzle desky. Napiste zaroven
odpovidajici pocet bodll na obtazeny dilek na vasi herni desce.

Priklad: Klaus nasel jeden platny dilek.
Zakrouzkoval ho ve své &dsti puzzle desky ‘OH O H * H ‘ H ”

a napsal dosaZené body na dilek na své

herni desce.

Pokud jiz vyprsel ¢as a nenasli jste platny dilek, musite oznacit kfizkem jeden dilek na vasi ¢asti puzzle desky. Musite
také obtahnout a preskrtat tento dilek na vasi herni desce. Symbol( z kostek si v tomto ptipadé nevsimejte.

piiklad
Ve druhém kole Klaus dilek nenasel. Oznacil | 32 H 32 H O H » H o ‘

kfizkem zvoleny dilek na své C&dsti puzzle

desky a obtdhl a preskrtal ho na své herni
desce, bez ohledu na to, co padlo na kostkdch.

Pokud jste ve vymezeném case nasli pouze neplatny dilek, znovu ho setrete. Pak musite oznacit kfizkem zvoleny dilek
ve vasi Casti puzzle desky. Navic musite obtahnout a preskrtat tento dilek na vasi herni desce. Symbol( z kostek si
nevsimejte.
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Priklad
Ve tretim kole obtdhl Klaus dilek, ale ‘OH n HOH*H“

bohuZel je neplatny, protoZe na polickdch nejsou stejné symboly jako

vvvvv

své Cdsti puzzle desky. Pak také preskrta dilek na své herni desce, bez

ohledu na to, jaké symboly padly na kostkdch.

Pokud jste otocili presypaci hodiny, nakreslete si znaménko do ¢asového polic¢ka na své ¢asti

puzzle desky.

DualezZité: Na konci kola hry se herni deska nesmazdva! To znamend, Ze jak hra pokracuje, mdte na své desce stdle méné
mista a také mensi vybér z dilka.

Konec hry a poéitani bodu

Hra kon¢i po maximalné 12 kolech, nebo ve chvili, kdy Zadny z hracd nenachazi béhem kola dilek. Nyni nastava scitani
bod(.

e Kazdy zakrouzkovany dilek ve vasi ¢asti puzzle desky se hodnoti body, které jsou na ném vyznacené.

e Kazda znacka v ¢asovém policku se pocita jako jeden bod.

Hrac s nejvice body se stava vitézem hry. V pfipadé, Ze je vysledek nerozhodny, vitézi hrac s nejvice zakrouzkovanymi
dilky. Pokud je i presto vysledek nerozhodny, hra ma vice vitéz(.

Priklad pocitani bodii na konci hry po 11. kole: Klasu mad celkem 1+1+2+2+3+4+4+7 = 24 bodq.
Monika md celkem 1+1+2+3+3+4+4+4+5 = 27 bodd.

Verze pro jednoho hrace

Ve verzi pro jednoho hrace hrajete podle pravidel verze puzzle, ale bez presypacich hodin. Pokracujte s dalsim kolem
i v pfipadé, Ze nemlzete najit dilek, a vzdy hrajte 12 kol.
Snazte se prekonat vas predchozi nejlepsi vysledek a porovndvejte vysledky se svymi prateli!

Upozornéni: Nebezpeci vdechnuti! Obsahuje malé ¢asti. Nevhodné pro déti do 3 let.
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