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llustracie: Sabrina Miramon * 50 magnetickych dielikov s kontinentmi
% 45 kariet so zvieratami
% 5 kariet tloh ,,prirodzeného prostredia“
% 4 zaklady 3D planét
X | zeton prvého hraca

@W@ X | pravidla
Cely svet vam vznikda pod rukami. RozSirte svoje pohoria a puste, vytvorte . ‘
~

najrozsiahlejSie lesy, najvdcSie ocedny a nekonecné Fadovce. Strategicky
rozmiestnite kontinenty po svojej planéte a vytvorte tak prirodzené prostredie
pre Zivot najréznejSich zvierat.

Ciee ERY

Pocas 12 kol, z ktorych sa hra sklada, strategicky umiestnujte dieliky s kontinentmi
na vas zaklad planéty.Vytvarajte tak prirodzené prostredie pre Zivot zvierat. Ziskajte
vitazné body za splnenie ulohy na karte ,,prirodzeného prostredia“ a zaplnenie

vasej planéty co najviac zvieratami. Vitazom sa stava hrac s najvysSim poctom bodoyv,
na konci hry.




PRIPRAVA HRY

@ Kazdy hra¢ za¢ina s prazdnym zakladom planéty (bez akychkolvek dielikov s kontinentmi).

@ Vsetky dieliky s kontinentmi zamie3ajte a nihodne ich rozdelte licom nadol do 10 hromadok, z ktorych kazda obsahuije prave 5 dielikov.
© Zamiesajte vietky karty so zvieratami. Ndhodne potiahnite 20 kariet a umiestnite ich licom hore, podla rozlozenia, ktoré

je zobrazené na obrazku nizsie. Budte opatrni, je velmi délezité, aby karty boli rozmiestnené v stipcoch s hromadkami dielikov

s kontinentmi presne tak, ako je uvedené na obrazku:
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Umiestnenie kariet pod dieliky s kontinentmi
ufahcuje sledovanie kazdého kola.

O Kaidy hra¢ dostane kartu s tlohou ,,prirodzeného prostredia“, tajne si ju prezrie a licom nadol polozi
pred seba. Kedykolvek pocas hry sa na hiu moze opat’ tajne pozriet.

© Najmladsi hrag si vezme Zetén prvého hraca a hra méze zadat.
Poznamka: Pre prvi hru odpordcame variant: Hra pre zaciatocnikov, pozri str. 4.
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Kazdé kolo sa sklada z dvoch casti:
|. PRIDAVANIE KONTINENTOV
2. PocIATOK ZIVOTA (OD 3. KOLA)

i, Pridévenic kentinentow

X Vezmite prvi hromadku (zfava) 5 dielikov s kontinentmi a rozlozte ich na stred stola, licom nahor.
X Prvy hrac si z tychto 5 dielikov vyberie | a prida ho

na volné miesto na svojej planéte. Ostatni hraci urobia

postupne v smere hodinovych ruciciek to isté. Dielik,

ktory je uz raz umiestneny na planétu, nemoéze byt

v dalSich kolach presunuty na iné miesto.

X Hned' ako si kazdy hrac vyberie a umiestni svoj

dielik, dajte vsetky zostavajlce dieliky licom nadol

na | |.miesto hromadok dielikov s kontinentmi.

Akonahle ma tato hromadka tiez 5 dielikov, umiestnite 9
dalie dieliky z jednotlivych kél na 12. miesto. Akonahle @\-u
ma aj tato hromadka 5 dielikoy, vSetky dalSie uz vyradte "
z hry a dajte ich spat’ do krabice. -‘\,7 Dieliky vybrané hracmi.

Priklad: Na konci prvého kola, pri hre 4 hracov, zostane jeden dielik, ktory umiestnite na koniec radu s hromadkami dielikov s kontinentmi.

—

Poznamka: Kedykolvek pocas hry si hraci mézu prezriet’ planétu akéhokolvek zo svojich siperov.

»prirodzeného prostredia“:
eho prostredia*“ vam na konci hry prinesie body
tohto prostredia, ktoré je na vasej planéte.

onci hry budete potrebovat’ I, 12 alebo |3 uzemi
odzeného prostredia fadovcov, aby ste ziskali 2 body. €)




20 P[‘K Co je tzemie a ¢o je oblast’?

Od tretieho kola sa na planétach zacina objavovat’
zivot. Od tejto chvile vsetci hradi v druhej casti kazdého
kola skontroluijd, ¢ ich planéta spifia podmienky
potrebné na ziskanie karty/kariet so zvieratami.

Toto je oblast™
Jedno izolované tzemie alebo
viac prepojenych Uzemi.

Existuju 3 typy podmienok, ktoré mozete splnit’, aby ste s L Toto je lszemi,e: &
privitali zvieratd na svojej planéte: m Jeden trojuholnik.

* Najviac jednotlivych oblasti jedného druhu: Spoditajte kolko jednotlivych
A (neprepojenych) oblasti s rovnakym prostredim ma vasa planéta. Pocitajte aj samostatné
Uzemia. Napriklad: Kto ma najviac neprepojenych lesov, privita na svojej planéte pandu.

* Najviésia oblast’ jedného druhu, ktora SUSEDI s konkrétnym prostredim:
A Spocitajte kolko Uzemi (trojuholnikov) pozadovaného typu prostredia tvori najvacsiu oblast’
2 na vaej planéte. Tato oblast’ MUS susedit’ s aspofi jednym konkrétne danym Gzemim iného
W typu prostredia. Napriklad: Aby ste mohli privitat’ slona, musite mat’ na svojej planéte vécsiu
pustnu oblast’ nez vasi suiperi, ktora zaroveri susedi s aspori jednym horskym tzemim.

* Najvi&sia oblast’ jedného druhu, ktora NESUSEDI s konkrétnym prostredim:
Spocitajte kolko Uzemi (trojuholnikov) pozadovaného typu prostredia tvori najvacsiu oblast’
na vasej planéte.Tato oblast’ NESMIE susedit’ ani s jednym konkrétne danym Gzemim iného
typu prostredia. Napriklad: Aby ste mohli privitat’ soba, musite mat’ na svojej planéte vacsiu
f'adovcovii oblast’ nez vasi stiperi, ktord zdroveri NIKDE nesusedi s pustnym tzemim.

V pripade remizy:

Al nastane remiza, neprechadza zviera k nikomu a jeho karta sa umiestni do dolnej Casti stipika kariet so zvieratami pre nasleduijtice
kolo.Je teda mozneé, aby ju hradi ziskali v nasledujicom kole. Ak k remize dochadza stale, mézte kartu postvat’ viackrat.V pripade, ze
zviera nenajde planétu, ktora je pre neho najvhodnejsia ani pocas posledného dvanasteho kola, pouzite nasledujtice pravidlo:

X Pokial je podmienka karty: ,,Najviac jednotlivych oblasti jedného druhu*, dajte tuto kartu spat’ do krabice, ziadny
hrac ju neziska.

% Pre dalsie 2 podmienky: Hraci s remizou sa opit’ pozrii na svoju planétu, aby zistili, &i aspori jeden z nich spliia tito
podmienku este v inej oblasti. Hrag, ktory spifia tito podmienku, pripadne mé vicsie Gzemie, vyhrava kartu.

% Pokial' dojde opit’ k remize, hraci znova skontrolujli svoje planéty, &i jedna z nich nesplfia tiito podmienku aj po tretikrat.

V' pripade, ze k remizam dochddza stile, nevyhra tito kartu nikto a karta sa vrati spat’ do krabice.

Napriklad: Matis €) a Kristina @) superia o umiestnenie
lisky na svoju planétu.V poslednom kole maju obaja lesnu
oblast’s rozlohou 9 uzemi, ktora sa dotyka Fadovcového
uzemia. Planéta Kristiny vSak obsahuje aj druhy les, ktory
sa dotyka Fadovca €Y, kym Matis dalsi taky nema. V tomto
pripade kartu vyhrava Kristina.

Hrag, ktory ma pre zviera najprivetivejsiu planétu, si vezme jeho kartu
a umiestni ju pred seba.

Poznamka: Na konci hry prinesu karty so zvieratami | alebo 2 body
hracovi, ktory ich ma pred sebou. (Bodovanie pozri ,,Koniec hry*.)

Hrag, ktory mal Zzetén prvého hraca, ho da hracovi po lavici.

Tym sa kolo kondi a zacina nové.




IKONIEC HRY

Hra konci po 12.kole (ked’ st planéty hracov plne pokryté dieliky s kontinentmi) a potom, co je vyhrana (pripadne vratena) posledna
karta so zvieratom.

@ Kazdy hrac odhali svoju kartu tlohy ,,prirodzeného prostredia“ a skontroluje, ¢i uspel a kolko ziskal bodov.

@ Kazdy hraé potom ziska | bod za kazdu kartu so zvieratom, ktorého ,,prirodzené prostredie je rovnaké ako na jeho
karte Ulohy, a 2 body za kazd( kartu so zvieratom, ktorého ,,prirodzené prostredie® je iné, nez je na jeho karte ulohy
(pozri farebné ohranicenie na okraji kariet).

Poznamka: Hraci ziskaju body za karty so zvieratami bez ohladu na to, ¢i splnili minimalnu poziadavku na karte ulohy
,»prirodzeného prostredia“.

Hrac s najviac bodmi vyhrava hru.

V pripade remizy vyhrava hru hrac s najviac kartami zvierat. Pokial’ remiza pretrvava, vyhravaju vsetci hraci v zhode.

VARIANTY HRY

Variant | = Hra pre zacdiatoénikov

Pre prvi hru alebo pre hru s najmensimi hra¢mi odporticame hrat’ bez kariet Uloh ,,prirodzeného prostredia®. Kazda karta
so zvieratom prinesie jej majitelovi na konci hry | bod.

Variant 2 — Zahadné zvierata

Pocas pripravy hry umiestnite 20 kariet so zvieratami do 2 radov po 10 kartach.V prvom riadku su karty otocené obrazkom
(licom) nahor, v druhom si obrazkom nadol. Po kazdom kole je odhalena (otocena) dalSia zahadna karta so zvierat'om.
Vd'aka tomu hraci vidia zahadné zviera 2 kola dopredu.
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