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llustrace: Sabrina Miramon * 50 magnetickych dilka s kontinenty
% 45 karet se zviraty
* 5 karet ukoll ,,prirozeného prostredi‘
% 4 zaklady 3D planet
X | zeton prvniho hrace

@W@@ * | pravidla

Cely svét vam vznika pod rukama. Rozsifte sva pohofi a pousté, vytvorte
nejrozsahlejsi lesy, nejvétsi oceany a nekonecné ledovce. Strategicky rozmistéte
kontinenty po své planeté a vytvorite tak pfirozené prostredi pro Zivot nejriznéjSich
zvirat.

Cl, mwy

Béhem 12 kol, ze kterych se hra sklada, strategicky umistujte dilky s kontinenty na vas
zaklad planety. Vytvarejte tak prirozend prostredi pro Zivot zvirat. Ziskejte vitézné
body za splnéni ukolu na karté ,,prirozeného prostrredi a zaplnéni vasi planety co
nejvice zviraty. Vitézem se stava hrac s nejvyssim poctem bodu na konci hry.




CRIPRAVA HRY

@ Kaidy hrac zaéina s prazdnym zékladem planety (bez jakychkoliv dilkd s kontinenty).

@ Vsechny dilky s kontinenty zamichejte a nahodné je rozdélte licem doll do 10 hroméadek, z nichz kazd4 obsahuje pravé 5 dilkd.
© Zamichejte viechny karty se zvifaty. Nahodné liznéte 20 kareta umistéte je licem vzhiiru, podle rozlozeni, které jezobrazeno na obrazku
nize. Bud'te opatrni, je velmi dulezité, aby karty byly rozmistény ve sloupcich s hromadkami dilkt s kontinenty presné tak, jak je uvedeno
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Umisténi karet pod dilky s kontinenty usnadriuje
sledovani kazdého kola.

O Kazdy hrac obdrzi kartu s ikolem ,,pFirozeného prostredi, tajné si ji prohlédne a licem
doll polozi pred sebe. Kdykoli béhem hry se na ni mize opét tajné podivat.

@ Nejmladsi hrad si vezme Zeton prvniho hraée a hra maze zaéit.
Poznamka: Pro prvni hru doporucujeme variantu: Hra pro zacatecniky, viz str. 4.

PrOEn BRY

Kazdé kolo se sklada ze dvou casti:
|. PRIDAVANi KONTINENTU
2. POCATEK ZIVOTA (0D 3. KOLA)

IMRridavanikontinentu

* Vezméte prvni hromadku (zleva) 5 dilka s kontinenty a rozlozte je na stred stolu, licem vzhuru.

X Prvni hrac si z téchto 5 dilkd | vybere a prida ho
na volné misto na své planeté. Ostatni hraci postupné . . .. . . . . .

ve sméru hodinovych rucicek udélaji to samé. Dilek, ‘ -
ktery je jiz jednou umistén na planetu, nemuze byt

v dalSich kolech presunut na jiné misto.

X Jakmile si kazdy hrac vybere a umisti svijj dilek,

dejte vSechny zbyvajici dilky licem dolt na | |. misto

hromadek dilku s kontinenty. Jakmile ma tato
hromadka také 5 dilkd, umistéte dalsi dilky B

z jednotlivych kol na |2. misto. Kdyz ma i tato Vv’J Zbyvajici dilek.

hromadka 5 dilkd, vSechny dalsi jiz vyrad'te ze hry E
a dejte je zpét do krabice. < way

Priklad: Na konci prvniho kola, pfi hfe 4 hract, zbyde jeden dilek,
ktery umistite na konec fady s hromddkami dilkii s kontinenty.

y Dilky vybrané hraci.

Poznamka: Kdykoli béhem hry si hrac¢i mohou prohlédnout planetu jakéhokoli ze svych souperu.

»prirozeného prostredi“:
ho prostredi“ vam na konci hry pfinese body
hu tohoto prostredi, které je na vasi planeté.

onci hry budete potrebovat | I, |2 nebo |3 uzemi
eného prostiedi ledovct, abyste ziskali 2 body. €)




Zo Oéétek iziVOt!a Co je tzemi a co je oblast?

d,

Od tretiho kola se na planetich zacina objevovat zivot. . < 5 Qu
Od této chvile vsichni hraci ve druhé casti kazdého kola A T Toto je oblast: '
zkontroluji, zda jejich planeta splnuje podminky potrebné [ %z W\~ Jedno izolované izemi nebo

pro ziskani karty/karet se zviraty. 3 " " "\ vice propojenych Uzemi.

Existuji 3 typy podminek, které muzete splnit, abyste S Toto je Gzemi:
privitali zvirata na své planeté: PR e Jeden trojihelnik. &

* Nejvice jednotlivych oblasti jednoho druhu: Spocitejte kolik jednotlivych
(nepropojenych) oblasti se stejnym prostiredim ma vase planeta. Pocitejte i samostatna
Uzemi. Napriklad: Kdo ma nejvice nepropojenych lest, privita na své planeté pandu.

* Nejvétsi oblast jednoho druhu, ktera SOUSEDI s konkrétnim prostiedim:
Spocitejte kolik Gzemi (trojuhelnikl) pozadovaného typu prostredi tvori nejvétsi oblast
na vasi planeté. Tato oblast MUSI sousedit s alespon jednim konkrétné danym tzemim
jiného typu prostredi. Napriklad: Abyste mohli privitat slona, musite mit na své planeté vetsi
poustni oblast neZ vasi souperi, ktera zdroven sousedi s alespori jednim horskym tizemim.

* Nejvétsi oblast jednoho druhu, ktera NESOUSEDI s konkrétnim prost¥edim:
Spocitejte kolik uzemi (trojuhelnikd) pozadovaného typu prostredi tvori nejvetsi oblast

na vasi planeté. Tato oblast NESMI sousedit ani s jednim konkrétné danym Gzemim jiného
typu prostredi. Napriklad: Abyste mohli privitat soba, musite mit na své planeté vetsi
ledovcovou oblast nez vasi soupefi, ktera zaroveri NIKDE nesousedi s poustnim dzemim.

V pripadé remizy:
Kdyz nastane shoda, zvire nejde k nikomu a jeho karta je umisténa do dolni casti sloupku karet se zviraty pro nasleduijici kolo:
Je tedy mozne, aby ji hraci ziskali v nasledujicim kole. Karta miize byt posunuta vicekrat, pokud stale dochazi k remize.V pripade,
Ze zvire nenajde planetu, ktera je pro néj nejvhodnéjsi ani béhem posledniho dvanactého kola, pouzijte nasledujici pravidlo:

> Pokud je podminka karty: ,,Nejvice jednotlivych oblasti jednoho druhu®, dejte tuto kartu zpét do krabice, zadny.
hrac ji neziska.

> Pro dalsi 2 podminky: Hraci se shodou se opét podivaji na svou planetu, aby zjistili, zda alespon jeden z nich splnuje tuto
podminku jeste v jiné oblasti. Hrac, ktery spliuje tuto podminku, pripadné ma vétsi oblast, vyhrava kartu.

> Pokud dojde opét k remize, hraci opét zkontroluji své planety, zda jedna z nich nespliuje tuto podminku i potreti.

V pripade, ze dochazi stile ke shodg, nikdo nevyhraje tuto kartu zviFete a vrati se zpét do krabice.

Napriklad: Matous €) a Kristyna € soupefi o umisténi
lisky na své planete. V poslednim kole maji oba dva lesni
oblast o rozloze 9 tzemi, kterd se dotykad ledovcového
tizemi. Planeta Kristyny vSak obsahuje i druhy les, ktery se
dotyka ledovce €, zatimco Matous dalsi takovy nemd.

V tomto pripadé kartu vyhrava Kristyna.

Hrag, ktery ma pro zvire nejprivétivéjsi planetu, si vezme jeho kartu Oﬂ“@
a umisti ji pred sebe. f(\{*
Poznamka: Na konci hry karty se zviraty prinesou | nebo 2 body hraci, ‘l‘i _ )
ktery je ma pred sebou. (Bodovani viz ,,Konec hry*.) .

Hrag, ktery mél zeton prvniho hrace, jej da hradi po levici.

Tim kolo konci a za¢ina nové.




IKONEC HRY

Hra konéi po 12. kole (kdyz jsou planety hraci piné pokryty dilky s kontinenty) a poté, co je vyhrana (pripadné vracena) posledni
karta se zviFetem.

@ Kazdy hrac odhali svou kartu tkolu ,,pfirozeného prostiedi* a zkontroluje, zda uspél a kolik ziskal bod(.

@ Kazdy hraé pak ziska | bod za kazdou kartu se zviFetem, jehoz ,,pFirozené prostredi je stejné jako na jeho karté (kolu,
a 2 body za kazdou kartu se zviretem, jehoz ,,pfirozené prostredi* je jiné, nez je na jeho karté Ukolu (viz barevné ohraniceni
na okraji karet).

Poznamka: Hraci ziskaji body za karty se zviraty bez ohledu na to, zda splnili minimalni pozadavek na karté ukolu
,,prirozeného prostredi*.
Hrac s nejvice body vyhrava hru.

V pripadé remizy, hrac s nejvice kartami zvirat vyhrava hru. Pokud remiza pretrvava, vyhravaji vsichni hraci ve shode.

VARIANTY HRY

Varianta | — Hra pro zacatecniky

Pro prvni hru nebo pro hru s nejmensimi hraci doporucujeme hrat bez karet kol ,,prirozeného prostredi*. Kazda karta se zviretem
prinese jejimu majiteli na konci hry | bod.

Varianta 2 — Zahadna zvirata

Béhem pripravy hry umistéte 20 karet se zviraty do 2 rad po 10 kartach.V prvnim radku jsou karty otoc¢ené obrazkem
(licem) vzharu, ve druhém jsou obrazkem doll. Po kazdém kole je odhalena (otocena) dalsi zahadna karta se zviretem. Diky
tomu hraci vidi zdhadné zvire 2 kola dopredu.
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