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V' malom, ale drodnom lese superi niekolko
réznych druhov stromov o svoje miesto pod slnkom
a o rozsirenie svojich semienok. Ako kazdy strom
rastie, jeho listy zachycuju slnecné lice, zbieraju tak
body svetla a vrhaju tien na okolité mensie stromy.
Ked strom dosiahne konca svojho Zivotného cyklu,
hra¢ za neho ziska body podlfa drodnosti miesta,
na ktorom vyrastol.
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-+ 32 malych stromov (8 od kazdého druhu)

- 24 zetonov semienok (6 od kazdého druhu)
- 24 Zetonov s vitaznymi bodmi (VB)

-+ |6 strednych stromov (4 od kazdého druhu)
- 8 velkych stromov (2 od kazdého druhu)

¢ 4 dosky hracov

¢ 4 malé slnecné zetony

® 4 Zetony pocitadla kol

-+ | pravidla
-+ | herny plan
-+ | slnecny kotuc

- | Zetdn prvého hraca
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Vhodne pouzite svoje body svetla a prejdite so svojimi
stromami ich celym Zivotnym cyklom, od malych semienok
az po celkom vyrastené stromy. Za to ziskajte body podla
Urodnosti miesta, v ktorom vas strom vyrastol.



erny plan umiestnite na stred stola.

azdy hrac si vezme | dosku hraca, | maly slneény
Zeton, 6 zetonov semienok a 14 stromov: 8 malych,
stredné a 2 velké (zodpovedajuce odrode
tromov na vasej doske hraca).

@ Zetény vitaznymi bodmi (VB) rozdelte do 4
hromadok (podla ich odtiena zelenej a poctu
listov) v zostupnom poradi tak, Ze najvyssie body
su vzdy na vrchu kazdej hromadky.

Na kazdd dosku hraca na zodpovedajice volné
miesto umiestnite 4 Zetony semienok, 4 malé
stromy, 3 stredné stromy a 2 velké stromy. Maly
slnecny zeton polozte na stupnicu na doske hracov
na ,,0“

Zostavajuce 2 zetony semienok, 4 malé stromy
a | stredny strom umiestnite vedla dosky hraca;
toto su semienka a stromy, ktoré ma kazdy hrac
dostupné na zaciatku hry.

Zeton prvého hraca si pred seba umiestni najmladsi
hrac (bude zacinajucim hracom).
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V tejto hre je hlavnym cielom €o najviac maximalizovat’ rast
svojich stromov pocas doby, kedy sInko trikrat ,,obehne*
herny plan. Zakazdym, ked’ sa sInko zastavi na rohovej pozicii,
odohra sa jedno kolo. Kazdé kolo ma dve fazy:

|. Faza fotosyntézy (zbieranie bodov svetla)
2. Faza zivotného cyklu (hranie akcii vdaka pouzitiu
bodov svetla)

Priklad pripravy hry pre 4 hracov.

® Hradi postupne umiestnia | zo svojich dostupnych
malych stromov na vonkajSi okraj herného
planu (poda s | listom). Potom znovu postupne
a rovnakym sposobom umiestnia este druhy maly
strom.

Nakoniec umiestnite slnecny kotu¢ na symbol
sinka na hernom plane (uistite sa, Ze mate dost’
priestoru okolo herného planu, aby sa sinko mohlo
volne pohybovat’ na vsetkych 6 poziciach — rohoch).
Pre prehlad poctu kol, umiestnite zostupne |., 2.
a 3. zeton pocitadla kol do jednej hromadky vedla
herného planu. Pokial nehrate pokrocilu verziu,
dajte 4. pocitadlo spat’ do krabice.

Hra pre 2 hracov: 3 najtmavsie zelené zetény s VB, ktoré
maju na sebe 4 listy nechajte v krabici,nebudete ich pouzivat’.
Ak by ste mali zobrat’ Zetony VB za stromy vyrastené
v strede na mieste so 4 listami, vezmite si hamiesto toho
Zetony z hromadky s 3 listami.

YV

|. FAZA FOTOSYNTEZY

Hrac so Zzetonom prvého hraca pohne slnecnym koticom
v smere hodinovych ruci¢iek na dalSiu rohovl poziciu
Sesthranného herného planu. Body svetla sa nasledne
pocitaju podla novej polohy sinka. (Poznamka: slnko sa
v prvom kole hry nepostva.) Hraci ziskaji body svetla za
kazdy strom, ktory nie je v tieni iného stromu (pozri nizsie).
Stromy vrhaju tiene na iné stromy vratane stromov rovnakej
odrody. Strom, ktory stoji v tieni iného stromu, ziska body
svetla iba vtedy, ak je vyssi nez strom, ktory na neho vrha
tien. Hradi si pridaju body svetla pohybom malého sine¢ného
Zetonu na stupnici na svojich doskach hracov.
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Body svetla sa v kazdom kole pripoéitaju a su hodnoter_\ |
4+ Maly strom ziska | bod. -
4+ Stredny strom ziska 2 body.

4+ Velky strom ziska 3 body.

Zetony semienok neziskaji ziadne body.

Velkost’ tieriov:
Kazdy strom vrha tien smerom od slnka:
4 Malé stromy vrhaja tien s velkost'ou
| policka.
4 Stredné stromy vrhaju tien s velkost'ou
2 policok.
4+ Velké stromy vrhaju tien s velkost'ou L
3 policok.
V tomto priklade oranzové stromy ziskaju 4 body
svetla, modré stromy ziskaju 4 body svetla, zelené
stromy ziskaju | bod svetla a Zlty strom ziska
| bod svetla. ‘
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2. FAzZA ZIVOTNEHO CYKLU l.
Hned ako maju vSetci hraci spocitané a zaznamenané bo
rucic¢iek zacinajuc hracom so zetonom prvého hraca. Hrac na t:
svoje body svetla za akykolvek pocet akcii (moze vykonat' aj viac

Pocas svojho tahu vsak hra¢ nemoéze vykonavat viac ako
jednu akciu na rovnakom mieste na hernom plane.

e NAKUPOVANIE: Hragi mézu poutit’ svoje
body svetla na nakipenie semienok alebo stromov
akejkolvek velkosti zo svojej dosky hraca. Cisla vedla nich

zodpovedajl ich hodnote v bodoch svetla. Musia vSak nakupovat’ e
vzdy odspodu v danom stipci (od najmensej hodnoty k najvyssej). H
hodnotu v bodoch svetla, presunie nakipené kusy vedla svojej dos

POZNAMKA: Na konci pripravy hry su dostupné 2 semienka, 2 |
kedykolvek zasadit, bez toho abyste za ne platili pocas akcie nakupova
praje pouzit’ zo svojej dosky, musi najskor nakipit’ za body svetla a u

(a SADENIE SEMIENOK: Hragi mézu zasadit’ semienka okolo
zasadené semienko musia zaplatit’ jeden bod svetla. Dostupné semienko
velkost'ou stromu, z ktorého pochadza. Semienko moze byt’ zasadené v

4+ | policko od malého stromu. i
4+ Az 2 policka od stredného stromu. 2
+ Az 3 policka od velkého stromu. o
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K zasadeniu semienka dochadza z policka, kde je strom,
z ktorého pochadza. Pocas jedného tahu nemdze hrac
vykonat’ viac ako jednu akciu na tom istom policku herného planu.
pochadzajicich z jedného stromu. Nemoze ani nechat’ vyrast’ strc

OCao RAST sTROMOV:

Semienko alebo strom mozu byt nahradené iba stromom, _ L —— 2+,
ktory ma nasledujucu velkost'. -~ Pdtnr ) e gt
4 Rast malého stromu zo semienka stoji | bod svetla. : :
4+ Rast stredného stromu z malého stoji 2 body svetla.
4+ Rast velkého stromu zo stredného stoji 3 body svetla.



v mozu hraci pouzit’ iba dostupné stromy, ktoré mali bud’
y alebo si ich v predchadzajucich akeiach kdpili. Stromy
oreé rastu, su nahradené vacsimi dostupnymi stromaml '
nené spat’ na dosku hraca. Hradi ich
odla velkosti na prislusné volné miesta,
danom stipci. Pokial' na doske hraca
odpovedajice miesto, strom alebo
natrvalo vyradené z hry a vratené

IERANIE BODOV: Hraci sa
odnut’ zbierat’ Zetony VB tak, Ze ukondia Zivotny
jich velkych stromov. Na to potrebuju 4 body
velky strom.

y strom sa odstrani z herného planu a umiestni

a najvyssom bode na doske hraca.

Hrac si potom vezme Zeton VB, ktory je . ...

" na vrchu hromadky zodpovedajlcej typu

pody, kde velky strom vyrastol.

4 Pokial v prislusnej hromadke uz nie
su ziadne zetony, hrac si vezme horny
zeton z hromadky s nizSim poctom
listkov. (Priklad: Hrac si vezme zeton
z hromadky s | listom, pokial je
hromadka s 2 listami prec.)
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Potom, o vsetci hraci odohraju svoj t'ah, odovzda prvy hraé zetén prvého hraca dalSiemu hracovi v smere hodinovych
ruciciek.Tento hrac pohne slneénym koticom na dalsiu poziciu a opat’ zacina faza fotosyntézy. Ked’ sinko obehne raz
okolo celého herného planu, odoberte horny zeton pocitadla kol z jeho hromadky a vrat'te ho do krabice.
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Hra konci, ked’ slnecny kott¢ obehne trikrat okolo herného planu a zetony pocitadla kol st vsetky odobrané. Hradi si
spocitaju vitazné body (VB) na svojich zetonoch. Za kazdé 3 neutratené body svetla si pridaju | VB (0-2 body svetla

neziskaji ziadny VB). Hrac s najviac VB vyhrava hru.V pripade zhodného vysledku je vitazom hrag, ktory ma na svojej
doske hraca viac semienok a stromov. Pokial je stile remiza, vyhravaju vsetci hraci v zhode.
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Hned’ ako hraci zvladnu zakladné pravidla hry, m6zu vyskudsat’ jej narocnejsi variant spocivajuci v tom, ze sa rozhodnu
pouzit’ jedno alebo obe z nasledujicich pravidiel:

4 Pridajte Stvrty Zeton pocitadla ko, ktory hre prida dalSie obehnutie sInka okolo herného planu.
4+ Hraci nemozu zasadit’ semienko alebo nechat’ vyrast’ strom v tieni iného stromu.
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