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V malém, ale drodném lese nékolik riznych druhd
stromu soupefi o své misto pod sluncem a o rozsifeni
svych seminek. Jak kaZdy strom roste, jeho listy
zachycuji slunecni paprsky, sbiraji tak body svétla
a vrhaji stin na okolni mensi stromy. Kdyz strom
dosahne konce svého Zivotniho cyklu, hrac za néj
ziskd body podle drodnosti mista, ve kterém vyrostl.

-+ 32 malych stromU (8 od kazdého druhu)
-+ 24 zetonl seminek (6 od kazdého druhu)
-+ 24 ZetonU s vitéznymi body (VB)

-+ |6 strednich stromu (4 od kazdého druhu)
-+ 8 velkych stromu (2 od kazdého druhu)
-+ 4 desky hracu

-+ 4 malé slunecni zetony

4 Zetony pocditadla kol

-+ | pravidla

- | herni plan

-+ | slunecni kotouc

-+ | Zeton prvniho hrace
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Vhodné pouzijte své body svétla a projdéte se svymi stromy
jejich celym zivotnim cyklem, od malych seminek az po pIné
vzrostlé stromy. Za to ziskejte body podle Grodnosti mista,
ve kterém vas strom vyrostl.



erni plan umistéte do stredu stolu.
' kid)" hrac si vezme | desku hrace, | maly sluneéni
eton, 6 zetonu seminek a |4 stromu: 8 malych,
4 stredni a 2 velké (odpovidajicich odridé stromu
a vasi desce hrace).
Y Zetony s vitéznymi body (VB) rozdélte do
hromadek (podle jejich odstinu zelené a poctu
listu) v sestupném poradi tak, Ze nejvyssi body jsou
- vzdy na vrchu kazdé hromadky.
1) Na kazdou desku hrace na odpovidajici volné
misto umistéte 4 Zetony seminek, 4 malé stromy,
3 stredni stromy a 2 velké stromy. Maly sluneéni
zZeton polozte na stupnici na desce hracd na ,,0%.
© Zbyvajici 2 Zetony seminek, 4 malé stromy
a | stredni strom umistéte vedle desky hrace;
toto jsou seminka a stromy, které ma kazdy hrac
dostupné na zacatku hry.

€ Zeton prvniho hrace si pred sebe umisti nejmladsi
hrac (bude zacinajicim hracem).

V této hre je hlavnim cilem co nejvice maximalizovat rust
svych stromu béhem doby, kdy slunce trikrat ,,obéhne*
herni plan. Pokazdé kdyz se slunce zastavi na rohové pozici,
odehraje se jedno kolo. Kazdé kolo ma dvé faze:

|. Faze fotosyntézy (sbirani bodl svétla)
2. Faze zivotniho cyklu (hrani akei diky pouziti bodu
svétla)

® Hradi postupné umisti | ze svych dostupnych
malych stromd na ynéjSi okraj herniho planu
(puda s | listem). Poté znovu postupné a stejnym
zpUsobem umisti jesté druhy maly strom.

Nakonec umistéte sluneéni kotoué¢ na symbol
slunce na hernim planu (ujistéte se, Ze mate dost
prostoru kolem herniho planu, aby se slunce
mohlo volné pohybovat na vSech 6 pozic — rohu).
Pro prehled poctu kol, umistéte sestupné |., 2.
a 3. zeton pocitadla kol do jedné hromadky vedle
herniho planu. Pokud nehrajete pokrodilou verzi,
dejte 4. pocitadlo zpét do krabice.

Hra pro 2 hrace: 3 nejtmavsi zelené zetony s VB, které
maji na sobé 4 listy nechte v krabici, nebudete je pouzivat.
Kdyz byste méli sebrat Zetony VB za stromy vyrostlé
ve stiedu na misté se 4 listy, vezméte si misto toho Zetony
z hromadky se 3 listy.

Priklad pripravy hry pro 4 hrace.
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|. FAZE FOTOSYNTEZY

Hrac s zetonem prvniho hrace pohne slunecnim kotoucem
ve sméru hodinovych rucicek na dalsi rohovou pozici
Sestihranného herniho planu. Body svétla se nasledné
pocitaji podle nové polohy slunce. (Poznamka: slunce se
neposouva v prvnim kole hry.) Hradi ziskaji body svétla za
kazdy strom, ktery neni ve stinu jiného stromu (viz nize).
Stromy vrhaji stiny na jiné stromy véetné stromu stejné
odrudy. Strom, ktery stoji ve stinu jiného stromu, ziska body
svétla pouze, pokud je vyssi nez strom, ktery na néj vrha
stin. Hradi si pridaji body svétla pohybem malého sluneéniho
Zetonu na stupnici na svych deskach hraca.
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Body svétla se kazdé kolo pricitaji a jsou hodnoceny nas ed
4+ Maly strom ziska | bod.

4+ Stredni strom ziska 2 body.

4+ Velky strom ziska 3 body.

Zetony seminek neziskaji Zadné body.

Velikost stint:
Kazdy strom vrha stin smérem od slunce:
4 Malé stromy vrhaji stin o velikosti

| policko.
4 Stredni stromy vrhaji stin o velikosti

2 policek.
4+ Velké stromy vrhaji stin o velikosti

3 policek.
V tomto prikladu oranzové stromy ziskaji 4 body
svétla, modré stromy ziskaji 4 body svétla, zelené
stromy ziskaji | bod svétla a Zluty strom ziska
| bod svétla.

2. FAZE ZIVOTNIHO CYKLU L

Jakmile maji vSichni hraci spoéitany a zaznamenany body svétla, ko
pocinaje hracem s Zzetonem prvniho hrace. Hra¢ na tahu muze libo
za jakykoli pocet akci (mUize provést i vice akei stejného typu).

Béhem svého tahu vSak hra¢ nemuze provadét vice nez
jednu akci na stejném misté na hernim planu.

e NAKUPOVANI: Hragi mohou pouzit své

body svétla k nakoupeni seminek nebo stromu jakékoli /
velikosti ze své desky hrace. Cisla vedle nich odpovidaji jejich i
hodnoté v bodech svétla. Musi vSak nakupovat vzdy odspodu
v daném sloupci (od nejmensi hodnoty k nejvyssi). Jakmile si hrac koup
svétla, presune nakoupené kusy vedle své desky hra¢e mezi dostupn

POZNAMKA: Na konci pripravy hry jsou dostupné 2 seminka,

kdykoli zasadit, aniz byste za né platili béhem akce nakupovani. Jakako
ze své desky, musi nejdrive nakoupit za body svétla a umistit je do dost

e SAZENI SEMINEK: Hraci mohou zasadit seminka kolem j
seminko musi zaplatit jeden bod svétla. Dostupné seminko muze byt v;'s
z néhoz pochézi. Seminko muze byt zasazeno v libovolném sméru:
4+ | policko od malého stromu. —
4+ Az 2 poli¢ka od stfedniho stromu. o" ,@1
4+ Az 3 policka od velkého stromu. i

K zasazeni seminka dochazi z policka, kde je strom, z néhoz
pochazi. Béhem jednoho tahu nemize hra¢ vykonat vice ]
nez jednu akci na tomtéz policku herniho planu. Nem(ze tedy béhei
z jednoho stromu. NemdiZe ani nechat vyrist strom a ihned (v tom

e RUST STROMU:

Semlln!<o n’ebo st'r:o’m n‘TOhOL.l byt nahrazeny pouze stromem, - [ i ol : _ Ky
ktery je nasleduijici velikosti. @ —p A = ; s g
4 Rust malého stromu ze seminka stoji | bod svétla. — 'c
4+ Rust stredniho stromu z malého stoji 2 body svétla.

4+ RuUst velkého stromu ze stredniho stoji 3 body svétla.



u mohou hraéi pouzit pouze dostupné stromy, které méli

u hry, nebo si je v predchozich akcich koupili. Stromy

tera rostou, jsou nahrazeny vétsimi dostupnyml '
umistény zpét na desku hrace. Hradi je
le velikosti na prislusna volna mista, co
em sloupci. Pokud na desce hrace neni

ajici misto, strom nebo seminko je
eno ze hry a vraceno do krabice.

RANI BODU: Hragi se mohou
pro sbirani zetonl VB ukonéenim
cyklu svych velkych stroml. K tomu potrebuji
étla a velky strom.

strom je odstranén z herniho planu a umistén na
$Si volné misto na desce hrace.

rac si poté vezme zeton VB, ktery je na
rchu hromadky odpovidajici typu pldy,
~ kde velky strom vyrostl.

Pokud v prislusné hromadce jiz nejsou
zadné zetony, hrac si vezme horni
zeton z hromadky s nizSim poctem
listka. (Priklad: Hrac si vezme Zeton
z hromadky s | listem, pokud je
hromadka se 2 listy pryc.)
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Poté, co vsichni hraci odehraji svij tah, je Zeton prvniho hrace predan dalSimu hraci ve sméru hodinovych rucicek.
Tento hrac pohne slunecnim kotouc¢em na dalSi pozici a opét zacina faze fotosyntézy. Kdyz slunce obéhne jednou
kolem celého herniho planu, odeberte horni zeton pocitadla kol z jeho hromadky a vrat'te jej do krabice.
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Hra konci, kdyz slunecni kotouc¢ obéhne trikrat dokola kolem herniho planu a Zetony pocitadla kol jsou vSechny
odebrany. Hradi si spocitaji vitézné body (VB) na svych zetonech. Za kazdé 3 neutracené body svétla si pridaji | VB
(0-2 body svétla neziskaji zadny VB). Hrac¢ s nejvice VB vyhrava hru.V pripadé shodného vysledku je vitézem hrac,
ktery ma na své desce hrace vice seminek a stromu. Pokud je stale remiza, vyhravaji vSichni hraci ve shodé.
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jedno nebo obé z nasledujicich pravidel:
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4 Pridejte ctvrty zeton pocitadla kol, ktery hre prida dalsi obéhnuti slunce kolem herniho planu.
4+ Hraci nemohou zasadit seminko nebo nechat vyrist strom ve stinu jiného stromu.
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