Sklizejte trsy uzralych slov!

BANANAGRAMS jsou nase ditko vzeslé z lasky

k vtipu, slovnim hrickam a ztfesténostem...
Snad si hrani uzijete aspon tak, jak si
nase rodina uzila vytvareni hry!

PRIPRAVA HRY

1. Polozte viech 144 pismen licem dold
doprostred stolu. Budou tvofit ZASOBU.

2. Kazdy si vezméte ze ZASOBY sva
pocatecni pismena, stale licem dol(:

PRIPRAVA HRY

1. Polozte v3etkych 144 pismen licom nadol

doprostred stola. Budu tvorit ZASOBU.

2. Kazdy si vezmite zo ZASOBY svoje

pociato¢né pismena, stale licom nadol:

HRACI 2az4

5az6

7az8 HRACI

POCATECNI PISMENA 21 15

n POCIATOCNE PISMENA

PRUBEH HRY

Hraji v3ichni hraci zaroven. Cilem je poskladat

vSechna svoje pismena do slov ve formé ,kfi-

Zovky“ dfive nez ostatni hraci.

1.Na zacatku jeden z hraclh zakfici ,START”
a v3ichni hned zac¢nou hrat. Co nejrychleji
otolte viechna sva pismena a pokuste se
je poskladat do mfizky - ,kiizovky" Slova
musi byt skladana vodorovné zleva do pra-
va, nebo svisle shora doll. Vsechna slova
v mfizce museji odpovidat pravidlim (viz
dale). Svoji mfizku smite kdykoli prestavét.

N

.Kdykoli jeden z hracd umisti do mfizky
véechna sva pismena, zvola ,PISMENO!
V tu chvili si kazdy hra¢ (v¢etné toho, kdo
zvolal ,PISMENO!“), vezme jedno dalsi pis-
meno ze ZASOBY.

W

Kdykoli v prabéhu hry mlze hrac¢ zvolat
,MENIM!" V tu chvili musi jedno své pisme-
no vratit zpét do ZASOBY licem dold. Misto
né&j si musi vzit ze ZASOBY 3 dal3i pismena.
Tato akce nijak neovliviiuje ostatni hrace.
Hrac¢ smi v pribéhu hry ménit, kolikrat chce.

KONEC HRY

Hra mdze skoncit ve chvili, kdy v ZASOBE jiz
zbyva méné pismen, nez je pocet hracd. Po-
kud v té chvili jeden z hrac¢t umisti do mfizky
v8echna sva pismena, muze zvolat ,HOTOVO!"
V tu chvili zastavte hru. VSichni ostatni hraci
mohou zkontrolovat,zda vSechna slova v jeho
mfizce odpovidaji pravidldm. Pokud ano, ten-
to hrac se stava vitézem!

Je-li v mfiZce hrace, ktery zvolal ,HOTOVO!",
néjaka chyba, tento hrac nevitézi, naopak ze
hry vypadava a dale nehraje. VSechna jeho
pismena vratte licem dol(i zpét do ZASOBY
a hrajte stejnym zplsobem dal, dokud nezvo-
la ,HOTOVO" jiny hrac.

Poté muzete, jiz ,mimo soutéz" kazdy zvlast
anebo spolec¢né, zkusit spravné poskladat do
mfizek i pismena v3ech ostatnich hracd.

PRIEBEH HRY

Hraju vsetci hraci zaroven. Cielom je poskla-
dat v3etky svoje pismena do slov vo forme

Jkrizovky“ skér nez ostatni hraci.

1.Na zatiatku jeden z hracov zakri¢i ,START”
a vietci hned za¢nu hrat. Co najrychlejiie
otoCte vietky svoje pismena a pokuste sa
ich poskladat do mriezky — ,krizovky". Slova
musia byt skladané zlava doprava, alebo
zhora nadol. V3etky slova v mriezke musia
zodpovedat pravidlam (vid dalej). Svoju
mriezku smiete kedykolvek prestavat.

N

.Kedykolvek jeden z hra¢ov umiestni do
mriezky vSetky svoje pismena, zvola
,PISMENO!". V tej chvili si kazdy hra& (vra-
tane toho, ktory zvolal ,PISMENO!“), vezme
jedno dalie pismeno zo ZASOBY.

3. Kedykolvek v priebehu hry moéze hrac zvolat
,MENIM!" Potom musi jedno svoje pismeno
vratit do ZASOBY licom nadol. Miesto neho si
musi vziat zo ZASOBY 3 dal3ie pismena. Tato
akcia nijako neovplyvriuje ostatnych hracov.
Hrac smie pocas hry menit, kolkokrat chce.

KONIEC HRY

Hra mdze skon¢it vo chvili, ked v ZASOBE uz
zostava menej pismen, nez je pocet hracov.
Pokial v tej chvili jeden z hracov umiestni do
mriezky vsetky svoje pismena, moze zvolat

L,HOTOVO!". V tej chvili zastavte hru. Vsetci os-

tatni hraci moézu skontrolovat, ¢i vietky slova
v jeho mriezke zodpovedaju pravidlam. Pokial
ano, tento hrac sa stava vitazom!

Ak je v mriezke hraca, ktory zvolal ,HOTO-
VO!, nejaka chyba, tento hrac nevitazi, nao-
pak z hry vypadava a dalej nehra. V3etky jeho
pismena vratte licom nadol spat do ZASOBY
a hrajte rovnakym spésobom dalej, dokial ne-
zvola ,HOTOVO" iny hrac.

Potom moézete, uz ,mimo sutaz’, kazdy zvlast
alebo spolocne, skusit spravne poskladat do
mriezok i pismena v3etkych ostatnych hracov.

POCET PISMEN
Ax9 Dx5 Hx3 Mx5 Sx6 Vx7
Ax3 Ex11 %6 Nx9 Sx1 Yx3
Bx2 Ex2 (x5 0x12 Tx8 Y x2
Cx3 Ex2 I1x3 Px5 Ux5 Zx3
Cx1 Fx1 Kx5 Rx5 Ux1 Zx1
Gx1 Lx6 Rx2 Ox1



PRAVIDLA PRO SLOVA

Plvodni anglicka verze této hry neobsahuje
presna pravidla pro vyuziti jednotlivych slov-
nich druhl a jejich tvard. Je predevsim na
dohodé vas hracd, ktera slova ve hie povolite.
Doporucujeme v3ak tuto variantu: Povolena
jsou v3echna spisovna Ceska slova s témito
vyjimkami: Vlastni jména (tedy v3echna slo-
va, ktera se spravné pisi s velkym pismenem
na zacatku), zkratky, citoslovce. U slov, ktera
je mozné sklonovat ¢i ¢asovat, jsou povoleny
vSechny spisovné tvary.

Zeton pismene CH ve hfe neni, mizete jej
kdykoli slozitz Ca H.

VARIANTY HRY
ZRAJICI BANANY - kdy? nechcete spéchat

¢ Umistéte v3echna pismena na stdl licem

dold.

Rozdélte je rovnym dilem mezi hrace.

Hrajte dle béznych pravidel, ale bez dobira-

ni a vymeénovani pismen.

¢ Pokud se nikomu nepodafi viechna pisme-
na do mrizky poskladat, vitézi ten, kdo ma
ve své mrizce nejdelsi slovo.

BANANY V KAVARNE - idedini pro cekdni na

objedndvku v kavdrné ¢i restauraci

¢ Pismena nechte v bananu uprostred stolu.

¢ Kazdy si z bananu vylosujte 21 pismen.

¢ Hrajte podle béznych pravidel, bez moznos-
ti volat ,PISMENO!“ Vyméhovat pismena
mUzete béznym zplsobem (1 za 3).

e Zvitézi ten, kdo spravné umisti do mfizky
vSechna sva pismena. Nezalezi na tom, kolik
pismen jesté zbyva v obalu.

SOLO BANAN - pro jednoho hrdce

¢ Umistéte vSechna pismena na stdl licem

doll, nebo je nechte v bananu.

Vylosujte si 21 a hrajte béznym zplsobem.

¢ Zkuste vyuzit vSechna pismena ve hfe v co
nejkratél’m éase nebo z nich posklédat co

trénovat své bananagramove dovednostl.

,U
ij
Bjﬂ
0
,JJJ

Vyhradni distributor pro CR
Vyhradny distribator pre SR
MINDOK, s.r. 0.

Korunni 810/104

101 00 Praha-Vinohrady
info@mindok.cz

Vyrobce / vyrobca

Bananagrams, Inc.
845 Allens Avenue, Providence, Rl 02905, USA
1(844)218-5566 sales@bananagrams.com

PRAVIDLA PRE SLOVA

Povodna anglicka verzia tejto hry neobsahu-
je presné pravidla pre vyuzitie jednotlivych
slovnych druhov a ich tvarov.Je predovietkym
na dohode vas hracov, ktoré slova v hre povo-
lite. Odpori¢ame v3ak tento variant: Povole-
né su vietky spisovné slovenské/ceské slova s
tymito vynimkami: Vlastné mena (teda vSetky
slova, ktoré sa spravne pisu s velkym pisme-
nom na zaciatku), skratky, citoslovcia. Pri slo-
vach, ktoré je mozné sklofovat ¢i ¢asovat, su
povolené vsetky spisovné tvary. OspravedLliiu-
jeme sa, Ze hra neobsahuje v3etky slovenské
znaky, pri vytvarani slov su povolené aj ceské
slova.

Zetén pismena CH v hre nie je, mdzete ho ke-
dykolvek zlozit z Ca H.

VARIANTY HRY

ZREJUCE BANANY - ked'sa nechcete pondhlat

¢ Umiestnite vSetky pismena na stol licom
nadol.

¢ Rozdelte ich rovnym dielom medzi hracov.

¢ Hrajte podla beznych pravidiel, ale bez do-
berania a vymienania pismen.

» Pokial sa nikomu nepodari vietky pismena
do mriezky poskladat, vitazi ten, kto ma vo
svojej mriezke najdlhSie slovo.

BANANY V KAVIARNI - idedlny pre cakanie

na objedndvku v kaviarni &i reStaurdcii

¢ Pismena nechajte v banane uprostred stola.

¢ Kazdy si z bananu vylosujte 21 pismen.

¢ Hrajte podla beznych pravidiel, bez moz-

nosti volat ,PISMENO!" Vymierat pismena
mozete beznym sposobom (1 za 3).

e Zvitazi ten, kto spravne umiestni do mriez-

ky vSetky svoje pismena. Nezalezi na tom,
kolko pismen eSte zostava v obale.

SOLO BANAN - pre jedného hrdca

e Umiestnite v3etky pismena na stol licom
nadol, alebo ich nechajte v banane.

* Vylosujte si 21 a hrajte beznym spdsobom.

e Skuste vyuzit vietky pismend v hre v co

najkratéom Case, alebo z nich poskladat’ ¢o

trénovat svoje bananagramove zrucnostl.
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