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Nakupujeme — moja prva hra (HABA 302781)

Zabavna hra o nakupovani na trhu pre 1 — 4 nakupujtcich od 2 rokov.  Dizka hry: cca. 10 min(t

Mili rodicia,
gratulujeme k vyberu tejto hry zo série Moje prvé hry. Je to dobrd volba, umozZni vaSmu dietatu vyvijat sa v hravom
prostredi. V tomto ndvode dostanete rad tipov, ako spozndvat s vasim dietatom jednotlivé sucasti hry. Hra stimuluje
rézne schopnosti a zrucnosti dietata: rozpozndvanie farieb a tvarov, spozndvanie produktov, jemnu motoriku,
koordindciu ruka-oko, rozvoj reci. Pravidld su vytvorené tak, aby uviedli vase dieta do sveta hry a pomohli mu naucit
sa hrat podla pravidiel. Hranie hry je pre deti predovsetkym mnoZstvo zdbavy. Zdroveri sa ale ulia a rozvijaju
jednoduchou cestou bez toho, aby si to vlastne vsimli.
Prajeme vdam krdsne chvile zdbavy s vasim

dietatom! Vasi tvorcovia hraciek pre zvedavé deti,
Autor: Antje Gleichmann llustrdcie: Elke Broska

Pred prvou hrou vyberte z dosky perforované dieliky. VSetky obaly a nepotrebné casti, ktoré sa v hre nevyufziju,
vyhodte.

Obsah hry
1 predajny stanok (spodny diel Skatule s vloZkou, hracou doskou a kulisami), 8 minci s korunkou, 4 velké mince

s hviezdickou, 4 HABA detské bankovky, 16 dielikov s tovarom v 4 kategériach, 4 nakupné zoznamy, 1 kocka,
1 pravidla.

Vol'na hra a spozndvanie detailov

Pred prvou hrou sa zoznamte spolu s dietatom s hernymi prvkami. Hrajte spolo€ne! Objavujte spolo¢ne obrazky na
predajnych stankoch, na nakupnom zozname a na dielikoch s tovarom. PoloZte dieliky s tvarom vedla stanku. Ukazte
dietatu, Ze rovnaky tovar, aky je na dielikoch, sa nachadza i v stdnku a Ze farby a tvary na dielikoch su tiez na hracej
kocke. Nechajte dieta, aby umiestnilo dieliky na zodpovedajtice obrazky v stanku. Pomenujte spolu s dietatom nazvy
potravin a dalSich produktov. Vyskusajte s dietatom hadzanie kockou a nechajte dieta, aby naslo dielik, ktory sa
zhoduje s tvarom, ktory padol na kocke.

Prezrite si spolo¢ne mince a bankovky a zistujte, ¢o si za ne mbzete nakupit. Nechajte dieta, aby si skusilo vhodit
mince a bankovky do otvoru v stanku. Rozpravajte s dietatom o r6znej hodnote minci a bankoviek. Pre¢o su
niektoré produkty v stanku drahsie nez iné? Aka minca ma vyssiu hodnotu a ¢o si za fiu moézeme kupit?

Dieta sa tak zoznami s priradzovanim farieb a tvarov a zisti, ako funguje nakupovanie v stanku: do otvoru sa vojde iba
minca alebo bankovka zhodna s hodnotou tovaru.

Pred zaciatkom prvej hry sa tieZ s dietatom rozpravajte o kazdodennych nakupoch. Kam obvykle chodite nakupovat,
na trh alebo do supermarketu? Co obvykle nakupujete?

Takto si dieta prvky hry prenasa do realneho Zivota:
e Aké potraviny alebo iny tovar uz poznas?
e Aké su tvoje oblubené veci?
e Aké jedlo ti chuti?
»  Ako sa vola obchod, kam chodievame nakupovat?
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O nieco starsim detom, ktoré uz poznaju princip hry, mozete klast otazky na zobrazené detaily v hre. Napr. Kolko
ponoziek mo6zes nakupit? Vidi$ niekde vahu? Kolko je tu bandnov? Kde je vrecko so zemiakmi? Kde s zobrazené

ryby? Kolko minci (este) mas?...

Koncept hry

Kazdy z hracov ma nakupny zoznam styroch produktov, ktoré si chce kupit. Kde kupite rozky a v ktorom stanku sa
predava syr? Kolko stoja ponozky a kde zohnat sladké jahody? Co si mézete kupit za bankovku? Kocka uréuje, kde
budete nakupovat nabudlce. Ale s trochou $tastia sa mbzete sami rozhodnut, kde nakupite. Ktory hrac¢ p6jde ako
prvy domov s nakupnym kosikom plnym tovaru z nakupného zoznamu?

Priprava hry

PoloZzte spodny diel Skatule s vloZzkou doprostred stolu
a vyberte zo Skatule vsetky herné dieliky. Hraciu dosku
teraz polozte navrch spodného dielu sSkatule. Farebné
Casti by na seba mali nadvazovat. Kulisy zasurite do
dlhého otvoru v hracej doske. KaZzdy predavajuci by mal
stat pri stanku so zodpovedajlicou farbou. Roztriedte
dieliky s tovarom podla tvarov a poloZte ich obrazkami
nahor do stanku. Kazdé dieta si vezme nakupny
zoznam. Na zadnej strane zoznamu je obrdzok, kolko
pefazi kazdé dieta na zacdiatku hry dostane — 2 malé
mince s korunkou, 1 velkd mincu s hviezdickou a jednu
bankovku. Dieta si poloZi nakupny zoznam pred seba
a prezrie si, aky tovar ma nakupit. Pripravte si hraciu
kocku. Hraci material, ktory na hru nevyufZijete, vratte do
horného dielu Skatule.

Priebeh hry

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Prvy hrac hodi kockou. Co padlo na kocke?
* Vidite farebny tvar? Spytajte sa dietata: Aka je to farba alebo aky je to tvar?
Dieta pomenuje farbu alebo tvar. Za spravnu odpoved dieta pochvalte. Pomdzte dietatu,

pokial nevie farbu alebo tvar pomenovat.
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Teraz sa pozrite na svoj nakupny zoznam. Aky
tovar ma rovnaku farbu arovnaky tvar, ako
symbol na kocke? Teraz mobzete st
k predajnému stanku, ktory mad rovnaku farbu,
akd padla na kocke, a kupit zodpovedajlci
tovar. Znacka na stanku vam ukaze, kolko mate
zaplatit. Pokial si nie ste isti, kolko tovar stoji,
otoCte dielik s tovarom. Na druhej strane
najdete obrazok s informaciou, kolko tovar
stoji. Vhodte mincu alebo bankovku do otvoru
v predajnom stanku. Vyborne! Zaplatili ste za
tovar a teraz si tovar mozZete zo stanku vziat
a polozit si ho na svoj nakupny zoznam.
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Pozor! Pokial ste uZ tento tovar nakupili, nemdzZete si ho kupit znovu. Na rade je teraz dalsi hrac.

Skuste rozohrat roly, ked niektory z hracov nakupuje:

Jeden z hrdcov, mamicka alebo tatko, hrd predavaca v predajnom stdnku. Sedi za scénou. Rozprdvajte sa tak, ako
sa pri beZnom nakupovani ludia rozprdvaju, alebo tieto rozhovory akokolvek kreativne obmienajte:

,Dobré rdno, ako vdm mézem poméct?” ,Dobry deri! Chcel/a by som kupit bandny/syr/med /chlieb atd.”,,Dnes
mdme v predaji velmi dobry syr.” , Kolko stoji tento syr?“, Tento syr stoji jednu hviezdu.” ,,\\Vezmem si ho, prosim.”
,Chcete ho zabalit alebo potrebujete tasku?“, Nie, dakujem, staci ho zabalit, prosim.” , Tu je, dakujeme za vds
ndkup! Pekny deri!”

¢ Vidite na kocke usmievajticu sa tvar?
Mate Stastie! Pozorne si prezrite ndkupny zoznam. Aky tovar eSte potrebujete kapit? Teraz si
mobzete kupit Cokolvek, ¢o potrebujete. Vhodte do otvoru spravnu Ciastku penazi, vezmite si -

tovar a polozte ho na svoj nakupny zoznam. Teraz je na rade dalsi hraé, ktory opat hodi kockou.

Koniec hry

Hra konci vo chvili, ked jeden z hracov nakupil Styri produkty a polozil ich na svoj nakupny zoznam. Tento hrac sa
stava vitazom hry. Hra méze dalej pokracovat, dokial vietci hraci nenakupia svoj tovar podla ndkupného zoznamu.
Hrac, ktory ma vSetko nakupené ako prvy, hadZze kockou za ostatnych hracov a stdva sa predavacom na trhu.

Variant hry: Zdbavné nakupovanie s prvkami pamitového pexesa
Hned ako dieta pochopilo zakladnu verziu hry, méze skusit hrat nasledujdci variant hry. V iom platia rovnaké
pravidla ako v zdkladnom variante, s tymito zmenami:

e Dieliky s tovarom sa do stankov poloZia obrazkami nadol.

* Dieta, ktoré je na rade, hodi kockou. Pri zodpovedajicom stanku si vezme tovar, ktory ma rovnaky tvar, aky
padol na kocke. Teraz sa podiva na nakupny zoznam a skontroluje, ¢i je tovar na dieliku tiez na jeho
nakupnom zozname.

0 Ano, je! Mbiete si vziat dielik s tovarom a poloZit si ho pred seba.
0 Nie, nie je! Hned ako vsetci hraci videli dielik s tovarom, vratte ho spat do stanku obrazkom nadol.
* Usmievajuca sa tvar umoziuje otocit akykolvek dielik.
Variant hry: Nakupna horucka
V tomto variante hry platia rovnaké pravidla ako v zdkladnom variante, s tymito zmenami:
e Dieliky s tovarom sa poloZia do stanku tak, aby obrdzky smerovali nahor.
* Hrd saso zadnou castou nakupnych zoznamov. Nie st uréené polozky tovaru, ktoré sa musia nakupit,
deti iba vidia, kolko periazi mézu za tovar vydat.
* Diefa, ktoré je na rade hodi kockou a ide k stanku so zodpovedajicou farbou.
» Diefa si teraz mbze vybrat, aky tovar kupi, ale musi si davat pozor, aby nakupilo tovar, na ktoré mu staci
jeho minca alebo bankovka.
* Mo0ze sa stat, Ze dieta bude nakupovat pri rovhakom stanku dvakrat, pokial na kocke padne znovu rovnaka
farba.
e Vitazi hrac, ktory ako prvy utrati vsetky svoje peniaze.
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