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Mam to! (HABA 304508)

Hmatova hra pre 2 — 4 hracov od 3 do 6 rokov. Dizka hry: 5 — 10 minut
Autor: Heinz Meister
llustrdcie: Christine Faust

Ciel hry

ESte pred chvilou tu bolo auticko a teraz zmizlo! Vidite to? Vo vasej izbicke je neporiadok a musite ho
ihned upratat. MozZno to ale nie je va$a vina... Urobili to drzi Skriatkovia! Obcas totiz poskakuju po
izbe a schovavaju hracky do kuzelnych vreciek. Ale ked' tie vrecka objavite a nahmatate, ¢o je vo
vnutri, Skriatkovia budi musiet vratit veci spat. Ciefom hry je najst ¢o najviac hradiek — spravnych
predmetov v kuzelnych vreckach.

Pred prvou hrou sa hraci zoznamia s drevenymi predmetmi a s obrazkami:
*  mozu polozit drevené predmety na obrysy obréazkov na kartach,
* rozpoznat tvar predmetu podla hmatu nie je lahké; deti m6zu pred zadiatkom hry zavriet oci
a vyskusat si hmatom ohmatat jednotlivé predmety,
* odporucame zacat s jednoduchou verziou hry.

Obsah hry

8 kuzelnych vreciek, 10 drevenych predmetov, 10 kariet, 10 prazdnych kariet pre vlastné oznacenie,
1 navod k hre.

Priprava hry

Vyberte si akychkolvek osem drevenych predmetov a k nim zodpovedajice karty. Zostavajluce
predmety a karty vratte do skatule. VloZte do kazdého z 6smich kizelnych vreciek jeden predmet a
vrecuska uzatvorte. PoloZte vreckd na stol a zamiesSajte ich. Skontrolujte, ¢i sa vrecka neprekryvaju.
Zamiesajte karty a vytvorte z nich bali¢ek s obrazkami smerujucimi nadol.

Priebeh hry

Zacina hrat najmladsi hraé. Otodi vrchnd kartu a polozi ju tak, aby na fiu vSetci hraci videli. Teraz sa
pozrite na zobrazeny predmet. VSetci hraci spoja ruky, zdvihnu ich nahor a spolo¢ne povedia ,Mam
to!”. Tymto signalom zaénd hru. Hradi pustia ruky a zaéni hmatom hladat v kdzelnych vreckach
spravny predmet. Budte opatrni — kazdy sa bude snaZit chytit vrecko, v ktorom by mohol byt
predmet schovany!

Pocas hry je potrebné dodrziavat urcité pravidla:
* Nesmiete otvarat vrecka a nazerat do nich. Hned ako hra¢ vezme do ruky vrecko, nikto iny sa
ho nesmie dotykat.
* Az potom, ¢o hrac vrati vrecko doprostred stola, méze si ho vziat iny hrac.
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Pokial si myslite, Ze ste rozpoznali chybajuci predmet, chytte s
vrecusko a povedzte ,Mam to!”. V tuto chvilu sa musia vsetci ostatni hraci
zastavit. Otvorte kuzelné vrecko, vyberte predmet a polozte ho na kartu, aby bolo vidiet, ¢i ide o
rovnaky predmet, ako je na obrazku.

Je to spravny predmet? Za odmenu f
ziskavate kartu. Vratte dreveny predmet
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spat do vrecka, polozte ho doprostred ‘;,: g <

stola a opat vreckd zamieSajte. Teraz

otocCte dalsiu kartu. Hradi sa chytia za ruky a zacina dalSie kolo hry.
Je to iny predmet? Bohuzial, neziskavate kartu a ste vyliéeni z tohto kola hry. Vratte predmet spat
do vrecka a poloZte ho doprostred stola. Premiesajte vrecka tak, aby nikto z hracov nevedel, ktoré ste
prave otvorili. Teraz date signal na pokracovanie. Ostatni hraci pokracuju v hladani strateného
predmetu. Pokial nikto z hracov, okrem jedného, neuhadne predmet, tento hra¢ automaticky vitazi

v tomto kole hry a mdze si vziat kartu, i ked sdm nenasiel spravny predmet. Teraz otoéte dalSiu kartu.

Koniec hry

Hra konci, hned' ako sa pouzili vietky karty z balicka. Vitazi hrac, ktory ziskal najviac kariet. Pokial deti
este nevedia samé pocitat, mozu vyskladat karti¢ky do radu. Dieta s najdlhsim radom vitazi. Zvitazit
tiez moZe viac hracov.

Hru mozZno zjednodusit
* Hrat s obmedzenym poctom predmetov, napr. iba s piatimi alebo Siestimi predmetmi a
kartami.
*  Zvolit predmety s vyraznymi tvarmi.

Hru si mézZete i stazit
e  Hradi mozu nahmatavat predmety iba jednou rukou. Pokial hraju hraci rozneho veku, mézete
sa riadit pravidlom, Ze mladsie deti pouzivaju obe ruky a starsie deti iba jednu ruku.
* Nahradit spravne rozpoznany predmet inym, dokial nepouzijete vietky predmety. Karta sa
potom vloZi na spod balicka.

Variant hry s vyuzitim predmetov z domova
Do hry mozete pridat az 10 dalSich predmetov, ktoré najdete u vds doma, napr. zatku, mincu, $isku a
pod. Nakreslite obrysy veci na prazdne karty a mdzete zacat.

Pokojnejsi variant hry

V tomto variante hry deti nehraju vSetky sicasne. Priprava je rovnakd ako v Standardnej hre.

Zacina najmladsi hraé. Otoci vrchnu kartu a snazi sa hmatom ndjst dreveny predmet vo vreckach.
Otvori kuzelné vrecko a pozrie sa, ¢i nasiel spravny predmet.

Je to spravny predmet? Ziskava kartu a na rade je dalsi hrac.

Je to iny predmet? Vrati kartu do balicka a na rade je dalsi hrac.
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Koniec hry

Hra musi mat dostato¢ny pocet kol tak, aby malo kazdé dieta rovnaky pocet pokusov. Hraé, ktory
ziskal najviac kariet, sa stava vitazom hry. Zvitazit tiez mo6ze viac hracov.
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