HONGA (HABA 304546)

Rozruch v dobe kamennej! Klan Sablozubého tigra hladd nového vodcu. Kto z vds sa méZe o klan starat
a osvedci sa ako dobry vodca? Ak to chcete zistit, musite vyriesit r6zne ulohy: zhromaZdit zdsoby,
predierat sa temnym lesom, vzddvat hold bohom prirody, prilékat mamuty a uspesne obchodovat

s inymi klanmi. Bez ohladu na to, ako velmi ste zaneprdzdneni, nesmiete za Ziadnych okolnosti
zabudnut na starostlivost o tigra HONGU! Ten, kto zanedbdva tigra Sablozubého, riskuje, Ze pride

o0 svoje zdsoby. A zbavit sa tigra méZe byt velmi obtazné.

Obsah hry

e 5 zdasobnikov

e 1 figurka Hongu

* 1 odkladacia doska

* 1 hracia doska

e 46 akénych dosticiek (28 Sedych, 18 ¢ervenych)
e 32 vymennych kariet

e 25 bonusovych kariet

e 1 mamuti kel

e 1x figlrka ohna pre zacinajuceho hraca

e 30 mamutov

* 5 neandertalcov

* 5 bodovacich kociek

e 20 figurok surovin (5x ryba, 5x plod, 5x huba, 5x kvapka vody)

Priprava hry

Priprava na hru HONGA je velmi rychla. Iba musite:

e umiestnit doprostred stola hraciu dosku (1) a blizko nej dvojdielnu odkladaciu dosku (2).

» roztriedit a zamiesat Sedé a Cierne akéné dosticky (3) a umiestnit ich do dvoch bali¢kov obrazkom
nadol vedla hracej dosky.

* zamieSat vymenné karty a ako doberaci bali¢ek ich poloZit na zmenné miesto na hracej doske (4),
obrazky smeruju nadol. Tri vymenné karty otoCte a umiestnite ich na volné priestranstvo (4.1, 4.2, 4.3).

e zamieSajte bonusové karty a poloZte ich do balicka na prislusné miesto (5), obrdzkom nadol.

e kazidy hrac si vezme zasobnik (6) a jednu figurku suroviny z kazdej kategérie (ryby, plody, huby a
kvapka vody). Figurky ryb, plodov a hib sa umiestnia na 1 a kvapka vody na 0.

e kazdy hrac si zvoli svoju farbu a umiestni figirku neandertélca rovnakej farby na najnizsi schod
posvatnej hory (7).

* bodovacie kocky umiestnite na policko jaskyne (8).

e vezmite si 6 mamutov svojej farby a poloZte ich na odkladaciu dosku (9).

¢ mamuti kel polozte na policko s mamutom (10).

e tigra Hongu poloZte na policko HONGA (11).

Vsetko, ¢o nie je potrebné na hru, sa vrati do Skatule.
Hrac, ktory zacina hru, si vezme figurku ohna (12). Figlrka ohna teraz zostava u tohto hraca az do
konca hry. Hrac si vezme jednu Sedd akénu dosticku a potom i ostatni hraci.
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Priebeh hry
Hré sa v smere hodinovych ruciciek. Prvy hrac zaéne svoj tah. Kazdy tah sa sklada z tychto krokov:

1. Polozit akénu dosticku na jedno zo 4 gulatych poli¢ok na hracej doske

2 Davat pozor na Hongu

3. Vykonat vybrané akcie s vyuzitim akénych dosticiek. Vyuzit bonusové karty tam, kde je to mozné.
4 Vytiahnut si novd akénd dosticku

1. Umiestnenie akcnej dosticky

Polozte akénu dosticku obrazkom nahor na jedno zo Styroch gulatych poli na hernej doske. Ruky na
dosticke ukazuju na jednotlivé akcie. Kriz na dosti¢ke vam pomdze ju spravne vyrovnat. Pokial uz je
na gulatom poli ind dosticka, jednoducho poloZte vasu dosticku navrch.

2. Pozor na Hongu

Na ¢o nesmiete nikdy zabudnut? Davajte velky pozor na Hongu! Predtym nez urobite jednu z akcii,
musite skontrolovat, ¢i ste si sa postarali o Hongu.

Pokial aspon jedna z rik na akénej doSticke ukazuje smerom na Hongu, zostdva Honga tam, kde je.
Potom pokracujte na bod 3a.

Pokial Ziadna z ruk neukazuje smerom na Hongu, pripoji sa Honga k hracovi. PoloZte tigra Hongu na
vas zasobnik a okamzite ho nakfmte jednym kidskom najdélezitejSej suroviny (ryba). Pokial nie je ryba
k dispozicii, zje Honga surovinu, ktora je druha v poradi atd. Hned ako nebudu k dispozicii ryby, plody,
huby ani voda, pusti sa do mamuta z vasho zasobnika. Posurite zodpovedajucu figirku mamuta

o policko spét alebo vratte mamuta z vasho zasobnika spat na odkladaciu dosku. Iba ked' je vas
zasobnik prazdny, nedostane Honga nic na jedenie.

Ako sa zbavit Hongu?

Pokial je u vas Honga, nie je jednoduché sa ho zbavit. Hned ako je na vasom zasobniku a vo chvili, kedy
ste na rade, okamzite zje dalsi jeden kusok najblizsieho jedla — dokonca i ked jedna ruka na vasej
akcnej dosticke smeruje k Hongovi. Honga zostava u vas, dokial nevyuZijete zodpovedajlcu bonusovu
kartu (vid 3b. VyuZitie bonusovej karty) alebo dokial iny hra¢ neumiestni akénu dosticku, na ktorej
Ziadna ruka nesmeruje k Hongovi. Tento hra¢ potom prebera nenasytného tigra Sablozubého.

3a. Vykonanie akcie

S jednou akénou dosti¢kou mébzete volit z dsmich réznych akcii. Poéet ruk, ktoré smerujia na akény
priestor, udava, ako ¢asto mézete vykonat zvolenu akciu (napr. 1x ,Cerpanie z pramenia“, 2x
,Rybarcenie v jazere”).

e Zber hub: Za kazdu ruku, ktord smeruje k policku s hubami, dostanete jednu hubu, ktoru si
poloZite na vas zdsobnik.

e Hladanie plodov: Za kazdu ruku, ktord smeruje k ovocnym krom, dostanete jeden plod, ktory
si poloZite na vas zasobnik.

e Rybarcenie v jazere: Za kazdu ruku, ktord smeruje k policku jazera, dostanete jednu rybu, ktoru
si poloZite na vas zasobnik.

« Cerpanie z pramefia: Za kazdu ruku, ktord smeruje k policku pramefia, dostanete kvapku
vody, ktoru poloZite na vas zasobnik.

Tip: Kedykolvek pocas svojho tahu méZete pouZit dve kvapky vody ako Zolik za rybu, plod alebo
hubu.

e Cesta hlbokym lesom: Za kazdu ruku, ktora smeruje k poli¢ku lesa, si mozete vziat bonusovu
kartu. Potom, ¢o sa pozriete na tuto kartu, poloZte kartu obrazkom nadol, aby ju nikto nevidel, na
lavi stranu vasho zasobnika. Bonusovu kartu (karty) mozete vziat do ruky a vyuzit ju az v
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dalSom kole. Viac informdcii o tom, ako vyuzit bonusové karty, najdete v bode ,,3b.
VyuZitie bonusovych kariet”.

¢ Prildakanie mamuta a ziskanie mamutieho kla: Za kazdu ruku, ktora smeruje k policku mamuta,
mozete prilakat mamuta. Za prildkanie mamuta zaplatite rybou, plodom a hubou. Vezmite si
mamuta vasej farby z odkladacej dosky a umiestnite ho k mamutiemu stadu na policko s
mamutom. Novy, mlady mamut sa vZdy poloZi na policko nad kamenny stol a posunie starsieho
mamuta o jedno policko dalej, v protismere hodinovych ruciciek. Pokial je mamut vytlaceny z
posledného policka, hrac, ktory ma v tejto hre rovnaku farbu, si mamuta umiestni na svoj zasobnik.
Mamutie stado roznych velkosti: Podla poctu hracov ma stddo mamutov rozdielnu
maximalnu velkost: pokial hra pat hracov, je tu priestor pre maximalne 5 mamutov, pokial
hraju Styria hraci, su to 4 mamuty a pri troch alebo dvoch hracoch su to 3 mamuty.
Posledné miesto pre mamuta je vidy oznacené bodmi zodpovedajicimi poctu hracov.

Cenny mamuti kel: Pokial mdte vdcsinu mamutov na policku s mamutom, ziskavate cenny
mamuti kel. Po dobu, kedy mdte mamuti kel, si méZete brat Cervené akcné karty. Na tychto
kartdch ndjdete pdt ruk namiesto Styroch. Su teda viac vynosné a slubuju viac vitaznych bodov.

V pripade nerozhodného vysledku hrdc, ktory ako posledny umiestnil mamuta na policko
mamutov, ziskava mamuti kel.

* Vzdajte poctu starym bohom prirody: M6Zete posunut vasho neandertalca o jeden schod vyssie
na posvatnej hore za kazdu ruku, ktora smeruje k posvatnej hore. Hned ako neandertélec
dosiahne posledny schod na posvatnej hore (prebytocné schody prepadaju), okamzite ziskavate
pat vitaznych bodov. Posurite vasu bodovaciu kocku o pat poli¢ok dopredu.

Ostatni hraci tiez ziskaju vitazné body, podla ¢isla na ich schode. Po spocitani bodov sa vratia
vsetky figlrky spat na najnizsi schod.

e Zmena s klanmi z cudzich dedin: Ako potenciadlny novy vodca klanu, musite Uspesne
obchodovat s inymi klanmi. Za kazdu ruku, ktora smeruje k zmennému miestu, mozete uplatnit
jednu z troch vymennych kariet, ktoré su otocené obrazkami nahor.

OkamZite za ne ziskavate uréené vitazné body a podla toho posuniete vasu bodovaciu kocku.
Z vasho zasobnika odovzdate urceny pocet surovin. Umiestnite uplatnend vymennu kartu
obrazkom nahor na odkladaciu hromadku vymennych kariet na odkladacej doske.

Odkryté miesta sa po vasom tahu opat zaplnia vymennymi kartami z doberacieho bali¢ka.

Obchodovanie s mamutmi: Pokial vydate k zmene mamuty, musite ho vziat z vasho
zasobnika a/alebo z politka, kde sa nachadza stddo mamutov. Mamuty vratite spat na
odkladaciu dosku.

3b. Bonusové karty

Potom, o ste si dali pozor na Hongu, vykonate akciu a zarover vyuzijete bonusové karty. MdZete hrat
s maximalne dvoma bonusovymi kartami v jednom kole. Ked' hrate s bonusovymi kartami, ako
pripomienku ich umiestnite obrazkom nahor pod bodovacie znacky vasho zésobnika. Po vasom tahu
umiestnite pouZité bonusové karty obrazkom nahor na odkladaci bali¢ek bonusovych kariet na
odkladaciu dosku.

Jednotlivé funkcie bonusovych kariet budu podrobnejsie vysvetlené nizsie.

4. Ukonéenie tahu a nova akéna karticka

Vas tah konci potom, ¢o ste dokondili body 1 az 3. Vytiahnite si novud akénd dosti¢ku. Pokial mate pri
sebe na konci vasho tahu mamuti kel, mézete si vytiahnut ¢ervenud akénu dosticku, inak si vytiahnete
Sedu akénu dosticku.

Potom je uz na rade dalsi hrac.
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Poznamka: Pokial su pouzité vsetky karty z doberacieho balicka, vezmite si zodpovedajuce karty
z hracej dosky/odkladacej dosky, zamieSajte ich znovu a poutzite ich ako doberaci bali¢ek.

KONIEC HRY

Hra pokracuje, dokial hraci nedosiahnu alebo neprekrocia urcity pocet bodov:
2 hraci — 40 bodov

3 hraci — 35 bodov

4 -5 hracov — 30 bodov

Dané kolo hry pokracuje aZ do doby, kedy je na rade zacinajuci hrac. NevyuZité bonusové karty
s vitaznymi bodmi a neudelené body z posviatnej hory uz nie su platné.

Hrac, ktory dosiahol na konci najviac vitaznych bodov, sa osvedcil ako vodca klanu a méze sa odteraz
nazyvat ,vodca klanu tigra Sablozubého”. Pokial je vitazstvo nerozhodné, vitazi hrac, ktorému zostalo
k dispozicii najviac surovin.

BONUSOVE KARTY

* Vymenny obchod: Pri meneni pridajte zobrazené suroviny k ostatnym surovindm na
vasom zasobniku. Prebytocné suroviny su pocas zmeny neplatné. S touto bonusovou kartou
vsak nembzete naplnit zasoby na vasom zdsobniku.

e 2vitazné body: OkamZite ziskavate dva vitazné body.

* Vykazanie Hongu: VyZente Hongu z vasho zasobnika. PoloZte figlrku spat na priestor uréeny
pre Hongu.

« Stastna ruka: Pridajte dalsiu ruku do akejkolvek &asti vadej akénej dosti¢ky. DoleZité: Pamatajte
na to, Ze najprv musite dat pozor na Hongu, nez vyuzijete bonusové karty.

» Extra akéna dosticka: Na konci tohto tahu si vytiahnete dve akéné dosticky namiesto jedne;j.
Rozhodnete sa, s akou akénou dostickou budete v budidcom tahu hrat. PoloZte nevyuzitd
dostic¢ku obrazkom nadol na spodok doberacieho balicka.

« Stastna ruka alebo Honga: Pridajte dal$iu ruku na akukolvek ¢ast vasej akénej dodticky.
Délezité: Pamatajte na to, Ze najprv musite dat pozor na Hongu, nez vyuZijete bonusové
karty. ALEBO
Vyzente Hongu z vasho zasobnika. Polozte figlrku spat na priestor uréeny pre Hongu.

* Vymena hub alebo plodov: Pri meneni mozete zamenit huby za plody a naopak.

e Skromné mamuty: V tomto tahu vydate za ziskanie mamuta v mamutom stade o jednu surovinu

menej (ryba, plody alebo huba).
* Neandertalec alebo Honga: Posurite vasho neandertalca o dva schody dopredu na
posvatnej hore.
ALEBO
Vyzerite Hongu z vasho zasobnika. PolozZte figirku spat na priestor ur¢eny pre HONGU.
* Nakup vitaznych bodov: Mo6Zete odovzdat 1 aZ 3 kisky zobrazenej suroviny a vymenou
ziskavate okamzite 1 az 3 vitazné body.

Autor — llustrdtor - Editor:
Gunter Burkhardt - Stephanie B6hm - Tim Rogasch
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STRUCNE PRAVIDLA HRY

Ciel hry

Ziskajte ¢o najviac vitaznych bodov, aby ste sa mohli stat vodcami klanu tigra Sablozubého. Zbierajte
suroviny, prildkajte mamutov, vzdavajte hold starym bohom prirody a obchodujte s inymi klanmi.
Ale budte opatrni: nezabudnite vzdavat poctu tigrovi HONGA!

Priprava:

e Zamiesajte Sedé a Cervené akéné dosticky, vytvorte z nich dva oddelené balicky, obrazky smeruju
nadol a poloZte ich vedla hracej dosky.

¢ Umiestnite vymenné karty a bonusové karty na zodpovedajuce policka. Otocte 3 vymenné karty.

e Hrac, ktory zacina hru dostane figurku ohna.

e Kazdy hrac si zvoli svoju farbu.

e Kazdy hrac dostane: 1 zasobnik s 1 rybou, plodom a hubou a poloZi ich na poziciu 1 a kvapku vody
na poziciu 0 a vezme si 1 Sedu akénu dosticku.

¢ Umiestnite 6 mamutov z kaZzdej farby pre kazdého hraca na odkladaciu dosku a mamuti kel na
policko mamuta.

e Bodovacie kocky umiestnite na policko jaskyne a tigra Sablfozubého na policko HONGA.

Priebeh hry

1. Polozit akénu dosti¢ku na jedno zo 4 gulatych policok

2. Pozor na HONGU: Pokial Ziadna ruka neukazuje smerom k HONGOVI, pripoji sa HONGA k hracovi a zje
jeden kusok najblizSie dostupného jedla. HONGA zostdva u hraca, dokial' ho hrac neposle pre¢ pomocou
bonusovej karty alebo dokial HONGU neziska iny hrac.

3. Vykonanie vybranej akcie a vyuZitie bonusovych kariet tam, kde je to mozné: Ruky na akénej dosticke
stanovuju, ako ¢asto mdze byt vybrana akcia vykonana.

MozZné akcie:

e Zber surovin: Umiestnite hubu, plod, rybu alebo kvapku vody na vas zasobnik. 2 kvapky
vody mozu byt zmenené vidy za 1 hubu, 1 plod alebo 1 rybu.

e Cesta hlbokym lesom: Vytiahnete si bonusovu kartu.

*  Prildkanie mamutov/ziskanie mamutieho kla: Zaplatte 1 rybou, 1 plodom a 1 hubou za
mamuta a umiestnite mamuta na policko mamuta. Novy mamut posunie starSieho mamuta
o policko dopredu. Hraé, ktory ma vacésinu mamutov, ziskava mamuti kel a méze si vytiahnut
¢ervenu akénud dosticku. Hrag, ktory ma rovnakud farbu ako mamut, ktory bol vytlaceny z
posledného policka, ziskava mamuta na svoj zasobnik.

e Vzdavajte poctu starym bohom prirody: Posurite vasho neandertalca o jeden schod hore na
posvatne]j hore. Po dosiahnuti posledného schodu ziskavate okamzite pat vitaznych bodov.
Ostatni hradi tiez ziskaju vitazné body, podla ¢isla na ich schode. Potom vratte vsetky figurky
spat na najnizsi schod.

e Zmena s klanmi z cudzich dedin: Zmerte vymennu kartu za zobrazené suroviny a ziskavate
uvedené vitazné body.

e Hrajte s maximalne 2 bonusovymi kartami.

4. Zakoncenie tahu: Vytiahnite si novu Sedu alebo ¢ervend akénu dosticku.

Koniec hry:
Hra kondi vo chvili, ked jeden z hracov dosiahol 40, 35 alebo 30 bodov, podla poctu hracov. Dohrajte
dané kolo hry az k hracovi, ktory hru zacinal. Vitazi hraé, ktory ziskal najviac vitaznych bodov.
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