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HONGA (HABA 304546)

Rozruch v dobé kamenné! Klan savlozubého tygra hledd nového viidce. Kdo z vds se miiZe o klan starat
a osvédcdi se jako dobry vidce? Chcete-li to zjistit, musite vyresit rizné ukoly: shromdZdit zdsoby,
prodirat se temnym lesem, vzddvat hold bohiim prirody, prilakat mamuty a uspésné obchodovat

s jinymi klany. Bez ohledu na to, jak hodné jste zaneprdzdnéni, nesmite za Zadnych okolnosti
zapomenout na péci o tygra HONGA! Ten, kdo zanedbdva tygra savlozubého, riskuje, Ze prijde o své
zdsoby. A zbavit se tygra mizZe byt velmi obtizné.

Obsah hry

e 5 zasobnikd

e 1 figurka Hongy

e 1 odkladaci deska

e 1 hraci deska

e 46 akcnich desticek (28 Sedych, 18x cervenych)
e 32 vyménnych karet

e 25 bonusovych karet

e 1 mamuti kel

o 1x figurka ohné pro zacinajiciho hrace

30 mamut(

5 neandrtalcl

5 bodovacich kosti¢ek

20 figurek surovin (5x ryba, 5x plod, 5x houba, 5x kapka vody)

Priprava hry

Pfiprava na hru HONGA je velmi rychla. Pouze musite:

e umistit doprostred stolu hraci desku (1) a pobliz ni dvoudilnou odkladaci desku (2).

e roztfidit a zamichat Sedé a cerné akéni desticky (3) a umistit je do dvou bali¢kl obrazkem dolt
vedle hraci desky.

e zamichat vyménné karty a jako dobiraci balicek je poloZit na sménné misto na hraci desce (4),
obrazky sméruji dold. TFi vyménné karty otocte a umistéte je na volné prostranstvi (4.1, 4.2, 4.3).

e zamichejte bonusové karty a polozte je do balicku na prislusné misto (5), obrazkem dold.

e kazdy hrac si vezme zasobnik (6) a jednu figurku suroviny z kazdé kategorie (ryby, plody, houby a
kapka vody). Figurky ryb, plod(i a hub se umisti na 1 a kapka vody na 0.
hory (7).

e bodovaci kosticky umistéte na poli¢ko jeskyné (8).

e vezmeéte si 6 mamutll své barvy a poloZte je na odkladaci desku (9).

e mamuti kel poloZte na policko s mamutem (10).

e tygra Hongu poloZte na policko HONGA (11).

Vsechno, co neni potieba ke hre, se vrati do krabice.
Hrac, ktery zacina hru, si vezme figurku ohné (12). Figurka ohné nyni z(stava u tohoto hrace az do
konce hry. Hrdac si vezme jednu Sedou akéni desticku a poté i ostatni hraci.
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Prabéh hry

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Prvni hrac zahaji svQj tah. Kazdy tah se sklada z téchto krok:

1. Polozit akéni desti¢ku na jedno ze 4 kulatych policek na hraci desce

2 Davat pozor na Hongu

3. Provést vybrané akce s vyuzitim akénich desticek. VyuZit bonusové karty tam kde je to mozné.
4 Vytahnout si novou akéni desticku

1. Umisténi akéni desticky

Polozte akéni desticku obrazkem nahoru na jedno ze Ctyf kulatych poli na herni desce. Ruce na
destiéce ukazuji na jednotlivé akce. K¥iZ na desticce vdm pomuze ji spravné vyrovnat. Pokud uzZ je na
kulatém poli jina desticka, jednoduse poloZte vasi desti¢ku navrch.

2. Pozor na Hongu

Na co nesmite nikdy zapomenout? Davejte velky pozor na Hongu! Dfive nez provedete jednu z akci,
musite zkontrolovat, jestli jste si se postarali o Honga.

Pokud alespon jedna z rukou na akéni desti¢ce ukazuje smérem na Honga, z(istdva Honga tam, kde je.
Poté pokracujte na bod 3a.

Pokud zadna z rukou neukazuje smérem na Honga, pfipoji se Honga k hraci. Polozte tygra Honga na
vas zasobnik a okamzité ho nakrmte jednim kouskem nejdualezZitéjsiho suroviny (ryba). Pokud neni ryba
k dispozici, sni Honga surovinu, ktera je druhé v poradi atd. Jakmile nebudou k dispozici ryby, plody,
houby ani voda, pusti se do mamuta z vaseho zdsobniku. Posunte odpovidajici figurku mamuta o
policko zpét nebo vratte mamuta z vaseho zasobniku zpét na odkladaci desku. Pouze kdy? je vas
zasobnik prazdny, nedostane Honga nic k jidlu.

Jak se zbavit Hongy?

Pokud je u vds Honga, neni jednoduché se ho zbavit. Jakmile je na vaSem zasobniku a ve chvili, kdy jste
na radé, okamZité sni dalsi jeden kousek nejblizsiho jidla — dokonce i kdyZ jedna ruka na vasi akéni
desticce sméruje k Hongovi. Honga z(istava u vas, dokud nevyuZijete odpovidajici bonusovou kartou
(viz 3b. Vyuziti bonusové karty) nebo dokud jiny hra¢ neumisti akéni desti¢ku, na které zadna ruka
nesméfuje k Hongovi. Tento hrac poté prebird nenasytného tygra Savlozubého.

3a. Provedeni akce
S jednou akéni destickou mlzete volit z osmi rdznych akci. Pocet rukou, které sméruji na akéni prostor,
udava, jak ¢asto mUzZete provést zvolenou akci (napf. 1x ,,Cerpdani z pramene”, 2x ,,Rybareni v jezere”).

e Sbér hub: Za kaZzdou ruku, ktera sméruje k policku s houbami, obdrzite jednu houbu, kterou si
poloZite na vas zdsobnik.

o Hledani plodu: Za kazdou ruku, kterd sméruje k ovocnym keflim, obdrzite jeden plod, ktery si
poloZite na vas zasobnik.

e Rybafeni v jezere: Za kazdou ruku, kterd sméruje k policku jezera, obdrzite jednu rybu, kterou si
poloZite na vas zdsobnik.

o Cerpani z pramene: Za kaZdou ruku, kterd smétuje k policku pramene, obdrzite kapku vody,
kterou poloZite na vas zasobnik.

Tip: Kdykoliv béhem svého tahu miZete pouZit dvé kapky vody jako Zolik za rybu, plod nebo houbu.
e Cesta hlubokym lesem: Za kazdou ruku, kterd sméfuje k policku lesa, si mizete vzit bonusovou

kartu. Poté co se podivate na tuto kartu, polozte kartu obrazkem dol(, aby ji nikdo nevidél, na
levou stranu vaseho zasobniku. Bonusovou kartu (karty) miZete vzit do ruky a vyuZit ji teprve az v
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dalsim kole. Vice informaci o tom, jak vyuzit bonusové karty, najdete v bodu ,,3b. Vyuziti
bonusovych karet”.

e Prilakani mamuta a ziskani mamutiho klu: Za kazdou ruku, kterd sméfuje k policku mamuta,
mUZete prildakat mamuta. Za prilakani mamuta zaplatite rybou, plodem a houbou. Vezméte si
mamuta vasi barvy z odkladaci desky a umistéte ho k mamutimu stadu na policko s mamutem.
Novy, mlady mamut se vidy polozi na policko nad kamenny st(l a posune starSiho mamuta o jedno
policko dale, proti sméru hodinovych ruci¢ek. Pokud je mamut vytlaéen z posledniho policka, hrac,
ktery ma v této hre stejnou barvu, si mamuta umisti na sv(j zasobnik.

Mamuti stado rtiznych velikosti: Podle poc¢tu hracl ma stddo mamutl rozdilnou maximalni
velikost: pokud hraje pét hracq, je zde prostor pro maximalné 5 mamutd, pokud hraji ¢tyfi hraci,
jsou to 4 mamuti a pfi tfech nebo dvou hracich jsou to 3 mamuti. Posledni misto pro mamuta je
vzdy oznaceno body odpovidajicimi poc¢tu hraca.

Cenny mamuti kel: Pokud mdte vétsinu mamutd na policku s mamutem, ziskdvdte cenny mamuti
kel. Po dobu, kdy mdte mamuti kel, si miZete brdt cervené akcni karty. Na téchto kartdch najdete
pét rukou misto ¢tyr. Jsou tedy vice vynosné a slibuji vice vitéznych bodu.

V pfipadé nerozhodného vysledku hrdé, ktery jako posledni umistil mamuta na policko mamutd,
ziskdvd mamuti kel.

e Vzdejte poctu starym bohim pfirody: MUzZete posunout vaseho neandrtélce o jeden schod vyse
na posvatné hore za kazdou ruku, kterd sméruje k posvatné hore. Jakmile neandrtalec dosahne
posledniho schodu na posvatné hore (prebytecné schody propadaji), okamzité ziskavate pét
vitéznych bod(. Posurite vasi bodovaci kosti¢ku o pét policek dopredu.

Ostatni hraci také ziskaji vitézné body, podle Cisla na jejich schodu. Po spocitani bodi se vrati

e Smeéna s klany z cizich vesnic: Jako potencidlni novy vldce klanu, musite Uspésné obchodovat s
jinymi klany. Za kazdou ruku, kterd sméfruje k sménnému mistu, miZete uplatnit jednu ze tfi
vyménnych karet, které jsou otoceny obrazky nahoru.

OkamZité za né ziskavate urcené vitézné body a podle toho posunete vasi bodovaci kosticku. Z
vaseho zasobniku odevzdate urceny pocet surovin. Umistéte uplatnénou vymeénnou kartu
obrazkem nahoru na odkladaci hromdadku vyménnych karet na odkladaci desce.

Odkryta mista se po vasem tahu opét zaplni vyménnymi kartami z dobiraciho balic¢ku.

Obchodovani s mamuty: Pokud vydate ke sméné mamuty, musite ho vzit z vaseho zasobniku
a/nebo z policka, kde se nachazi stddo mamutd. Mamuty vratite zpét na odkladaci desku.

3b. Bonusové karty

Poté co jste si dali pozor na Hongu, provedete akci a zaroven vyuZijete bonusové karty. MliZete hrat s
maximalné dvéma bonusovymi kartami v jednom kole. Kdyz hrajete s bonusovymi kartami, jako
pfipominku je umistéte obrazkem nahoru pod bodovaci znacky vaseho zdsobniku. Po vasem tahu
umistéte pouzité bonusové karty obrazkem nahoru na odkladaci bali¢ek bonusovych karet na
odkladaci desku.

Jednotlivé funkce bonusovych karet budou podrobnéji vysvétleny nize.

4. Ukonceni tahu a nova akeni karticka

Vas tah konci poté co jste dokoncili body 1 aZ 3. Vytahnéte si novou akéni desticku. Pokud mate u sebe
na konci vaseho tahu mamuti kel, mlzete si vytahnout c¢ervenou akéni desticku, jinak si vytahnéte
Sedou akéni desticku.

Poté je jiz na fadé dalsi hrac.
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Pozndmka: Pokud jsou pouzity vSechny karty z dobiraciho bali¢ku, vezméte si odpovidajici karty z hraci
desky/odkladaci desky, zamichejte je znovu a poufijte je jako dobiraci balicek.

KONEC HRY

Hra pokracuje, dokud hraci nedosdhnou nebo neprekrodi urcity pocet bod(:
2 hraci - 40 bodu

3 hraci - 35 bodu

4-5 hrach - 30 bodl

Dané kolo hry pokracuje az do doby, kdy je na fadé zacinajici hrac. Nevyuzité bonusové karty s
vitéznymi body a neudélené body z posvatné hory jiz nejsou platné.

Hrac, ktery dosahl na konci nejvice vitéznych bod(, se osvédcil jako vidce klanu a mlzZe se odted
nazyvat ,vUdce klanu tygra Savlozubého”. Pokud je vitézstvi nerozhodné, vitézi hrac, kterému zistalo k
dispozici nejvice surovin.

BONUSOVE KARTY

e Vyménny obchod: Pfi sménovani pfidejte zobrazené suroviny k ostatnimu surovindm na
vasem zasobniku. Pfebytecné suroviny jsou béhem smény neplatné. S touto bonusovou kartou
vsak nemuZete naplnit zdsoby na vasem zasobniku.

e 2 vitézné body: Okamzité ziskavate dva vitézné body.

e Vykdazani Hongy: VyZente Hongu z vaseho zdsobniku. Polozte figurku zpét na prostor uréeny
pro Hongu.

o Stastna ruka: Pridejte dal3i ruku do jakékoli ¢asti vasi akéni desticky. DaleZité: Pamatujte na to,
Ze nejprve musite dat pozor na Hongu, nez vyuzijete bonusové karty.

e Extra akcni desticka: Na konci tohoto tahu si vytahnéte dvé akcni desticky misto jedné.
Rozhodnéte se, s jakou akcni destickou budete v pfistim tahu hrat. PoloZte nevyuZitou
desticku obrazkem dol(i dospodu dobiraciho balicku.

o Stastna ruka nebo Honga: Pfidejte dalsi ruku na jakoukoli ¢ast akéni vasi desticky. DéleZité:
Pamatujte na to, Ze nejprve musite dat pozor na Hongu, nezZ vyuZijete bonusové karty.

NEBO
VyZente Hongu z vaseho zasobniku. PoloZte figurku zpét na prostor uréeny pro Hongu.

e Vymeéna hub nebo plodu: Pfi sménovani mlzete zaménit houby za plody a naopak.

e  Skromni mamuti: V tomto tahu vydate za ziskani mamuta v mamutim stadu o jednu surovinu
méné (ryba, plody, nebo houba).

o Neandrtdlec nebo Honga: Posurite vaseho neandrtdlce o dva schody dopfedu na posvatné
hore.

NEBO
VyZente Hongu z vaseho zasobniku. PoloZte figurku zpét na prostor uréeny pro HONGA.

o Nakup vitéznych bodl: MUZete odevzdat 1 aZ 3 kousky zobrazené suroviny a vyménou

ziskavate okamzité 1 az 3 vitézné body.

Autor — llustrdtor - Editor:
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agatinsvet.cz - kreativni, dfrevéné a didaktické hry, détské knihy a Skolni batohy
kamenné prodejny: Praha 4 / 6 / 8 — Liberec — Ceské Bud&jovice — Brno Pekarska, Minoritska


http://agatinsvet.cz/

n=
i

STRUCNA PRAVIDLA HRY

Cil hry

Ziskejte co nejvice vitéznych bod(, abyste se mohli stat vlidci klanu tygra Savlozubého. Shirejte
suroviny, pfildkejte mamuty, vzdavejte hold starym bohlm pfirody a obchodujte s jinymi klany. Ale
budte opatrni: nezapomerite vzdavat poctu tygrovi HONGA!

P¥iprava:

e Zamichejte Sedé a Cervené akéni desticky, vytvorte z nich dva oddélené bali¢ky, obrazky sméruji
doll a polozte je vedle hraci desky.

e Umistéte vyménné karty a bonusové karty na odpovidajici policka. Otocte 3 vymeénné karty.

e Hrac, ktery zacina hru obdrzi figurku ohné.

e Kazdy hrac si zvoli svou barvu.

e Kazdy hrac obdrizi: 1 zasobnik s 1 rybou, plodem a houbou a polozZi je na pozici 1 a kapku vody na
pozici 0 a vezme si 1 Sedou akéni desticku.

e Kazdy hra¢ umisti jednoho neandrtalce na nejnizsi schod posvatné hory.

e Umistéte 6 mamutl od kazdé barvy pro kazdého hrace na odkladaci desku a mamuti kel na policko
mamuta.

e Bodovaci kosti¢ky umistéte na policko jeskyné a tygra Savlozubého na policko HONGA.

Prubéh hry

1. PoloZit akéni desticku na jednu ze 4 kulatych policek

2. Pozor na HONGA: Pokud zadna ruka neukazuje smérem k HONGA, ptipoji se HONGA k hraci a sni
jeden kousek nejblize dostupného jidla. HONGA z{stava u hrace, dokud ho hrac neposle pry¢ pomoci
bonusové karty nebo dokud HONGA neziska jiny hrac.

3.Provedeni vybrané akce a vyuZiti bonusovych karet tam, kde je to mozné: Ruce na akéni desticce
stanovuiji, jak ¢asto maze byt vybrana akce provedena.

MoZné akce:

e  Shér surovin: Umistéte houbu, plod, rybu nebo kapku vody na vas zasobnik. 2 kapky vody
mohou byt sménény vZdy za 1 houbu, 1 plod nebo 1 rybu.

e Cesta hlubokym lesem: Vytahnéte si bonusovou kartu.

e  Pfildkani mamutl/ziskani mamutiho klu: Zaplatte 1 rybou, 1 plodem a 1 houbou za mamuta a
umistéte mamuta na policko mamuta. Novy mamut posune starSiho mamuta o policko
dopredu. Hrag, ktery ma vétsSinu mamutd, ziskdvd mamuti kel a maze si vytdhnout cervenou
akéni desticku. Hrac, ktery ma stejnou barvu jako mamut, ktery byl vytlacen z posledniho
policka, ziskavda mamuta na svij zasobnik.

e Vzdavejte poctu starym bohUm pfirody: Posurite vaseho neandrtalce o jeden schod vzh(iru na
posvatné hore. Po dosaZeni posledniho schodu ziskavate okamzité pét vitéznych bod. Ostatni
hraci také ziskaji vitézné body, podle ¢isla na jejich schodu. Poté vratte vsechny figurky zpét na

e Smeéna s klany z cizich vesnic: Sménte vyménnou kartu za zobrazené suroviny a ziskavate
uvedené vitézné body.

e Hrajte s maximalné 2 bonusovymi kartami.

4. Zakonceni tahu: Vytdhnéte si novou Sedou nebo ¢ervenou akéni desticku.

Konec hry:
Hra konci ve chvili, kdy jeden z hracl dosahl 40, 35 nebo 30 bod(, podle pocétu hracll. Dohrajte dané
kolo hry az k hraci, ktery hru zacinal. Vitézi hrac, ktery ziskal nejvice vitéznych bodd.
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