KAYANAK

Hra pre 2 — 4 hracov od 4 do 99 rokov, vratane variantu pre deti od 6 rokov.
Dizka hry: 10 - 15 min.

V treskicom mraze na severnom pdle sa ladové medvede venuju svojej oblubenej Cinnosti, rybdrceniu
na lade. KaZdy z nich tuzi, samozrejme, po ¢o najvédcsom ulovku, ale zistuju, Ze to nie je tak jednoduché.
PoZadované mnoZstvo ryb chyti vo vode iba ten, kto sa pohybuje po ladovych kryhdch s predvidavostou,
rozbije lad na sprdvnom mieste, vie Sikovne zaobchddzat s rybdrskym prutom a tieZ md trochu stastia.
Ladovy medved, ktory ako prvy chytil 10 ryb, sa stdva vitazom hry.

Obsah hry
e ladova plocha — herna doska zloZena z dvoch Casti, umiestnena na dne skatule

* 4ladové medvede

¢ 1 magneticky rybarsky pruat

e 15 velkych a 75 malych ryb (velké a malé ocelové gul'6cky)
e 4 drevené misky

e 1 biela akéna hracia kocka

e 1 modra kocka ukazujuca teplotu

e 8 ladovych krystalov

e 5dielikov ,Zakaz vstupu!”

e 5listov bieleho papiera A4 (ladova vrstva)

e Pravidld hry

Ciel hry: Ako prvy z hracov chytit 10 ryb.
Priprava hry

Ku hre sa pouziva dno skatule od hry. Vyberte zo Skatule vsetky dieliky hry okrem modrej karténovej
podlozky s dierami. Vratte do Skatule vSetky rybky (ocelové guldcky). Teraz vlozte do Skatule spodnu
Cast hracej dosky s dierami. Skontrolujte, Zze obrazky na hernej doske nadvézuju na obrazky po stranach
Skatule. Navrch hernej dosky polozte list papiera. Ten predstavuje ladovu vrstvu, ktord musite prerazit,
aby ste mohli chytat ryby. Nakoniec navrch umiestnite vrchnu ¢ast hernej dosky, a tym vytvorite
zamrznuté diery v lade. Teraz naklofite trochu sSkatulu zo strany na stranu, aby sa gulocky rozprestreli
do dier na dne skatule. Niektoré diery mozu zostat prazdne, zatial ¢o v inych sa moze uchytit viac

guldcok.

Kazdy hrac si vezme jednu figurku ladového medveda a drevend misku rovnakej farby a umiestni si ich
pred seba. Zvysné ladové medvede a drevené misky nebudu v hre potrebné. Pripravte si rybarsky prut
a bielu akénud kocku. Modra kocka, ladové krystaly a dieliky ,Zakaz vstupu!” sa pouzivaju iba
v pokrocilom variante hry.

Poznamka: Skatulou moéiete mierne zatriast, este ked je otvorend, a a? potom do nej vloZit hernu
dosku. Mézete sa tak pokusit zapamaétat si, kde priblizne sa rybky nachadzaju a kde sa vyplati ich lovit.

Priebeh hry

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Prvy hrac si poloZi svojho ladového medveda na akukolvek dieru
na ladovej ploche. Ostatni hradi si tieZ, jeden po druhom, poloZia [adové medvede na diery v [ade. Teraz
prvy hra¢ hodi akénou kockou.
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Na kocke sa objavil symbol:

Tvar l'adového medveda

Posunte svojho ladového medveda o tolko dier, kolko bodiek je na kocke pri tvari medveda. Kazda
bodka znamena posun o jednu dieru bez ohladu na to, ¢i je v nej Iad rozbity alebo nie. Lladovy medved
moze skondit tiez na otvorenej diere v lade. Pri pohybe medvedom mézete menit smer.

Pozor: Nesmiete vkrocit ani preskocit obsadené diery!

Krompac

Pokial padol na kocke symbol s krompacom, mézete s jeho pomocou prerazit do ladu tolko dier, kolko
bodiek je pri symbole krompaca uvedené. Ako krompac slizi Spicata strana prutu, ktorou prerazite
otvor do papiera. Drzte pritom Skatulu, aby sa vam neSmykala.

Pozor: Diery v lade mbZete robit iba v okoli vasho ladového medveda, a nie v mieste, ktoré je
obsadené.

Ryba

Vyborne! Pomocou magnetického pritu mozete zacat chytat v prerazenych dierach ryby, ale iba v okoli
vasho ladového medveda. Kocka ukazuje, v kolkych dierach mézete chytat. NezaleZi na tom, kto z
hracov diery v fade urobil! Hned ako chytite rybku, dajte si ju do svojej misky.

Pozor: Nesmiete chytat ryby na obsadenych dierach v lade!

Hviezda

Mozete si zvolit, aku z troch akcii vas ladovy medved urobi (posun, diera, rybolov). MzZete tiez, podla
poctu bodiek pri hviezde, kombinovat jednotlivé akcie.

Dolezité: Pokial nembzete pocas vasej akcie vyuzit vsetky bodky, zvysné bodky prepadaju. Potom je na
rade dalsi hrac, ktory opéat hodi kockou, a hra pokracuje.

Koniec hry

Hra kondi, hned ako jeden z hracov nachytal do svojej misky 10 ryb a stidva sa tak vitazom hry. Na
velkosti ulovenych ryb nezalezi. Pokial su uz otvorené vsetky diery v lade a Ziadny hrac¢ doteraz neziskal
10 ryb, vitazi hrac s najvacésim poctom ryb. V pripade nerozhodného vysledku vitazi viac hracov.
Poznamka: MoZete tieZ pokracovat v hre, dokial nebudu prerazené vsetky diery, a az potom spocitat
ulovené rybky a urdit vitaza.

Variant hry: Nastrahy pocasia (vek 6+)

Pravidla platia rovnaké ako pri zakladnej hre, iba s nasledujicimi zmenami:
e Pripravte si navySe kocku ukazujicu teplotu, dieliky s ladovymi krystalmi a dieliky s napisom
»,Zakaz vstupu!”.
¢ Oboma kockami (kockou ukazujucu teplotu a akénou kockou) hadzZete vidy sucasne.
* Mozete si zvolit, podla ktorej kocky sa budete riadit najskor.
e Pri akcii, ktord vdm urcila akénd kocka, sa riadite po¢tom bodiek na oboch kockach.

Vyznam symbolov na kocke ukazujtcej teplotu: Symbol ,,Zakaz vstupu!“:

Je nebezpelné vstupovat na tuto ladovu kryhu! Polozte dielik ,Zdkaz vstupu!“ na fadovd kryhu, na
ktorej nestoji Ziadny fadovy medved, bez toho, aby ste zakryli diery v lade. Na celu tuto fadovu kryhu
teraz nesmie vstupit zZiadny ladovy medved.

Ill

Alebo namiesto umiestnenia dielika ,,Zakaz vstupu!” moZete naopak odstranit dielik ,,Zdkaz vstupu!”
z niektorej z fadovych kryh.
Pozor: Zo susednej kryhy do zakdzanej kryhy mézZete prerazit dieru a chytat tu ryby.
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Ladové krystaly

Diera v lade opat zamrza. Polozte ladovy krystal na akukolvek dieru v lade. Teraz tu nie je mozné kopat
dieru ani lovit ryby. ladové medvede vSak mdZu cez tuto dieru prechadzat alebo tu stat, takie
z hladiska pohybu je povaZzovana za normalnu dieru.

Namiesto umiestnenia fadového krystalu mozZete tiez naopak ladovy krystal z plochy odstranit.

Iba bodky
Nedochadza k zmene teploty. Bodky sa pridaju k tym, ktoré padli na akénej kocke.

Dielik ,,Zakaz vstupu!“ a dielik s ladovym krystdlom sa vzajomne neovplyviiuju. Napriklad diera méze
zamrznut, i ked fadova kryha, v ktorej diera je, ma oznaclenie ,Zakaz vstupu!“.
Koniec hry

Hra konci, hned' ako je v kazdej ladovej kryhe asponi jedna diera alebo pokial jeden z hracov ulovil
15 ryb.

Pocitanie bodov:
Za velkl rybu ziskavate 2 body, za malu rybu 1 bod. Hracé, ktory ziskal najviac bodov, vyhrdva. V pripade
nerozhodného vysledku vitazi viac hracov.
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