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kamenné prodejny: Praha 4 / 6 / 8 / 9 / 10 – Plzeň – Liberec – České Budějovice – Brno – Hradec Králové 

DJ05103 Pozor na vlka 
 
Věk: 5–10 let | Počet hráčů: 2–4 | Délka hry: 15 minut 
 
Obsah hry: 42 karet se zviŕá̌tky + 6 karet s vlkem 
 
Cíl hry: Shromázďit celé rodinky (7 rodinek) drǐv́, než prǐjde vlk. 
 

Příprava hry:  
Položte na stůl karty s vlkem ocǐślovanou stranou nahoru (viz prǐḱlad na 
obrázku). 

Zamićhejte karty se zviŕá̌tky a rozdejte karty podle pocťu hráců̌: 
2 hrácǐ – kazďy ́dostane 5 karet , 3 hrácǐ – kazďy ́dostane 4 karty a 4 hrácǐ – 
kazďy ́dostane 3 karty. 
Zbytek karet prědstavuje dobiŕaci ́balićěk, ktery ́polozťe obrázky dolů vedle 
hráců̌. Hrajte ve směru hodinovyćh rucǐcěk. Hrácǐ se dohodnou, kdo bude 
zacǐńat. 

Hrácǐ mohou v průběhu hry diskutovat o kartách, které maji ́v rukách (nesměji ́si je ukazovat). Ciĺem je, aby hrácǐ hráli tak, aby 
ulehcǒvali vykládáni ́karet následujićih́o hrácě a neblokovali hru. 
 
Pravidla hry:  
Hrác,̌ ktery ́je na tahu, polozǐ ́jednu ze svyćh karet doprostrěd stolu. Můzě:  

- založit novou rodinku, a to tak, zě vyloži ́jakoukoliv kartu této nové rodinky,  

- doplnit již zalozěnou rodinku. V tomto prǐṕadě musi ́karta, kterou vykládá, respektovat cǐśelnou posloupnost. Prǐḱlad: je-li již 
vylozěna karta c.̌ 4 z urcǐté rodinky, hrác ̌můzě vyložit pouze kartu 3 nebo 5 z této rodinky.  
 

Pozn.: Hrác,̌ ktery ́vykládá sěstou kartu urcǐté rodinky, rěkne „rodinka“ a můzě znovu hrát.  
 

Hrác,̌ ktery ́nemůzě vylozǐt zá̌dnou ze svyćh karet, otocǐ ́jednu ze sěsti karet s vlky (nejprve otocǐ ́kartu c.̌ 1, později c.̌ 2 atd.).   
 

Na konci svého tahu si hrác ̌dobere z dobiŕacih́o balićǩu tolik karet, aby měl stejný počet karet jako na začátku hry (5 karet v 
případě 2 hráčů, 4 karty v přápadě 3 hráčů a 3 karty v případě 4 hráčů). 
Ve hrě pokracǔje následujići ́hrác.̌ 
 

Konec hry: 
Podarǐ-́li se hráců̌m sestavit vsěch sedm kompletnićh rodinek, vsǐchni vyhráli! Pokud vsǎk drǐv́e museli otocǐt vsěch sěst karet 
vlka, hru tentokrát vyhrál vlk a hrácǐ prohráli.  
 

 
 
 
 

 
Upozornění: Pozor na malé dílky.         Autor hry: Cyril Fay 
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