Pipolo — karetni hra
(D)os5108)

od5let

2-4 hradi

G 15 minut

@ 44 karet: 40 karet zvifat (z toho 10 karet ,,chlupatych®, 10 holych,
10 ,,opefenych” a 10 oblecenych), 4 Zolici

(

o)

Zbavit se co nejdrive vSech svych karet.

Priibéh hry:

Kazdému hradi rozdejte 8 karet. Zbytek odlozte
stranou. Prvni hra¢ vyloZi jednu kartu z ruky,
obrazkem nahoru, a popise typ karty (chlupatd/
hola/s pefim/oblecend.) Ostatni hraci na ni
postupné poloZi svou kartu obrazkem doli a zopakuji typ karty po prvnim hraci
(napf. ,chlupaty“). Nemusi vSak umistit tu spravnou kartu, mohou blafovat.

Hraci také mohou pouZzit Zolika ke zméné typu karty. V tom pfipadé pokladaji kartu
obrazkem dold (i v tomto pfipadé mohou blafovat: bud' skuteéné vyloZi Zolika,
nebo ne, a jen blafuji, Ze ho vylozZili) a oznamuji novy typ karty (napf. ,,nahy*).
Pokud hrac pochybuje o poctivosti jiného hrace, mize v okamziku, kdy tento

hraé poklada kartu, zvolat ,,Pipolo!“. V tu chvili musi doty¢ny hrac kartu oto¢it
obrazkem vzhiru.

Pokud hrac nelhal a byl kfivé obvinén, hrac, ktery ho obvinil, si musi vzit vsechny
karty ze spole¢ného baliku vyloZenych karet. Pokud vSak blafoval, bere si hromadku
karet blafujici hrac.

Ten, kdo si musi vzit odehrané karty, poté za¢ina nové kolo.
Hra kondi, kdyzZ se prvni z hracd zbavi vSech svych karet.

Varovani: Hra obsahuje malé dilky, hrozi nebezpeéi uduseni.
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