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Pirati (DJ05113)

Vek: Od 5 rokov Pocet hracov: 2 -4

Obsah: 55 kariet: 4x6=24 kariet s kuskami lodi, 20 kariet so zlatou mincou, 8 kariet piratov, 3 karty
s kanénom.

Ciel hry: Ako prvy zostavit zo 6 kariet jednej farby svoju lod.

Priebeh hry: PoloZte na st6l vsetky karty obrazkom dole, karty budu
tvorit tahaci balicek. Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Zacina hrat
najmladsi hraé. Vezme vrchnu kartu z tahacieho bali¢ka a ukaze ju
ostatnym hracom. V priebehu hry si nasledne kazdy hrac, na ktorého
tah pride, musi vidy na zaciatku svojej hry vziat kartu z tahacieho
bali¢ka. Potom sa mdze rozhodnut, ¢i bude pokracovat a vezme si este

jednu kartu, alebo prepusti hru dalSiemu hracovi.

4 mozZnosti pri tahani karty:

Hrac potiahol kartu s kiiskom lode: Ak hrac este nezadal lod stavat, poloZi si ju pred seba a
jeho ulohou bude stavat lod' tejto farby (ale len v pripade , ak uz iny hrac nezacal stavat lod’
tejto farby). V pripade, Ze si v dalsich kolach hry opét potiahne kartu lode tejto farby, priloZi ju
k ostatnym a bude si stavat lod. Ak dostane kartu lode inej farby, odloZi ju po svojej pravici
(neskor bude mat mozZnost sa karty zbavit alebo ju predat inému hracovi). Potom si hra¢ moze
zobrat este jednu kartu.

Hrac potiahol kartu s kanénom: PolozZi ju vedla seba po svojej pravici a moze si opat potiahnut
dalsiu kartu.

Hra¢ potiahol kartu so zlatou mincou: PolozZi ju po svojej pravici a moze si vziat eSte

jednu kartu. V pripade, Ze ma hrac tri karty so zlatymi mincami, méze si od iného hraca kupit
jednu kartu s kiiskom lode, aby si doplnit svoju lod' (t.j. vymeni tri karty so zlatou mincou za
jednu kartu s lodou). Pozor: Ak hraé chce kapit kartu lode (to moze iba raz v jednom kole),
nesmie v tomto kole tahat kartu z balika. Protihrac nesmie hracovi, ktory si chce kartu odkupit,
tento obchod odmietnut.

Hrac potiahol kartu s piratom: Smola! Hra¢ odloZi 3 svoje karty vedla tahacieho balika (zlaté
mince, kusky lodi svojich protihracov alebo aj vlastnych lodi) a kartu pirata. Tento hrac v tomto
tahu kondi a v hre pokracuje nasledujuci hrac. V pripade, Zze ma tri alebo menej kariet, vyhodi
vietky tieto karty.

Ak ma pri sebe kartu s kandnom, moze ju pouzit proti piratovi, a to tak, ze na kopku vedla
tahacieho bali¢ka vyhodi kartu pirata aj kartu kanénu. Potom v hre pokracuje dalsi hrac.

Tahaci bali¢ek:
V pripade, Ze sa poutziju vSetky karty z balicka, jeden hrac¢ vezme vsetky volné karty, zamiesa ich a
vytvori z nich novy balicek.

Kto vyhrava?
Vyhrava ten, komu sa ako prvému podari postavit svoju lod zo vSetkych 6 kariet.

agatinsvet.sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a Skolské batohy
kamenné predajne: Praha 4, 6, 8 — Liberec — Ceskeé Budéjovice — 2x Brno
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