Skeleton - Bogoss

(D)o5160)
6-99 let
2—4 hraci
15 minut

30 karet s kostlivcem (zelené), 12 polamanych kostlivct (¢ervené),
dva Zolici
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Jako prvni sestavit dva nepolamané kostlivce, nebo jednoho polamaného.

O Pribéh hry:
Kazdému hradi rozdejte 6 karet. Zbytek predstavuje dobiraci balik. Hra postupuje
ve sméru hodinovych rucicek. Zacina nejmladsi hrac.

Hrac si vybere jednoho protihrace a zepta se ho, jestli ma ¢ast kostlivce, kterou
potfebuje (kostlivec = 2 nohy, 2 paZe, lebka, télo).
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Pokud protihra¢ ma danou ¢ast, musi ji odevzdat. Pokud prvni hra¢ dostane kartu
s nepolamanym kostlivcem, mdZe si vyzadat dalsi ¢ast kostlivce od stejného nebo
jiného hrace. Pokud ale byl na karté polamany kostlivec, dostava se na fadu dal3i hrac.

Pokud by protihrac danou ¢ast kostlivce nemél, prvni hrac si vezme kartu z balicku.
Pokud je to spravna ¢ast, pokracuje ve hie. Pokud ne, je na fadé dalsi hrac.

Zolik: Zolik nahrazuje jakoukoliv &ast kostlivce, polamaného i nepoldmaného.
Zolika si hraci nemohou navzajem vyzadat.

KdyZ bude mit jeden z hraca kostlivce kompletniho, vyloZi ho pied sebe. Hra konci
v momenté, kdy ma jeden hrac vyloZené dva nepoldamané kostlivce nebo jednoho
polamaného.

Velka karta s fosforeskujicim obrysem slouZi k rozeznani dobiraciho balicku ve tmé.
PoloZte dobiraci balicek karet na tuto kartu, doprostred stolu.

Nds tip: Karty jsou fosforeskujici. Staci je tedy pred hrou na pdr minut nasvitit a poté
miiZete hrdt po tmé. Hra bude hned daleko zdbavnéjsi a i trochu strasidelnd.
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