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Hiboufou (DJ05190)

Vek: 8 — 99 rokov Pocet hracov: 2 -5 Dizka hry: 10 min.
Obsah: 60 kariet.
Ciel hry: Ziskat ¢o najviac kariet.

Priprava na hru: Zamiesajte karty a rozdajte kazdému hracovi 3 karty. Zvysok kariet predstavuje
doberaci balicek. Otocte prvu kartu balicka a obrazkom nahor ju polozte doprostred stola.

Priebeh hry: Zac¢ina najmladsi hrac. Hrac, ktory je na rade, moze poloZit jednu, dve alebo tri karty zo
svojej ruky doprostred stola (obrdzkom nahor). Podmienkou vsak je, aby sova, ktora je na karte, mala
aspon jednu farbu spoloént so sovou, vedla ktorej ju chcete poloZit.
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dve spolocné farby

jea"na sbo/oénd farba

Hned ako vedla seba leZia tri karty, dosiahla hra svoj maximalny rozsah. Dalej moZno karty klst na
seba, samozrejme s tym, Ze aj v novom usporiadani budu platit rovnaké farby pri dvoch susediacich
sovach.
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spoloénd farba je oranZovad spoloénd farba je zelend

Pozn. 1: Sova, ktord ma byt poloZzena medzi dvoma inymi sovami, musi mat aspon jednu spolo¢nu
farbu so sovou vlavo od seba aj so sovou vpravo od seba.
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Hrac, ktory vyloZil jednu ¢i viac svojich kariet, si doberie z doberacieho balicka nové karty tak, aby mal
opat tri karty v ruke. Pokial hra¢ neméze vylozit Ziadnu kartu z tych, ktoré ma v ruke, doberie si jednu
kartu z dobieracieho balicka. Ak sa podari hracovi v jednom kole umiestnit svoje 3 karty a, pokial uz
dalsie v ruke nem3, berie cely bali¢ek, na ktory poloZil svoju poslednu kartu. Tento balicek si polozi
pred seba. Ide o karty, ktoré vyhral. V hre potom pokracuje dalsi hrac.

Pozn. 2: Hned ako sa v priebehu hry uvolni miesto po odobranych (vyhranych) kartach, musi dalsia
karta, ktora bude v hre kladen3, patrit na uvolnené miesto — tak, aby v hre boli opat tri miesta na
vykladanie kariet.

Kto vyhrava?

Hra kon¢i po dobrati poslednej karty z doberacieho bali¢ka v okamziku, kedy uz ziadny hra¢ nedokaze
vylozit kartu sovy. Vyhrava hrac, ktory ziskal najviac sov.

Autor hry: Jean-Jacques Derghazarian
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