Magnetické namorni bitva

(DJos270)
5+ let
- 2 hradi

A 2 magnetickeé tabule, 2 sady 5 lodi, 22 modrych Zetond,
18 Cervenych Zetond, 16 vzorovych karet a 2 dfevéné stojany.

10 minut

? Cil hry: Jako prvni potopit soupefovy lodé.

C) Prabéh hry

Kazdy hra¢ si pfed sebe polozi magnetickou tabuli a vybere si vzorovou kartu, ukazujici
rozmistént lodi, které soupeF musf odhalit. Cervené a modré Zetony a lodé ziistavaji

v krabici. Kazdy hrac pfi svém tahu poklada otazky. Zacina mladsi hrac.

Hrac A se zepta hrace B na poli¢ko na tabuli, napf. «<modrd/velryba»

Hraé B se podiva do své karty a odpovi

—Samd voda...

Hraé A polozi modry Zeton do policka modrd/velryba a tim preda slovo hraci B.
...nebo hraé B odpovi

— Zdsah... Hra¢ A poloZi erveny Zeton do policka modra/velryba a znovu se pta
na souradnice policek.

...a kdyZ odpovi
— Zdsah, potopeno... Hra¢ A poloZi lod' na jedno nebo nékolik polic¢ek, kterd zrovna
byla potopena a znovu se pta na soufadnice.

Kdo vyhral?
Prvni z hracu, kdo potopi soupefi viech 5 lodi.
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