Topologix

Jednoducha hra, ktera nauci déti orientovat
se v prostoru (D)08354)

4-6 let

@ 1dité, 1 dospély

@ 1 desticka na odpovédi, 5 Zeton( s obrazky zvitat,
24 oboustrannych obrazkovych karet

@ Cil hry: najit pozici 5 zvifatek vici 5 prvkam z obrazku
Pfiprava hry:

PoloZte desti¢ku na odpovédi pred dité a pfipomerite si s nim vyznam
jednotlivych symbold:
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kémen strom
medved kocka Zaba ptacek mys
Princip hry

Na kazdém obrazku se nachazi téchto pét zvirat, vzdy v urcité pozici vici uvedenym
péti orientaénim prvkam.



Napfiklad:

 Kocka je vdomecku.

« Myska je na houbé.

« Medvidek je pred stromem.
« Zabka je v kbeliku.

« Ptacek je na stromé.

Ukolem ditéte je umistit Zetonky s obrazky zvifat na desku tak, jak je zvitatko
umisténé v obrazku.

Priibéh hry:

Dité si vybere jeden obrazek a poloZi ho pred sebe. Dospély mu postupné klade
téchto pét otazek:

« Kde je medvéd?

« Kde je kocka?

« Kde je ptacek?

« Kde je Zabka?

« Kde je myska?

Dité vyhleda zvitatko na obrazku a pokusi
se spravné urcit, kde se nachazi. Poté vezme
Zeton a umisti ho do tabulky. Po dokonceni
otoci obrazek a zkontroluje, zda Zetony
umistilo spravné.
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