Zviratka v akci
(DJo8557)

2,5-5 let
2—4 hraci

12 medaili, 6 zvifatek, 20 karet

10 minut

12X

20x

6x

Piiprava hry

Doprostied stolu, vedle krabice od hry, poloZte vSech 6 zvifatek a medaile. Karty
zamichejte a obrazkem dolt poloZte vedle krabice.

0 Pribéh hry

Hrajte ve sméru hodinovych rucicek. Nejmladsi hrac si vytahne jednu kartu

a snazi se splnit vyobrazeny Gkol. Hra¢i maji pro spinéni kazdého Ukolu 3 pokusy.
Ukoly:

Ukol 1 - Pyramida. Hra¢ ze zvifatek vyobrazenych na kart& postavi pyramidu dle
obrazku. Pyramida musi stat alespori 30s, aby byl (ikol uznany jako splnény.

Ukol 2 - Hod. Hra¢ se snazi hodit figurku dle obrazku do krabice od hry, ktera
by méla byt od hrace vzdalena jednu svou délku (cca. 20 cm). Ukol uznejte jako
spInény, pokud zviratko doletélo do krabice a nevyskocilo z ni.



Ukol 3 - Rovnovéha. Hra¢ si vezme figurku zvitatka vyobrazeného na karté a polozi
si ji na hlavu. Ukol uznejte jako spInény, vydrzi-li zvifatko na hlavé bez spadnuti
alespori 30s.

Ukol 4 - Koloto¢. Hrag obtodi figurku zvitatka vyobrazeného na karté 3x kolem
svého t&la. Ukol miZe byt uznany jako spinény, pokud zvifatko nespadne béhem
téchto tfi kol.

Ukol 5 - Stfelba. Hra¢ vezme dvé zvitatka dle karty. Jedno umisti na horni okraj
krabice, postavené na bok (viz obrazek na karté). Krabice by méla byt od hrace
vzdalena na cca. jednu délku (pfiblizné 20 cm). Hrac pak hodi druhym zvitatkem
tak, aby prvni zvifatko sestfelil. Ukol uznejte jako spInény, pokud zvifatko z krabice
spadne. Nevadi, spadne-li i krabice.

Ukol 6 - Hod'a chyt. Hra¢ si vezme zvitatko vyobrazené na karté, jednou rukou

ho vyhodi a stejnou rukou ho chyti.

Za spInéni Gkolu dostane hrac jednu medaili. Nesplni-li ho, medaili nedostava
afada je na dalSim hraci.

Kdo vyhrava? V okamzZiku, kdy jsou rozdané vSechny medaile, hra kon¢ia vyhrava
ten hrac, ktery jich ma nejvic.
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