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Preteky vil (DJ08456)

Vek: 5 - 8 rokov Pocet hracov: 2—-4  Dizka hry: 20 min.

Obsah: Hracia doska, 20 Zeténov s notou, 4 karty vil, kocka, 4 figarky vil.

Ciel hry: Ako prvy sa vratit do hradu ko¢om a Uplne vystrojeny (elenkou, retiazkou, taskou a vejarom
rovnakej farby).

Priprava na hru: Kazdy hrac si vyberie vilu a umiestni ju na hrad uprostred hracej dosky. Zaroven si
vezme kartu vily prisludnej farby a vyloZi ju pred seba. Zetény s notou umiestni rubom nahor na dané
miesta na hracej doske. Hrac sa nesmie pozriet na spodnu stranu Zeténu. V pripade, Ze hrda menej ako
4 hradi, odstrante z hry vSetky Zetdény prislusnej farby a zvySok rozmiestnite nahodne po hracej ploche.

Priebeh hry: Hra postupuje v smere hodinovych ruciciek. Zac¢ina najmladsi hrac. Hodi kockou a posunie
svoj zetdn lubovolnym smerom. V pripade, Ze sa presunie na zetdn s notu, moze ho otodit (nemusi) a
ukazat ho ostatnym hraéom.

Ak Zeton zodpoveda chybajicemu vystroju hracovej vily, umiestni Zetdn na svoju kartu. Potom méze
hadzat znova. Ak ale Zetdn nezodpoveda (predmet nema spravnu farbu) polozi ho spat rubom nahor.
Potom hrd dalsi hrac.

Ak je na Zetone koc a hra¢ ma kompletnu vystroj, vezme si ho, hadze znova a snazi sa dostat spat do
hradu. V pripade, ak hra¢ nema vsetky predmety, Zetén umiestni spat rubom nahor. Potom hra dalsi
hrac.

Ak sa hrac dostane na oranZzovu kométu, mozZe hadzat este raz. V pripade, ak sa dostane na prazdne
miesto, nic sa nedeje a pokracuje dalsi hrac.

Na jednom poli nesmu nikdy stat dvaja hraci. Ak je pole obsadené, musi si hrac zvolit ini cestu. Pocas
tahu nie je mozné menit smer. Pocas hry hraci nemusia otacéat Zetdny, vyhnu sa tym tomu, aby
pomohli superovi.

Kto vyhrava?

Vyhréva ten, kto sa ko¢om dostane naspat do hradu s kompletnou vybavou, teda styrmi predmetmi
prislusnej farby.

agatinsvet.sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a Skolské batohy
kamenné predajne: Praha 4, 6, 8 — Liberec — Ceskeé Budéjovice — 2x Brno
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