Vili zavody
(D)o8456)

5-8let

2—-4 hradi G 20 minut

Hraci deska, 20 Zeton( s notou, 4 karty vily, kostka, 4 figurky vily

) Cil hry: Jako prvni se vratit do hradu koc¢arem a pIné vystrojena
= (€elenkou, Fetizkem, taskou a véjifem stejné barvy).
Piiprava hry

Kazdy hrac si vybere vilu a umisti ji na hrad uprostfed hraci desky. Zaroveri si vezme
kartu vily p¥islu§né barvy a vyloZi ji pred sebe. Zetony s notou umisti rubem nahoru
na dana mista na hraci desce. Hra¢i se nesmi divat na spodni stranu Zeton(. Pokud
hraje méné nez 4 hradi, odstrarite ze hry vSechny Zetony pfislusné barvy a zbytek
rozmistéte nahodné po hraci plose.

Priibéh hry

Hra postupuje ve sméru hodinovych rucicek. Zacina nejmladsi hrac. Hodi kostkou

a posune svij Zeton libovolnym smérem. Pokud se pfesune na Zeton s notou,

muZe jej otoCit (nemusi) a ukazat jej ostatnim hra¢am.

Pokud Zeton odpovida chybéjici vystroji hracovy vily, umisti Zeton na svou kartu vily.
Poté mlize hazet znovu. Pokud ale Zeton neodpovida (pfedmét nema spravnou barvu),
poloZi jej zase rubem nahoru nazpét. Poté hraje dalsi hrac.

Pokud je na Zetonu kocar a hra¢ ma kompletni vystroj, vezme si jej, haZe znovu a snazi
se dostat zpét do hradu. Pokud vSak hrac jesté nema viechny predméty, Zeton umisti
rubem nahoru nazpét. Poté hraje dalsi hrac.

Pokud se hra¢ dostane na oranZzovou kometu, muize hazet jesté jednou. Pokud se
dostane na prazdné misto, nic se nedéje a pokracuje dalsi hrac.

Na jednom poli nesmi nikdy stat dva hraci. Pokud je pole obsazené, musi si hraé zvolit
jinou cestu. BEéhem tahu nelze ménit smér. BEhem hry hraci nemusi otacet Zetony,
tim se vyhnou tomu, aby pomohli soupefi. Vyhrava ten, kdo se ko¢arem dostane
nazpét do hradu i s kompletni vybavou, tedy étyimi piedméty pfislusné barvy.

www.agatinsvet.cz

&% LY ouEco





