Karetni hra Prebijena s pejsky

Karetni hra Piebijena s pejsky

(DJos104)

3-6 let, tato prebijena byla vytvofena pro nejmensi déti
2 avice hraca
10 minut

36 karet
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Ziskat vechny karty

Pravidla hry

Rozdejte vSechny karty. Kazdy hrac si ze svych karet vytvori balicek, ktery si poloZi
pred sebe, obrazky na kartach dol(.

Vsichni hraci ve stejném okamziku oto¢i vrchni kartu svého bali¢ku. Otocené karty
bere ten hrac, ktery otocil nejvétsiho psa.

Zxo

Stane-li se, Ze kartu s nejvétsim psem otocilo vice hraca, musi fict ,Bata-waf*
(nebo, v pocesténé varianté, ,Bata-haf“). Pak na predchozi otocenou kartu polozi
dalsi kartu (obrazkem dol() a na ni jesté jednu kartu, tentokrat obrazkem nahoru.
Kdo nyni otodil kartu s nejvétsim pejskem, bere viechny karty z tohoto kola.
Déti, které jesté neznaji Cisla, mohou snadno zjistit, ktery pejsek je vétsi—

diky metru na kartach a porovnani velikosti psu.

Pozor: nebezpeci uduseni.
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Varovani: Hra obsahuje malé dilky,
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hrozi nebezpeci uduseni. 5
|4
8
2

X

(DJos104)

3-6 let, tato pfebijena byla vytvorena pro nejmensi déti
2 avice hraca

10 minut

@ 36 karet

@ Ziskat vSechny karty

Pravidla hry

Rozdejte viechny karty. Kazdy hrac si ze svych karet vytvori balicek, ktery si poloZi
pfed sebe, obrazky na kartach dold.

Vsichni hraci ve stejném okamziku oto¢i vrchni kartu svého bali¢ku. Otocené karty
bere ten hrac, ktery otocil nejvétsiho psa.

Stane-li se, Ze kartu s nejvétsim psem otocilo vice hract, musi fict ,,Bata-waf“
(nebo, v pocesténé varianté, ,Bata-haf*). Pak na pfedchozi otocenou kartu poloZi
dalsi kartu (obrazkem dol() a na ni jesté jednu kartu, tentokrat obrazkem nahoru.
Kdo nyni otodil kartu s nejvétsim pejskem, bere viechny karty z tohoto kola.

Déti, které jesté neznaji Cisla, mohou snadno zjistit, ktery pejsek je vétsi—
diky metru na kartach a porovnani velikosti psu.

Pozor: nebezpeci uduseni.

~

Varovani: Hra obsahuje malé dilky,
hrozi nebezpeéi uduseni.

(o] w[s]n]o)

ASG %"T“ DJECO www.agatinsvet.cz

Karetni hra Piebijena s pejsky

www.agatinsvet.cz

&% LY ouEco

Karetni hra Pfebijena s pejsky

(DJos104)

3-6 let, tato prebijena byla vytvorena pro nejmensi déti
2 avice hraca
G 10 minut
36 karet

Ziskat vSechny karty

4

Pravidla hry
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