Zli padousi obsadili nase krasné kralovstvi a uvedli ho do strasného chaosu!
Musite kralovstvi zachranit, a to hned! Spolecnou rukou provedte chrabrého
rytite Klouzka celym dobrodruzstvim plnym zvrat(, nastrah a prekazek az do

cile.

CIL HRY

Provedte rytife celou trasou na kazdé mapé

od startu k cili tak, aby se vyhnul vSem pastim,
prekazkam a nastrahdm. Trasu urcuje stezka
vyznacena svétlou ¢arou. Pokud se vam podari
dorazit az do cile posledni mapy s alespori jednim
zbyvaijicim Zivotem, vyhrdli jste.

PRIPRAVA HRY

= Nejprve vyndejte z krabice karténovou vlozku se vSemi hracimi
potfebami. Vlozka slouZzi pro roztfidéni a uloZeni vSech prvk, az partii
dohrajete.

« Uplné prazdné dno krabice poloZte doprostted stolu.

« Do vyrezl ve sténach dna poloZte 4 paky podle obrazku.
« Polozte plastovou desku na paky v krabici.

« Zvolte si jeden ze dvou rezim( hry (viz odst. Rezimy hry).

« PoloZte prvni mapu zvoleného prostfedi na desku (mapy maji &islovany
rub).

» Na mapu umistéte prislusné prekazky a nastrahy, které jsou vzdy
pFimo na mapé vyznaceny (brany, ohrady, balvany, bomby, padouchy €i

arcipadoucha).
O balvan

D D brana
@ mald ohrada ») velkd ohrada

. bomba ‘ padouch @ arcipadouch

« Rytife umistéte na vychozi pole oznacené cislem dané mapy.

« Zvolte si Grovefi obtiZznosti (1-3) a poloZte srdicko na poéitadlo Zivotd na
odpovidajici pole (viz déle odst. NASTAVENI POCTU ZIVOTU).

Ted'je rytir Klouzek pripraven vyrazit do akce.

HERNI MM‘ERIRI.

« 9 nastrah (4 bomby, 4 padousi
otislovani 1-4 a 1 figurka arcipadoucha)
« 1 poéitadlo zivotd (s vyznacenymi

1 deska s pastmi
« 4 plastové paky
= 20 map znazornujicich 4 rdzna

prostredi tfemi Grovnémi obtiznosti)
« 1 figurka rytife « 1 srdicko
- 8 pFekazek (2 brany, 2 velké ohrady, «1mechanicky ukazatel pro uloZeni
rozehrané hry

2 malé ohrady a 2 balvany)

REZIMY HRY

MALE DOBRODRUZSTVi
V tomto rezimu vyhrajete, kdyz se vam podafi Gspésné absolvovat vSech 5 map
zvoleného prostredi. Ve hie se vyskytuji nasledujici 4 rdizna prostredi:

= Pobfezi: mapy se zelenym rubem s cisly 1-5.

= Hory: mapy s modrym rubem s €isly 6-10.

» Podhradi: mapy s ¢ervenym rubem s cisly 11-15.

» Hrad: mapy s hnédym rubem s &isly 16-20.
ObtiZnost jednotlivych prostfedi stoupa se stoupajicim poradovym cislem.
Projdete-li ispésné viemi mapami zvoleného prostredi, mizete pFejit na dalsi
nebo si prostfedi zopakovat znovu (Zivoty znovu nastavte na vychozi pocet,
pfipadné mdzete zvolit vySSi obtiZnost nastavenim mensiho vychoziho poctu
zivotd).

VELKE DOBRODRUZSTVi

Abyste vyhrali vtomto rezimu, musite ispésné zvladnout vsech 20 map.
Prejete-li si hru pferusit, miiZete si dosazeny stav ulozit a pokracovat pFisté
(viz odst. ULOZENi ROZEHRANE HRY).

PRUBEH HRY

Jakmile jste pfipravili vSechny hraci potfeby podle popisu vyse, rozesadte se
kolem stolu tak, abyste mohli pohodlné ovladat vSechny 4 paky.

« Pri hfe ve ctyrech ovlada kazdy hrac jednu paku.

« PFi hie ve tfech dva hraci ovladaji po jedné pace a jeden hrac ovlada paky

dvé.

= PFi hfe ve dvou ovlada kazdy hrac dvé paky.
Rytif musi Gspésné projet celou drahu a pripadné splnit zadané tkoly, jak je
vyznaceno na kazdé mapé. Teprve poté mize pokracovat na dalsi mapu.
Doporucujeme vam, abyste spolu hodné komunikovali a sladili pohyby pak tak,
aby se deska naklanéla zadoucim zplsobem - jinak se rytiFi jeho kol nezdafi!

POZNAMKA: Na prvni mapé se mlZete procvicit a sehrat. Barevna oznaceni
vnitfnich stén krabice by vdm méla pomoci se snaz domluvit.

Jakmile se rytifi podafi ukol splnit a dorazi do cile, vyjméte mapu i vSechny
prekazky a nastrahy. Na desku poloZte dalSi mapu a umistéte na ni pFekazky
a nastrahy podle vyznaceni.




UKOLY

Ve hre se vyskytuji tkoly 6 rdznych druh(, na nékterych mapach najdete
i ikoly vice neZ jednoho druhu.
JEDNODUCHA CESTA
Projedte rytifem po vyznacené trase, aniz by spadl do jakékoli pasti.
Opusti-Li rytiF trasu, musi se na ni vratit v misté, kde ji opustil.
ZAMINOVANA CESTA
Stejny tkol jako predchozi, navic nesmite porazit Zaddnou bombu.
PADOUSI
Musite rytifem odtlacit padouchy do pasti.
CiSLOVANi PADOUSI
Musite odtlacit kazdého padoucha do pasti oznacené stejnym cislem
(padoucha s €. 1do pasti &. 1atd.).
ARCIPADOUCH
Nejprve se musite zbavit viech padoucht (podle éisel nebo bez ohledu na
né), poté musite odtlacit arcipadoucha do pasti téZe barvy.
VYBUSNY KONEC
Na dvou mapdch najdete zvlastni tkol, jak naloZit s bombami (tyto 2 mapy
maji na rubu symbol bomby):

Mapa €. 10:

Abyste mohli pokracovat na dalsi mapu, musite dostrkat
bombu pred policko dveri ll, ¢imz je vyhodite do povetii
a uvolnite si cestu dal.

Mapa ¢. 20:

Jakmile se zbavite vyse uvedenym zplsobem vsech pa-
douchd i arcipadoucha, musite za arcipadouchem do téZze
pasti nastrkat i vSechny bomby, aniz byste je cestou po-
valili. Potom dovedte rytite na trin uvolnény arcipadou-
chem, ¢imz kralovstvi s definitivni platnosti osvobodite!

NASTAVENi POCTU ZIVOTU

Na zacatku hry si miiZete stanovit
obtiznost nastavenim vychoziho
poctu zivotd. Na stanovené vychozi
policko pocitadla zivotd poloZte srdicko:

LEHKA OBTiZNOST

Vychozi poet Zivotd je 5 (zelené politko) a v prib&hu hry maZe dosédhnout
max. 8 (zelené podbarveni, jak se daji Zivoty ziskat, viz déle).

STREDNIi OBTiZNOST

Vychozi pocet Zivotd je 4 (modré poli¢ko) a v priibéhu hry miiZze dosahnout
max. 6 (modré podbarveni).

VYSOKA OBTIiZNOST

Vlychozi pocet Zivotd je 3 (oranzové policko) a v pribéhu hry mizZe dosahnout
max. 4 (oranzové podbarveni).

Kdykoli néjaky zivot ztratite nebo ziskate, posurite nalezité srdicko po
pocitadle.

ZTRATA ZIVOTA
Zivot ztratite, kdy? ryti:
= spadne do pasti;
« povali bombu nebo ta spadne do pasti, pokud to neni pfimo zadano jako
tkol (mapa ¢&. 20);
« srazi padoucha nebo arcipadoucha do nesprévné pasti;
« srazi arcipadoucha sice do spravné pasti, ale dfive, nez zlikvidoval
vSechny padouchy;
« sém spadne (povali se).

Pokud spadne do pasti padouch nebo arcipadouch, aniz by do ni byl stréen rytifem,
hodnoti se to jako chyba a ztracite Zivot.

Po ztraté Zivota pokracuje ryti¥ v misi dal (pokud to nebyl jeho posledni Zivot).

V pfipadé, Ze sdm spadne do pasti nebo se povali, vraci se na vychozi pole a zacina
znovu (nastrahy véak nemusite nastavovat nové jako na zacatku).

Ukoly map 10 a 20 musite splnit pfesna. Udélate-li jakoukoli chybu, ztracite Zivot -
a musite zacit od zacatku vcetné nového nastaveni vsech nastrah do vychoziho
stavu.

ZiSKANi ZIVOTA
Na urcitych mapach jsou vyznacena srdicka.
Dostane-li se rytif na takové misto, Zivot ziskate.

ULOZENi ROZEHRANE HRY
PotFebujete-li hru prerusit a dohrat ji pozdéji, doporucujeme ucinit tak v okamziku
dokonceni rozehrané mapy. Na mechanickém ukazateli nastavte cislo dosazené
néasledujici mapy a zbyvajici pocet Zivotl. PFisté zacnete od zacatku na uvedené '
mapé s uvedenym poctem zivotd.

KONEC HRY

Hra konci dvéma zplsoby:

« VITEZSTVI: Pokud rytif ispésné absolvuje posledni mapu zvoleného rezimu hry |
a zbyva vam alespon 1 Zivot, vyhrdli jste. Gratulujeme!

« PROHRA: Ztratite-li posledni Zivot, hra okamzité kon¢i - prohrali jste! Pristé
musite zacit ve zvoleném rezimu zase znovu od zacatku.

DALSI URRIANTY

HRA NA CAS

Chcete-Lli vyzvu jesté zvysit, musite kazdou mapu absolvovat v predepsaném
case. Nestihnete-li to, ztracite Zivot a musite danou mapu zacit znovu od
zacatku vcetné nového rozestaveni vsech nastrah. Pak zacnéte ¢as mérit zase
znovu.

Dokoncite-li véas vSechny mapy zvoleného rezimu a zbyva vam alespon 1 zivot,
vyhrdli jste!

. gle
DOBRA, ALE KDE JSOU STOPKY?
e

P G i App Store
Tento QR kéd vdm umozni si stdhnout =% O30
jednoduchou aplikaci na odpocitavani casu il
pro jednotlivé mapy. Je kompatibilni se vSemi
zarizenimi s operacnim systémem iOS a Android.

HRDINSKY REZIM
V této varianté po kazdé ztraté Zivota za€néte danou mapu zase od zacatku
vcetné nového rozestaveni viech nastrah.

OSAMELY RYTIR
Zachranit kralovstvi je mozné i sélove! UkaZte svou Sikovnost a ovladejte
vSechny 4 paky sami!

REKLAMACE: Ojedinéle se stane, Ze ve hfe chybi néktera ¢ast herniho materialu.
V takovém pripadé se nemusite se hrou vracet do prodejny,
ale mizZete se obratit pfimo na nas. Napiste mail na info@mindok.cz
nebo zavolejte na (+420) 272 656 610, my vdm chybégjici herni materidl
ihned posleme.
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