PRAVIDLA HRY

c Vyberte si zadani a z herni desky sundejte vsechny dilky. Kazdé zadani
zobrazuje 2 Zaby a 3 jestérky. Nékterd zadani zobrazuji i mouchy.

e Umistéte dilky na herni desku tak, aby zaby, jestérky i mouchy barevné odpovidaly
vyobrazeni v zadani.

® Barva zvitatka se proméni podle toho, kam ho na herni desku umistite.

® Pozice zvitatek v zadani nejsou dilezité. Nijak nesouviseji s pozicemi na herni desce.
Dalezité jsou pouze barvy!

® Mouchy najdete na hernich dilcich vzdy, ale najdete je jen v nékterych zadanich. Pak
musi byt umistény tak, aby je zaby i jestérky mohly chytit pfimo pfed sebou (A).

e Zaby a jestérky bez mouchy vyobrazené v zadani (oznacené , X") musi byt naopak
umistény tak, aby Zadnou mouchu chytit nemohly, tedy aby ji nemély pfimo pred
sebou.

 \/ nékterych fesenich mize byt 1 moucha chycena vice nez jednim zvifatkem.

V takovém pfipadé zadani zobrazuje 2 zvitatka chytajici rizné mouchy stejné barvy.
V fedeni to pak mlze znamenat 1 stejnou mouchu (B).
Kazdé zadani mé pouze jedno spravné feseni. VSechna feSeni najdete na konci knizky
zadani.
TIP:
* Ktomu, abyste nasli spravné misto pro kazdy dilek, vyuzijte logické mysleni a dedukci.
Pro umisténi nékterych zvitatek na nékteré barvy mate méné moznosti, nez u jinych.
Zacnéte praveé témi, u kterych mate nejméné moznosti.
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