PRAVIDLA HRY

Nez za¢nete: Vezméte prihledny obal a umistéte ho
na stll tak, aby vytvoril hraci desku ve tvaru V.

o Vyberte si zadani:
® Zadani Urovné STARTER zobrazuji kompletni pohled na hotovou kostku zepfedu
i zezadu.
® Zadani urovné JUNIOR a EXPERT také zobrazuji na hotovou kostku zepfedu i zezadu.
Pohled ovsem neni tplny. Tam, kde jsou bila mista, musite kostku doplnit.
® Zadani urovné MASTER a WIZARD zobrazuji pouze nekompletni pohled na hotovou
kostku zepredu.

9 Umistéte 7 dilkd na hraci desku tak, aby vytvofily kompletni kostku. Musite vyuzit
vsechny dilky.

e Spravné feseni jste nasli, je-li postavena kompletni kostka a barvy kompletné
odpovidaji zadani. Kazdé zaddni ma pouze jedno spravné reseni. Vsechna feseni
najdete na konci knizky zadani.

TIPY

® Pokud v zadéni Uplné chybi barva nékterych dilkd, mdze vam pfi hledani feSeni
pomoci to, Ze se budete soustiedit pravé na tyto chybéjici dilky.

® Kostku stavéjte ze zdola nahoru. Pokud to zkusite naopak, bude pomérné tézké dilky
drzet na spravnych mistech.
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