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Konec llry

Superfarméfem se stdvd llréé, leter}'r si jalzo prvni vytvori stédo, v némz je alespoﬁ 1 121"1ﬁ, 1 lere’lva,

1 prase, 1 ovcea 1 kralik. Ostatni hragi mohou polzraéovat ve hte.

Obsah lzral)iélzy:

4 hract plochy - ohracly
2 rfizné dvandctisténné kostky
120 kartigek s obrazky zvitat:

60 lzrélilzﬁ, 24 ovci, 20 prasat,
12 krav, 4 kons

4 figurky malgch pstt
2 figurky velkgch pst
roziteni Jezevec

névod

Vazeny zakazniku,
lzompletovéni nagich her vénujeme wvlastni péci. Pokud ptesto ve vasem baleni néktera soutast

llry Cllyl)i (za coz se velmi omlouvéme), miizete reklamaci vyi'idit e-mailem na adrese

info@pyg‘malino.cz. V e-mailu prosim uvedte své jméno, prijmeni, presnou adresu véetns PSC

a nazev chyb&jiciho prvku hry.

Chcete-li od nas dostavat newsletter s informacemi o nagich novinlzécll, poélete prosim e-mail

s talzov;’rmto poiatlavlzem a svym jménem a pfijmenim na adresu in{o@pygmalino.cz.

Autor lzry: Karol Borsuk Vijtvarny ndvrh a ilustrace: Piotr Socha

Autor rozsiient Jezevec: Michal Stajszczalz

Hra Superfarméf vznikla v roce 1943 ve Vargave. Tehdy se jmenovala
,Chov zvitstek. Hru Vyrnyslel vyznamny polsle}’r matema’cile, pro{esor Varga-

Lk arol Bor vské univerzity Karol Borsuk. Kdyi nacisté obsadili Vargavu, zavieli univerzitu,
a profesor Borsuk tak pi‘iéel o praci. Al)y se lidé behem 2. svétové véﬂzy wzivili, museli prolzazovat
nesmirnou vynalézavos’c. Profesora Borsuka napadlo zachrénit rodinn}'f rozpocCet prodejem hry.
Vyrél)éla ji podoméclzu jeho ¥ena Zofia Borsukovi, ol)rézlzy zvitatek nakreslila Janina Sliwicka.
Hra si })rzy ziskala netekang Vella}’r podet piiznivedl, a to nejen mezi roc].inn}'rmi pfé’celi, aleiv &i-

rokém okruhu Zném}'fch i zcela cizich lidi. U Borsulzov;’fch Zpravidla zazvonil

telefon, hlas ve sluchatku se zeptal, zda se dovolal na ,,Cl’lOV zvifételz“,

a poté obvylzle nésledovala ol)jednévlza.

Hra bavila nejen deti, ale také dospélé, jimZ za olzupace poméha-
la zvl4dat smutné vedlery. Vétéina pﬁvoclnich exempla’.iﬁ ,,Cllovu

sy 2

zvitdtek” oviem shovela v dobé vargavského povstdni v srpnu 1944
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Dynamiclzé varianta ln'y

Yoy s

Cheete-li si zkusit clynamiéte]m variantu hry, navrhujeme vam tii

Gpravy pravidel.

1. Pred zahéjenim hry dostane leaicl}'r hraé ke své hract ploée (ohradé)

jalzo pocétecni vklad jednoho kralika.

2. Padne-li hréi na kostce liska a hrég nema malého psa, nepiijde o véechny své lara',lilzy; jednomu

kralikovi se podafi uniknout lisce z drépﬁ a zfistane v ohradg.

3. Ol)jevi-li se na kostce vlk a hracovo stddo nehlida Ve]lz}’r pes, ztrdci hra¢ viechna zvitata kroms

Originzi/nf lftra ,,Clmv zuffétele“ z raleu 1943

koné a kralika (polzud je samoziejmé pfed ttokem vlka mél).

Uprava pravic[e/: Michal Stajszcza/e

]edna sada se viak zachovala mimo Vargavu a ¥adu let po vélce se vratila k Borsulzovfrm. V roce 1997 se
hra znovu o]ojevila na trllu, tentokrat pod nazvem Superfarméf. Dockala se ngkolika polsle)’rch a desttek
cizojazyén}'fch vydéni. Kladnou odezvu ziskala nejen mezi hradi, ale i u odborniké, o gem¥ svedei take
tada nejrﬁznéjéich cen, napr. titul hry roku 2013 ve Finsku.

U pfileiitosti svého 25. vyro&i pfinesla Granna v léts roku 2016 limitovanou edici s rozsf¥entm Jezevec,
jejiz Zeskou verzi vom nyni pf‘edlzlédéme k 15. vyroci pﬁso])eni této znaé]zy na eském trhu. Jedné se jalz
o poctu Iegendérnimu autorovi hry (]:)orsule je polsley jezevec), tak o podélzovéni viem p¥znivelim her

Granna za jejich dlouholetou vérnost.

Pygma/ino, éesky’ Tésin, leden 2017




/trata zvirat

Hodi-li hrag 1i§12u, ztrdci Véechny 1erélilzy ze svého stada. Hodi-li Vﬂea,

PIVQH(LAD: Hraé hodil vlka a ligku. Ma malého psa, ale nemd ve/ke’ko,
ztrdci tec]y viechna zvivata kromé kons.

Ma/y’ pes chrani stado pf’ea’ ligkou. Padne-l hraci liska a hra& ma malého psa, o Sddné zvive ze svcho

stdda nepfljJe; do hlavniho stéda se vract pouze ma/g] pes.

Pred vlkem chrani stado be/]ey’ pes. Padne-li hrééi vlk a ma velkého psa, jelzo zvifatiim se nic nestane;

do hlavniho stéda se vract pouze ve//ej pes.

Velle}'f pes nechrént pfecl liélzou, mal}'f pes nechrént pfecl vlkem.

Jezevec

Tato zdatn4 gelma z eledi 1asicovi’t}’rch nam poméhé pii ttocich liélzy avlka. -
Padne-li hragi vk nebo liélza, pﬁjde podle o]:)vylel)'fcll pravi(lel o sva zvitata, dostane .
viak figurlzu jezevce. Udrzt-li si hras jezevce do do})y, lzcly opét pi‘ijde na fadu, méze ho

pale vyuzit jalzo %olika namisto libovolného zvitete.

PRiKLAD: Hrdé md 1 ovei a 3 ]era’/fky, hodil ovei a prase. Podle olwyklgclz pram'a]e/ dostane = hlavniho

stada ovci; Jezevce navic vyuZije jako prase, c]fky demuz md pdr prasat, a dostane tak = hlavniho stada

i prase. Po pouZiti jezevce jej hrd& vréti do hlavniho stdda.

Hodi-li viak nélz’cer}’/ z hraef vlka nebo ligku d¥ive, nez aktualnt dritel jezevce staci svou figurlzu

pouZzit, pfechézi jezevec k tomuto novému driteli.

ztréci viechna zvitata ze stdda kromé kong a malého psa (polzud je md).
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Uvod
Chovas domdci zvitata a chees se stat super£arméfem. Tvd zvitata se
neustéle rozmnozuji, a to ti p¥indsi zisk. Zvitata také méi¥es sméfovat
za jind, poleud si myslié, Ze je to pro tebe V}'/hodné. Chees-li zvitézit,

musi$ jalzo prvni sestavit s’tédo, v ném¥ bude alespoﬁ 1 kﬁﬁ, 1 lzréva,

1 prase, 1 ovcea 1 kralik. Véechny tvé plény véak mohou ]3}'7t zmarfeny,
nezachovas-li ostrazitost! Kolem se totiz potuluji liska a vlk a tv4 zvitata

se mohou stat jejicll snadnou kotisti.

Praibeh hry

Hra je uréena pro 2 az 4 hrage. Dalsi hra¢ se navic nemust pfimo tclastnit hry, ale méize jen
pecovat o hlavn stado a provédét veskeré vymény zvifat. Na zatatku nemaji hragi 74dnd zvitata.
Véec}lny 1zartiélzy s jejicll obrézlzy i figurlzy pstt jsou v hlavnim stade (nejlépe v 1zra13ici).

Kaid}’/ hrae obdrzf vlastnt hract plochu — ohradu s prostory pro chované zvitata.

A4 Ve Va4
Mno%eni zvitat

Hrée hazi vidy obéma kostkami najednou. Padne-li mu na obou kostkach
zaroven totéz zvite, dostane z hlavntho stada (lzral)ice) kartizku s timto
zvitetem. Kdyi si hrag po nekolika kolech nasttad4 vice zvitat, ziskd po
kazdém hodu z hlavniho stada tolik zvitat druhu hozeného na kost-
1zéc11, kolik jiC}l mé ve svém stade part (vietné zvitat pravé hozen)'rcll

na leostlza',ch).
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PRIKLADY:

1. Hrd& md O krdlksi a 1 prase, hodil krdlka a prase. Ma tedy celkem
3 pdry kit a 1 pdr prasat (1 ve stadé + 1 na ]eostce), proto
dostane 3 lodhy a 1 prase.

2. Hrée mé 0 brdlikéi a 1 prase, hodil ovci a prase. Dostane 1 prase.
3. Hrae ma 5 kraliks a 1 krdvu, hodil ovci a prase. Nedostane nic. Vellz}'r pes

4. Hya& mé 4 krlky, 2 ovce a 1 kons, hodil 2 prasata. 7 hlaniho stdda dostane 1 prase.

POZOR! Kréva a kit se na kostkach vyskytuijf pouze jednou, kazdy na jiné. Prvni kravu i kong
tedy ziskd hras pouze vyménou, nikoli hodem kostek.
POZOR!'1 12(1yi na je(lné z kostek pa(lne litka nebo vlk, pla’ci V}’rsle(lelz druhé 1zost12y pro rozmnozo-
van{ zvirat.
Vimé

ymena
Pred lzaid)’rm hodem mtize hrac provést viménu zvitat bud s hlavnim stddem (jsou-li zde zvitata,

o n&% mé zéjem), nebo s jinym hrégem (poleucl ten souhlasi).

190=60 1&=2C
1=2Q 15=1Q

Vymeéna se provédi podle nésledujici ’cal)uuzy:

POZOR! Hrdé méze bud vyménit nekolik zvitat za jedno, nebo opacné,
vidy viak pocﬂe talaullzy; neni mo¥né smlouvat nebo #4dat vice, ne
udévd tabulka.

]e-li v hlavnim stddu méng zvitat dansho (lruhu, ne¥ kolik si hrag
né.rolzuje, dostane jiCl’l jen tolilz, kolik jich ve stadu je. Na dalyf zvirata

pYitom ztrdci nérok. Jsou-li napfﬂzlad ve stad& ux jen 3 kralici a hrad ma

podle V}'rslefﬂeu hodu nérok na 4, dostane pouze 3. '

PRIKLADY:
1. Hrd& ma O krdlikéi, 1 ovcia 2 prasata. Pokud chee, méize je vyménit za 1 krdvu .

£

2. Hrdé ma 1 kons. Mfize jej vymenit napf'f/e/ac[ za 1 krdvu, 2 prasata a 2 ovce. l\lal}’r pes

(protoze 0 kralikss = 1 ovce, 2 ovce = 1 prase a 3 prasata = 1 krdva).

3. Hrd& md O kralikéi a 2 Lrévy. VA mozvny’clz 1 vymén miiZe provést jen /'eJnu.
Viyméni tedy bud 0 krdliksi za ovci, nebo 2 kravy za kons, anebo 1 krdvu za 3 prasata.
4. Hra& ma O krdlikii. Miize je vyménit za malého psa (0 kralikés = 1 ovce, 1 ovce = 1 malf pes).

1$=3ex 1$6=1




