FOKUS Pravidla hry

Vyberte si zadani. Kazdé zadani ukazuje barvu deviti poli¢ek ve stiedni ¢asti herni desky (oblast 3x3 policka, kterou vidite
pres prihlednou ¢ast vicka). Tato oblast vam pomiize vyfesit rébus. Policka mohou byt ¢ervend, zelena, modra ¢i bila.

e Cilem hry je umistit viechny dilky na herni desku tak, aby barvy deviti sttedovych poli¢ek odpovidaly zadani.
*Vsech 10 dilka musi byt na herni desce.
* Barva poli¢ek mimo oblast stfedu neni diilezita (proto ani neni zobrazena v fe3enich).
* Dilky mohou byt umistény ¢aste¢né ve stfedu i mimo néj. Barva je dullezita pouze u poli¢ek v oblasti stfedu.

Kdyz jsou vsechny dilky na herni desce, zaviete vicko a ovéite, jestli barvy v oblasti stredu odpovidaji zadani.
Kazdé zadani mé pouze jedno feseni, které najdete na konci knizky zadani.

TIPY:
* Aby se vam lépe zacinalo, zadani kategorie STARTER, JUNIOR a EXPERT vam napovidaji pfesné pozice nékterych

dilkG mimo oblast stredu.
* Vyuzijte logické my3leni. Zkuste napfiklad nejdfive umistit dilek na stied herni desky. Moznosti neni mnoho

a spravné umistény dilek ve stredu vam pomuze vyfesit cely rébus.
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FOKUS Pravidla hry
Vyberte si zadanie. Kazdé zadanie ukazuje farbu deviatich poli¢ok v stredovej oblasti hernej plochy (3x3 policka, ktoré st
viditelné cez priehladnu ¢ast veka krabicky). Tato oblast vam pomaze vyriesit hlavolam. Mozu byt ¢ervené, zelené modré
alebo biele.
e Cielom hry je umiestnit na hernt plochu vietky dieliky tak, aby farby poli¢ok v stredovej oblasti zodpovedali zadaniu:
* Na hernti plochu musite umiestnit vietkych 10 dielikov skladacky.
* Farba poli¢ok mimo stredovu oblast nie je délezita a nie je ani zobrazend v rieseniach.
* Jednotlivé dieliky mézu zasahovat do stredovej oblasti, ale nemusia v nej lezat celé.
Farba je dolezita iba v stredovej oblasti.

Ked ulozite vetky dieliky na hernd plochu, zavrite veko a overte si, ¢i farby poli¢ok v stredovej oblasti odpovedajui zadaniu.
Kazdé zadanie ma iba jedno riesenie, ktoré najdete na konci knizky zadani.

TIPY:
* Lepsie sa vdm bude zacinat zadaniami v kategoriach STARTER, JUNIOR, EXPERT. Tie vdm napovedaju presné pozicie

niektorych dielikov mimo stredovu oblast.
* Vyuzite logiku. Skuste, napriklad, najskor umiestnit dielik do stredu hernej plochy. Moznosti nie je vela a spravne

umiestneny dielik v strede vam poméze vyriesit cely hlavolam.
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