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V krajiné spatfite hejna ptakau,
ktefi jen tak lelkuji

na dratech elektrického
vedeni. Pak se znicehonic
zvednou, zavladne chaos

a ptacci se promichaji.

Pomozte jim najit cestu
do toho spravného hejna!
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PFiprava hry

Zacinajici hrac peclivé promicha 110 karet
ptakd. Poté vylozi 12 karet do ¢tyf Fad po
tfech kartach (viz obrdzek 6). Plati pra-
vidlo, Ze v jedné radé se nesmi opakovat
stejny ptacek. To znamend, ze v kazdé radé
musi posedévat na dratech tFi rtizni ptaci.
Pokud se v fadé ptécek opakuje, druhou (€i
tfeti) kartu stejného druhu vratte do ba-
licku a vyloZte misto ni jinou.

Zbylé karty opét promichejte, budou tvorit
dobiraci balicek @ Zacinajici hrac rozda
viem hracdm (v€etné sebe) po 8 kartéach.
Toto jsou startovni karty hracd. Hradi si je
vezmou do ruky. Poté jesté obdrzi kazdy
hrac jednu kartu, kterou vyloZzi pred sebe
na stll licem vzhdru G

Tato karta tvori zéklad jeho sbirky.

Vedle dobiraciho balicku ponechte misto
na odhazovaci balicek.

Ve hre je 110 karet ptackd 8 rdznych
druhl. V levém dolnim rohu kazdé
karty najdete informaci o celkovém
poctu karet tohoto druhu ve hre.




Cil hry Shrnuti prubéhu hry

Vitézi hrdac, ktery jako prvni shromazdi
jednu z nasledujicich sbirek:

7 riiznych druhi ptaka,
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nebo po 3 ptacich
od 2 ruznych druhu.

Hra se hraje na nékolik kol. Na zacatku
kazdého kola zacinaji vSichni hraci s 8 kar-
tami v ruce.

Hru zahajuje zacinajici hrac. Kdyz dokon-
¢i svlj tah, pokracuje dalsi hrac¢ po sméru
hodinovych rucicek.

Hrac na tahu vZdy vylozi jednu nebo vice
karet z ruky do stfedu stolu a vezme si do
ruky karty ze stolu (€i z bali¢ku, viz dale).
Poté mlzZe sestavit hejno a prFemistit si
ptaky do své sbirky.

Hréci se v tazich stfidaji bud' do konce kola,
nebo do doby, kdy jeden z nich zvitézi.
Jakmile néktery z hracd vylozi posledni
kartu z ruky, kolo kondi.




Hrag, ktery je na tahu, MUSI vyloZit jednu
¢i vice karet. Poté jesté MUZE sestavit
hejno. Potom je na fadé dalsi hrac.

1. VYLOZENI KARET (POVINNE)

Vlyberte si jeden druh ptdkd a vyloz-
te z ruky vSechny karty tohoto druhu,
které mate. Pfidejte je zleva nebo zprava
do jedné ze ctyr rad na stole. Mate-li jen
jednu kartu zvoleného druhu, vylozite
jednu.

Pokud v dané Fadé uz karta i karty téhoz
druhu jsou, vezméte si do ruky vSechny
karty, které jsou z obou stran kartami
pravé vylozeného druhu obklopeny.

PRIKLAD

Nikol ma 4 Rarty ptacka. Chce vylozit
papousRy, proto musi vyloZit oba
papousRy, které ma v ruce.

Nikol 2 papousky
vylozZi do rady zleva.
ProtoZe i na opacném
konci rady uZ jeden
papousek sedi,
obrlopili papousci plamenaka a sovu.
Nikol si tyto dvé Rarty (plamenaka

a sovu) vezme do ruRy.



Zbyvajici karty v Fadé srazte k sobé, aby
zase tvorily souvislou radu.

PRIKLAD

Nikol si vzala karty do ruRy, papousky
srazi dohromadly.

Pokud po odebréni karet zbyvaji v fadé
pouze karty jednoho druhu, musite do-
kladat nové karty z dobiraciho balicku
tak dlouho, az budou v fadé karty alespon
dvou druhd. Kartu z balicku midzete vzdy
prilozit zleva nebo zprava.

PRIKLAD

V radé uz zbyli jen papousci.
Musime dolozit novou Rartu.

Prvni karta doloZena
z dobiraciho balicku je dalsi
papousek. V radé je stale
jen jeden druh ptakd, takze
musime dolozit dalSi kartu.

Na druhe dobrané
karteé je tukan.
Rada ted obsahuje
ptaRy dvou druhd. Podminka je splnéna,
dalsi Rartu jiZ neni treba dokladat. V radé
je ted celkem 5 Raret.



Karty z ruky mizete pFilozit i tak, ze karta-
mi téhoz druhu nebudou obklopeny zadné
karty. V takovém pfipadé si neberete
zadné karty ze stolu, ale smite si vzit dvé
horni karty z dobiraciho bali¢ku.

PRIKLAD

Pokud sem Nikol umisti sovu nebo straku,
neobRlopi Zadné ptaRy jednim druhem
a nemuze si tedy vzit Zadné Rarty do ruky.

V takovem pripade
si muzZe (nemusi,
pokud by nechtéla)
vzit do ruRy 2 horni
karty z dobiraciho
balicku.

2. VYLOZENI HEJNA (NEPOVINNE)
Jakmile pfilozite karty z ruky do Fady na
stole, smite dale z ruky vylozit jedno
hejno. Hejno je sada karet ptakd téhoz
druhu.

Hejna maji dve velikosti.

Jsou mala, nebo velka.

Pocet ptaku

tvoricich . _/
malé hejno Pocet ptakl:|
je uveden pro velkeé
vlevo. hejno je
uveden
vpravo.
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Chcete-li vylozit hejno, musite vylozit
vSechny karty pfislusného druhu, které
mate v ruce.



Je-li pocet karet v hejnu vysSi nebo roven
poctu stanovenému pro malé hejno, ale
nedosahuje poctu velkého hejna, pridate
si do sbirky jednu z téchto karet.

Pokud pocet karet v hejnu dosahuje
nebo prevySuje pocet karet potfebnych
pro velké hejno, pfidate si do sbirky dvé
z téchto karet.

Zbylé karty hejna odhodite na odhazovaci

balicek.

Nedosahuje-li pocet karet v hejnu ani
poctu potfebného pro malé hejno, nema-
Zete hejno vylozit vibec.

PRIKLAD

Vaclav ma v ruce 6 strak a rozhodne se
vylozit hejno. Vylozi vSechny straRy z ruky,
¢imzZ vytvofi malé hejno (alespori 5 Raret).
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ProtoZe vylozil malé hejno, prida
si Vaclav 1 straku do sbirky, kterou

ma pred sebou na stole. Zbylych 5 karet
strak odhodi na odhazovaci balicek.

Ve svém tahu muzete vylozit vzdy jen
jedno hejno. Jak uz bylo uvedeno, vylozeni
hejna neni povinné. Karty ze sbirky se uz
do ruky nebo dobiraciho balicku do konce
partie nedostanou.




Konec kola

Ve chvili, kdy jednomu z hracl nezbyvaiji
v ruce zadné karty, pravé probihajici kolo
ihned konci. Ostatni hraci museji vSech-
ny karty z ruky odlozZit na odhazovaci
balicek. Karty vyloZené v fadach na stole
zUstavaji na svém misteé.

Hra¢, ktery kolo uzavrel, se stava zaci-
najicim hra¢em nového kola a kazdému
z hracd rozdéd z dobiraciho balicku po
8 kartéch. Pokud dojdou karty v dobiracim
balicku, zamichejte odhazovaci balicek
a vytvorte z néj jako novy dobiraci balicek.
Poté novy zacinajici hrac provede svij tah
a hra pokracuje dale stejnym zplsobem.

Konec hry

Hra konci ve chvili, kdy néktery z hrd¢d ma
ve své sbirce 7 rliznych druh( ptakl nebo
po 3 ptéacich od dvou druht. V takovém
okamziku ihned konci aktudlni kolo i cela
hra.
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Nela ma ve sbirce 2 tukany a 3 plamenaky.
Vylozenim malého hejna ziska tretiho
tukana. Tim padem shromazdila sbirku
Citajici alespon dvé trojice ptaki
(3 tukany a 3 plameriaky) a vitézi.

Hra konci také tehdy, pokud neni mozné
kazdému hréaci rozdat 8 karet ani pfi za-
michéni odhazovaciho bali¢cku do balicku
dobiraciho. V takovém pripadé vitézi hrac,
ktery ma ve své sbirce nejvice ptaka.

V pripadé shody konci partie remizou.
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