HERNI
MATERIAL

Oboustranny herni plan
Mésto a Poust

6 karet schopnosti pilottl

TIRAZ

Na novém vydani plvodni hry
Wolfganga Kramera se podileli:
Herni mechanismus: Rob Daviau,

J. R. Honeycutt a Justin D. Jacobson
Graficky design: Jason Taylor
llustrace: Tavis Coburn

Produkce: Lindsay Daviauova
Cesky preklad: Karel Viasak

©2018 Restoration Games, LLC. The following are trademarks

of Restoration Games, LLC: Restoration Games, the Restoration Games logo,
Downforce, the Downforce logo, the Every Game Deserves

Another Turn tagline, and all associated trade dress.

Restoration Games, LLC is located at 12717 W SUNRISE BLVD,

#244, Sunrise, FL 33323.

© 2018 [ELLO

Vyhradni zastoupeni pro CR a SR:

MINDOK s.r.0.
Korunni 810/104, Praha 10
www.mindok.cz



NOVE SCHOPNOSTI PILOTU

Tyto schopnosti mizete vyuZit i v zakladni hre a stejné tak miZete pfi zdvodech
na novych okruzich vyuzit schopnosti ze zakladni hry. MiiZete je smichat
vsechny dohromady a vybrat 6 pro hru ndhodné, nebo muZete v aukci pro kazdy
viiz pripravit 2 karty schopnosti. KaZdy hrdc si vSak ze vsech ziskanych karet
schopnosti pro zdvod vybere jen jednu pro vsechny své vozy jako obvykle. Text
na kartdch ,,vas viiz“ se samozrejmé tyka kteréhokoli vaseho vozu, pokud jich
kontrolujete vice.

Poznamka k ceskému vydani

Schopnosti pilotti se vam nemuseji zddt vsechny dokonale vyvdZené, resp.
vyZaduje urcitou zkusenost s hrou, abyste dobre odhadli, jak velkou cdstku za
tu kterou schopnost mdte nabidnout v aukci. MiiZete se stat, Ze hrdc, ktery ziskd
lepsi schopnost a vyuZije ji pro vsechny své vozy, ziskd netimérnou vyhodu.
MuZete proto vyzkouset alternativni pravidlo, Ze schopnost pilota Ize vyuZit
pravé jen pro viz, jemuz byla v aukci pridélena.

DRSNY STYL

NOVE OKRUHY

Cervenobilé obrubniky najdete ve vétsiné zatdcek. Pole

s obrubnikem sousedi, pokud celd jeho bocni strana sousedi
s obrubnikem. Nestaci, aby pole sousedilo s obrubnikem

Jen diagondlIné. Pohyb navic provedte hned, i kdyZ jsou na
zahrané karté jesté prouzky dalsich barev. Skonci-li tento
dodatecny pohyb opét na poli sousedicim s obrubnikem,
miZete viz pfesunout znovu, a to opakované tak dlouho,

az pohyb vozu skonci na poli s obrubnikem nesousedicim.

NEBRZDIT

Tuto schopnost Ize vyuZzit jen pro pohyb urceny hracimi kartami rychlosti, nikoliv vyuZitim
néjaké schopnosti pilota ¢i jinym efektem. Plati i v pripad€, Ze pro pohyb vozu vyuZijete
Zolikovy prouzek.

OFENZIVNI JizDA

Pohyb vozu provedte azZ poté, jakmile skonci pohyb vsech ostatnich vozi podle zahrané
karty rychlosti ¢i schopnosti pilota.

MYSKA
Udélat ,,mysku“ znamend prosmyknout se diagondlné mezi
dvéma jinymi diagondlné spolu sousedicimi vozy (viz obr.).
Pohyb navic provedte hned, i kdyzZ jsou na zahrané karté
Jjesté prouzky dalsich barev.

ZKUSENOST

Pole bezprostredné pred vasim vozem je takové, jehoZ zadni cdra (nebo jeji cdst) tvori
zdroven predni ¢dru pole, na némz stoji vds viiz. Diagondiné sousedici pole se nepocitaji.
Na uprdzdnéné pole presurite svij viiz hned poté, jakmile viiz pred vami odjede, i kdyz
Jsou na zahrané karté jesté prouzky dalsich barev. Je-li bezprostredné za vozem, ktery
odjel, vice vasich vozu, miZete si vybrat, ktery se presune na uvolnéné pole.

Pozor: Tuto schopnost Ize vyuZit pouze v pripadé, Ze pohyb vozu pred vami na daném poli
zacne. Netykd se situaci, kdy vds viz nékdo predjede.

Priklad: Na obrdzcich se presune cerveny viiz na pole uvolnéné pohybem modrého vozu.

AMBICIOZNI JiZDA

Pri vyuZiti této schopnosti je Ihostejné, v disledku jakého efektu vas viiz cdru sdzek
prekrocil. Pohyb navic provedte hned, i kdyZ jsou na zahrané karté jesté prouzky dalsich
barev.

Na této zavodni trati najdete dvé kfizovatky a dvé
zkratky.

KRIZOVATKA

Viiz vjizdéjici do kfizovatky ji musi vzdy projet pfimo —
opustit ji protilehlou ulici. Neni dovoleno zatocit do
protisméru ani si cestu zkratit odbocenim vlevo (viz obr.).

Na této trati se vyskytuji pole s neupravenou vozovkou.
Jde o mista, kde je povrch zavodni drahy ponicen vymoly
a prasklinami v asfaltu a znecistén ndnosem pisku, Stérku
apod. Tato pole jsou pfilis mald a zavodni viiz se na né
nevejde.

M Téchto poli je mozné vyuzit vyhradné k predjeti
jiného vozu. Neni na né mozné vjet, pokud existuje
moznost pohybu po standardnich polich drahy
(tedy neni dovoleno naptiklad vést viiz soupere poli
s neupravenou vozovkou pouze s cilem ho zpomalit).

M Na poli s neupravenou vozovkou neni mozné pohyb
vozu ukoncit. Neni-li mozné z takovych poli béhem
pohybu vozu vyjet (i za pfipadného vyuziti schopnosti
pilota), nesmi na né viiz vilbec vjet.

M Souperiv viiz vést po téchto polich musite, pokud
tim miize predjet jiny viiz a jind moznost predjeti se
mu nenabizi.

M Mate-li na vybranou, zda vést viiz po standardnim
poli drahy, nebo po poli s neupravenou vozovkou,
musite si vzdy vybrat standardni pole.




