Vazeny zakazniku,

HENRIK LARSSON &

kompletovani nasich her vénujeme zvlastni péci. Pokud presto ve vasem baleni néktera soucast hry chybi
(za coz se velmi omlouvame), miizete reklamaci vyfidit e-mailem na adrese info@pygmalino.cz.

V e-mailu prosim uvedte své jméno, pijmeni, presnou adresu véetné PSC a nazev chybéjiciho prvku hry.
Chcete-li od nas dostavat newsletter s informacemi o nasich novinkéch, poslete prosim e-mail s takovymto
pozadavkem a svym jménem a pfijmenim na adresu info@pygmalino.cz.

Navstivte nas na Facebooku: www.facebook.com/granna.cz

© 2019 Granna © 2019 HUCH Vyhradni zastoupeni GRANNA pro Cesko:
Vsechna prava vyhrazena. Pygmalino, s.r. 0.
Vyrobeno v Polsku. Lipova 1131, 737 01 Cesky Tésin

Ilustrace: fiore-gmbh.de www.pygmalino.cz

® 6 stojankii na karty

vr ] o Plastové soucasti hry v krabicce se
® 54 karet prlpadu mohou It od soucdsti na lustraci.

NA KARTACH NAJGEME

® 3 podezfelé (umélkyné, védec nebo gauner)
®  3vrazedné zbrané (revolver, niiZ nebo injekéni stiikacka)
® 3 mista cinu (divadlo, ulice nebo hotelovy pokoj)
2 motivy (pro penize nebo z I3sky)
Kazdd z moznych kombinaci diikazii zlocinu se mize objevit pouze jednou.
Ve spodni ¢sti karty jsou shrnuty idaje, které karta obsahuje.
Cisla 0, 1,2 a 3 na okrajich karty usnadfiuji sledovani ziskanych informaci.
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Hm... Tak to vy jste ta posledni nadéje pro Gangster City?

Kruci... Rekl jsem starostovi, Ze potiebuju

porddného poldu, a on mi posild vds?

No nic, doufdm, Ze vite, do ceho se poustite.

Tohle neni Zddny laciny film - prdce detektiva neni legrace!

Ukazatele kriminality uz lezou nad stfechu nasi stanice,

takze pocitam s rychlymi vysledky. Kdo jako prvni objasni

dva pripady, posune se do cela mého seznamu s prémiemi.

Co je, cekdte na zvldstni pozvdnku? Dejte si dohromady indicie a uvazujte - ale Zddné
omyly. Nechci slyset o néjakém bezdiivodném zatykdni! Takové neprofesiondlIni

chovdni vdam u mé neprojde. Jasné? .
Komisar Cestmir Chytil

CiL HRY

Komisaf Chytil uz vdm dodal par stop. Musite si z karet vyvodit spravné zavéry a doloZit, kdo je vasim
podezfelym, ¢im zlocin spachal, kde se to stalo a jaky mél motiv. Vitézem se stava hrac, ktery jako
prvni sprdvné vytipuje a zatkne dva zlocince.

® Kazdy detektiv si vezme jeden stojanek na kartu.
® Zamichejte vSechny karty pfipad a rozdejte kazdému detektivovi jednu kartu licem dolli (nikdo

nesmi spatfit informace na své karté pripadu!) Kazdy si svou kartu vloZi do stojanku a postavi ji
pfed sebe rubem k sobé. Gangster vyobrazeny na lici vasi karty je zlocinec, kterého musite

karty ostatnich hracd.
Ze zbylych karet pripadti nahodné vytahnéte tfi a polozte je odkryté doprosted stolu.
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® Balicek zakrytych karet pripadd polozte vedle tii odkrytych karet.
Nastal ¢as vyresit piipady!

Shromazdovéni indicii a feSeni pfipadl zahdji nejiniciativnéjsi detektiv, tedy ten,
kdo pfiSel s ndvrhem zahrat si Gangster City.

V ramci svého tahu miiZete:
« provést vysetiovani,
« zatknout podezielého.

VYSETROVANI

nebo

Lvolte si jednu ze tfi odkrytych karet nebo to risknéte a vezméte si horni kartu z balicku.
Vybranou kartu pfidrzte vedle karty pfipadu, kterou méte ve svém stojanku.
Ostatni hraci obé karty porovnaji a oznami vam, kolik je na nich spolecnych prvkii (0, 1, 2 nebo 3).

Na vlastni kartu se stale nemiizete podivat! Ostatni hraci vam jen mohou sdélit,
kolik prvkii obé karty spojuje, ale nefeknou vam, které prvky to jsou.

Vybranou kartu piipadu si polozte pred sebe tak, aby vém ¢islo na jejim okraji pfipominalo,
kolik prvkd ma spole¢nych s kartou vaseho pfipadu.

Bude-li se vam kdykoli béhem hry zdat, Ze poskytnuté informace mohou byt chybné,
zeptejte se ostatnich hract, zda obé karty opravdu porovnali sprévné.

Pokud se ukdze, Ze vas informovali myIné, va3 aktivni pfipad je tim automaticky vyfeSen
(provedte postup popsany v kroku Odtivodnéné obvinéni).
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Priklad: Eva si pozorné prohlédla karty uprostted stolu. Domnivd se, Ze v jejim pfipadu je hlavni podezielou
umélkyné a Ze zlocin byl spdchdn v divadle. Eva md Stésti. Jedna z odkrytych karet na stole obsahuje prdvé
tyto dvé informace. Kdyz si ji vezme, miizZe ziskat vice tdajii o vraZedné zbrani nebo motivu. Rozhodne se
tedy, Ze bude tuto stopu sledovat. Zvolenou kartu postavi vedle své karty pfipadu, aby je ostatni hrdci mohli
porovnat. Ukazuje se, Ze se karty shoduji ve tfech prvcich. Eva uZ tedy md jistotu, pokud jde o pachatele
amisto, a také vi, Ze tretim shodnym prvkem musi byt bud'motiv (z Idsky), nebo zbrari (injek¢ni stiikacka).
Zvolenou kartu si pired sebe poloZi tak, aby strana s cislem 3 byla otocend k ni.

Nyni zacne sviij tah dalsi detektiv.
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ZATCENI

Namisto akce vySetiovani se ve svém tahu miiZete rozhodnout pro akci zatceni.

Provedte ji v okamZiku, kdy uZ tusite, kdo zlocin spachal, kde ho spachal, jakou zbrafi pouZil

a jaky mél ke zlo¢inu motiv. Udélate to tak, Ze nahlas feknete viechny Ctyfi prvky, které podle
vaseho nazoru obsahuje karta pripadu ve vasem stojanku. Ostatni hraci vam jen potvrdi,

zda se vSechny prvky shoduji, nebo ne; nefeknou vam v3ak nic bliz3iho o pfipadnych chybach,
jichZ jste se dopustili.

O0diivodnéné obvinéni

Vyborné! Komisar Chytil je na vas py3ny. Nechte si kartu vyfeSeného pfipadu a polozte ji zakrytou
(licem dold) pod svij stojanek. Seberte karty pouZité k vyfeseni pfipadu a polozte je vedle hlavniho
balicku jako balicek odloZenych karet. Z hlavniho balitku si vezméte novou kartu pfipadu a postavte
ji do stojanku; opét se pfitom nesmite podivat na jeji licovou stranu. Nyni zahdji svlij tah dalsi
detektiv.

Bezdiivodné obvinéni

A jéje! Asi jste néco prehlédli. KomisaF Chytil zufi! Zacind na vés kFicet, proto si radéji rychle
zacnéte znovu lamat hlavu nad dikazy. Vs tah skondil — nemate uz moznost provést zddnou akei.
Teprve v dalSim tahu miiZete znovu provést vySetfovani, nebo se pokusit o zatceni.

KONEC HRY

Hra konci v okamzZiku, kdy néktery z detektivi
zatkne svého druhého pachatele.




AL ; e MNE Nevyfesené pfipady  Obtiinost  Stopy
PRAVIGLA PRO ZKUSENE DETEKTIVY o s 30 s
02 Nizkd 12:0-50:0
03 Nizkd 5:0-50:1
04 Nizkd 71-15:0-21:0
05 Nizka 15:2-40:3 - 46:3
06 Nizka 25:2-481-53:0
07 Nizkd 7:0-22:1-363

A ‘ i % ' i Nizka 5:2-30:0-451
FHAﬁm.A Pm jE []Nﬂ“n H“AtE ME Bﬂ F“ﬂ Kﬂm’E HAtMI “HU Stredni 2:2-9:2-50:0
Stredni 14:2-31:0 - 36:1 - 37:1
Stredni 8:2—10:1-20:2-38:1
Stredni 121-13:1-49:2-52:1
Stfedni 18:2-19:1-21:2-27:1
Stredni 9:3-12:1-31:1-49:2
Stredni 13:3-18:3-39:1
Stredni 11:1-26:1-27:1-50:1 - 51:1
Vysoka 11-20:1-27:3-4322
Vysokd 41-19:2-26:2-40:1
Vysokd 31:3-36:2-37:1-49:2
Vysokd 32:1-35:1-46:1-54:2
Vysokd 22:2-26:2-383
Vysokd 12:1-23:1-35:2-39:1-42:1

Obtiznost hry si mlizete zvysit tim, Ze si pro akci zatceni stanovite limit jediného bezdiivodného
obvinéni. Detektiv, ktery se splete podruhé, vypadne ze hry, nebo pfijde o dany pfipad.

V takovém piipadé odlozi kartu pfipadu ze svého stojanku a vezme si novou; opét si nesmi
prohlédnout jeji prvky. Pokud byla hra tfeba piilis kratkd nebo vdm nestacila pinést dostatek
vzrudeni z patrani, mliZete si zvy3it pocet pfipadd, jejichZ vyfeSeni znamend konec hry.

Mate-li chut vyresit pripad samostatné nebo chcete-li naopak odhalit zlocin spolecné s piateli
(jako detektivni kancelar), vyzkou3ejte si tkoly z nésledujici tabulky.

Vyberte si nevyre3eny piipad, kterym se chcete zabyvat. Ve sloupci Stopy najdete Cislo
karty a informaci o tom, kolik md s kartou vaseho nevyieseného piipadu spolecnych prvki
(Cislo karty : pocet spolecnych prvki). Uvedené karty si poloZte pred sebe (pfisluSnym okrajem
ksobé) a... Do prace, detektive! Nebo ¢ekate na zvlastni pozvanku?!” zahfmél komisaf Chytil.

Priklad: Pokus o vyfeseni pfipadu Cislo 6 vyZaduje, abyste si v balicku nasli karty s Cisly 24, 48 a 53.
Tyto karty si poloZte prislusnymi stranami k sobé (kartu ¢. 25 stranou 2, kartu ¢. 28 stranou 1 a kartu ¢ 53
stranou 0). Nyni mdte vsechny informace potiebné k usvédceni a zatceni pachatele.

JestliZe jste si uz po analyze informaci z karet vytipovali pachatele
a chystate se jej zatknout, ovéfte si ve sloupci Reseni,
zda jste uvaZovali spravné.
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Tak co, detektive, mate viechny pripady vyfesené?
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