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Mili dospéli,
s respektem navazujeme na skuélou ptivodni hru Tatdany le Moigne
a predkladame vdm jeji novou generaci. Hra, kterou drZite v ruce,
prindsi radu novinek:

mezi situace, ve kterych déti musi védét, jak se chovat, dnes patri

jiZ i oblast mobilnich telefonti a tabletti — staly se nepopiratelnou
soucdsti détského svéta,

novymi ilustracemi a upravou nékterych ptivodnich otdzek chceme
podtrhnout hravost a interaktivitu hry.

HODNOTY - KOMPAS PRO ZIVOT

Situace, se kterymi se déti v nové generaci hry Vadi, nevadi setkavaji,
navazuji na situace ze hry Nestourej se v nose. Posouvdme se s détmi od pravidel
ohleduplného chovani k principum, které jsou jejich bytostnym predpokladem:
respekt k druhému, otevienost, odpovédnost, ale i zdravé sebevédomi.

Nestourej se v nose je urceno détem od 4 let, s Vadi, Nevadi se obracime

k predskolnim a $kolnim détem. Zazivaiji totiz pfedevsim v détském kolektivu
slozitéjsi okamzZiky Prirozené se mezi sebou porovnavaji a vice vnimaji rozdily

v chovani, v Zivotnim stylu i v otazce materidlniho komfortu svych rodin.

Musi si samy poradit v fadé naroénych situaci: vyhodnotit je, udélat si na

né vlastni nazor a pak se podle néj zachovat. Nékdy to vyZaduje i nemalou
davku odvahy: zastat se kamarada, k némuz se jini nechovaji hezky, ¢i dokdzat
obhdjit sviij nazor nebo zvyklosti své rodiny, jeZ se mohou oproti vétsiné lisit.

Konzultace s desitkami pedagogi materskych a zakladnich skol pri vybéru
témat hry opét potvrdily, jak dulezité pro déti je, abychom je my, rodice, naucili
dobfe vnimat zdkladni Zivotni hodnoty. Ty jsou totiZ kompasem, ktery nam

vewvs

pomiiZe ve slozitéjsich situacich samostatné vyhodnotit, jak se zachovat.



Je-li to tfeba (napriklad pokud jiné déti mné ¢i druhému jakoukoliv formou
ubliZuji), d@va nam tento kompas i motivaci najit v sobé odvahu a hodnoty
chranit. Vychova k hodnotam, resp. na hodnotdch postaveng, je kliéovym
ukolem nds, rodiéu. Ve 21. stoleti to plati o to vice, o co se dnesni svét zda byt
pravé v hodnotach rozbredly.

JAK HRAT HRAVE

uzpusobujte hru: prizpusobte ji véku ditéte, jeho naladé a ¢asu, ktery na
hru mate. Nemusite vZdy hrat se vsemi kartickami. Nemusite vzdy hrat
jako soutéz: mate-li jen chvilku, vezméte si par kartic¢ek a misto soutéZeni si
o situacich povidejte;

nechte dité co nejvic mluvit: nechte ho popsat situaci, ptejte se ho otevirenymi
otazkami, co si o situaci mysli, nechte ho navrhnout reseni, diskutujte

o0 jeho navrhu a o tom, jak by se dana situace méla resit. Ptejte se ho na jeho
vlastni zkusenosti (ze $kolky, ze Zivota rodiny, z vylet ¢i z jinych détskych
kolektivu...), co se mu v podobnych situacich libilo, co ne, kdo se jak zachoval;

dotvarejte hru: nemusite vzdy hrat jen zptisobem, ktery navrhujeme
(dvojice otazka — odpoveéd). Muzete si povidat pribéhy: kazda situace je svym

zpusobem mini pribéh, staci jej rozvinout. S vétsimi détmi mutizete zkusit
vybrat tieba tFi ¢i Ctyri situace a vytvorit z nich delsi pribéh;

prozijte hru: mate-li odvahu, odloZte kartic¢ky a vstupte primo do roli.
Muzete si se svymi détmi zkusit nékteré situace zahrat. Ve cviénych situacich
chyba nevadi, naopak. Hra vytvari pro dité bezpecné prostredi k uceni. Hra
totiz skonci, pripadna chyba zmizi a zistane zkusenost. Ve hre si dité mize
vhodnou reakci vyzkouset a osvojit. O to snadnéji pak zvladne situace ve
skutecném Zivoté.

NAS TIP

Spojte dohromady hru Vadi, nevadi s hrou Nestourej se v nose nebo je jakkoliv
promichejte. Navazuji na sebe nejen postavami, ale predevsim tématem
hodnot. Ty jsou na pozadi situaci, v nichz se déti z obou her ocitaji. MiiZete

se tak s détmi zamérit na urcita témata (ohleduplné chovani v détském
kolektivu, Zivot s modernimi technologiemi...) nebo naopak na Zivotni pribéhy
hlavnich postav obou her. Takto si také pripravite hru, v niz mohou mit otazky
odpovidajici svému véku mladsi i starsi déti.
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