1. Zamichejte karty a rozdejte 15 kazdému hraci. Zbylé karty dejte na stranu. CcZ
2. Kazdy hrac si vezme do ruky 5 karet.

3. Rozdavajici vezme 2 karty ze zbylych karet, polozi je doprostfed stolu, ¢imz zalozi 2 odkladaci balicky.

4. Zacne prvni hrag, ktery béhem ¢asového limitu poklada své karty na odkladaci balicky.

5. Hra¢ musi pfi odhazovani vzdy uvést spojitost mezi dvéma objekty na kartach.

6. Hra¢, ktery se prvni zbavi svych karet, vyhrava.
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396 oboustrannych karet, pfesypaci hodiny

Co nejdrive se zbavit karet, které mate v ruce.
Karet se zbavujete tak, ze mezi nimi vytvafite logicka
spojeni a karty odkladate.

Zamichejte karty a rozdejte kazdému hraci 15 karet. Zbytek
karet rozdélte do dvou hromadek a odlozte stranou. Pokud
vas hraje hodné, muzete se rozdélit na tymy.

Hrdci si ze svého balicku vezmou do ruky 5 karet, zbylé
karty si polozi na stranu. Pokud hrajete v tymu, je lepsi
si karty polozit do fady pred sebe, aby na né vsichni
vidéli. Karty jsou oboustranné, hraci tudiz mohou pf¥i hfe
pouzivat obé strany karet.
Kdyzjsouvsichnipfipraveniaurcisezacinajicihrac,vezmou
se 2 karty z nepouzitych karet, polozi se doprostied hraci
plochy a tim vzniknou 2 odkladaci bali¢ky. Jakmile je hrac
pfipraven, otoci se pfesypaci hodiny. Po vymezeny cas
se hra¢ na tahu snazi najit spojitosti mezi svymi kartami
a obrazky na vrchnich 2 kartéch na odkladacich baliccich.
Pokud to stihne, mdze hra¢ béhem svého tahu zahrat
i vice karet.
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Pt¥i zahrani karty musi
m hrac uvést spojitost mezi
kartami plnou vétou, napi:
e

Obrézek hlemyzdé a listu:
LHlemyzdi se Zivi listy.”

Obrézek kostek ledu a vody:
»Zmrzla voda tvori led.”

Obrazek vlaku na letadla:
JVlak a letadlo jsou oba druhem

prepravy.”
V tomto pfipadé by nestacilo prohlaseni:
,Oba jsou druhem prepravy.”

Spojitosti se mohou tykat také vzhledu objektt
na obrazcich, napi:

Obrazek ¢erveného balonku
a Cervené rlize: ,Balonek a raze
jsou oba cervené.”

Obrazek basketbalového mice
a mince: ,Basketbalovy mic¢
a mince jsou kulaté.”

Karty, které hra¢ béhem tahu odlozi
na odkladaci bali¢ky si doplni ze své
zasoby 15 karet, aby mél pred sebou
znovu 5 karet.

Pokud nikdo z hrac¢d neni schopny
najit kartu a spojit ji s kartami
uprostred stolu, daji se doprostied
dvé nové karty.

V pripadé, ze hra¢ uvede neobvyklé spojeni mezi dvéma
kartami, napf. ,Vlk Zere dorty”, ostatni z hrdcd mohou
toto tvrzeni zpochybnit. Hra se zastavi a hraci hlasuji, zda
takové spojeni uznaji ¢i nikoliv. Pokud je spojeni oznaceno
za neplatné, musi si hrad¢, ktery takové spojeni uvedl,
vzit jednu kartu navic jako trest. V pfipadé, ze spojeni je
oznaceno za pouzitelné, kartu navic si bere ten, kdo
spojeni  zpochybnil. Doporucujeme
vyuzivat pouze béznych a obvyklych
spojeni. ,Vlk zere dorty” mezi takové
jisté nepatfi.

Stejné spojeni nesmi byt pouzito
dvakrat za sebou. Jeden hra¢ odlozi
napr. kartu psa a kotéte a fekne ,Koté
a pes jsou oba zvifata”, dalsi hra¢ nemaze
odlozit kartu Iva a fici ,Lev je také zvire”,
ale muze fici tieba ,Lev a koté patii mezi
kockovité selmy*”.

Nasledujici spojitosti nejsou povoleny:

* Oba obrazky zacinaji stejnym pismenem

* Oba obrazky maji stejny pocet pismen, nebo slabik
* Oba obrazky maji stejnou barvu pozadi
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Pfi zahrani této karty mizete za Zolika dosadit libovolny
vyraz, se kterym vytvofite spojeni. Nasledujici karta
polozend na zZolika musi byt spojena s vyrazem, jenz zolik
predstavuje. Napt. na vétrdk odhodite Zolika a feknete
JVétrak i lodni Sroub maji oba todici se listy”. Dalsi hrac
na zolika zahraje kormidlo a fekne ,Lodni Sroub i kormidlo
jsou soucasti lodi”.

Vyhrava hra¢, ktery se jako prvni zbavi viech svych karet.

Herni tipy:

* Ve vétsim poctu hracd se rozdélte na tymy.

* Na zacatku hry si stanovte, jak striktné budete
posuzovat méné obvykla spojeni.

* Délku hry si mlzZete upravit po¢tem karet, které
si na zacatku rozdate.

Blaznivy piibéh

Rozdejte kazdému hréaci 5 karet. Hrd¢i musi mezi svymi
kartami najit spojitosti a poskladat je jako kratky pFibéh.
Komu se to podafi jako prvnimu, vyhrava.

Mam to!

Otocte dvé karty z balicku a ten, kdo prvni najde
spojeni mezi témito dvéma kartami zakfi¢i ,mam to!“
Rekne spojeni a vezme si karty jako ziskané body. Poté
se otoci nové dvé karty. Hraje se na deset vitéznych
bodl. Pokud nikoho Z4dné spojeni nenapada, otoci
se dvé nové karty.

Zbésila hra

MUzete hrét i bez presypacich hodin.
Hraseodstartujeavsichnihracinajednouodhazujisvékarty
na odkladaci balicky a k tomu nahlas fikaji sva spojeni.
Ostatni pravidla ohledné Zolika, logickych spojeni
a zpochybnovani plati jako v pfedchozi zakladni hre.
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