Pravidla hry Pod lupou PQd i
Pro (2 ) a vice hraga LHPOU "

o Vyberte si dvé karty (ze sady ¢tyr), které zobrazuji stejnou scénu.
Rohy karet jsou barevné odlisené, abyste snadno nasli celou sadu.
Nezapominejte, Ze karty jsou oboustranné, takze mozna budete
muset kartu otocit, abyste nasli dvojici. Otocte presypaci hodiny,
20 vtefin si dvé karty prohlizejte a snazte se najit vSech 6 rozdilu.
Pokud hrajete s malymi détmi, mézete hodiny otocit jesté jednou
a dat jim vice casu.

o Poté predejte své dvé karty dalsimu hraci a hodte kostkou.

o Cislo na kostce uréuje, na kolik rozdilii si musite vzpomenout.

o Pokud jste si zapamatovali pozadovany pocet rozdilli (spravnost
zkontroluje dalsi hrac), jednu kartu si nechate. Druhou kartu vratite
do krabice. Nyni je na fadé dalsi hrac.

o Pokud chcete hrat méné na nahodu a mit pro viechny hréace stejné
podminky, hodte kostkou pred zacatkem kola a hraci budou
popisovat stejny pocet rozdila.

o Vitézem je hrac, ktery ziska nejvice karet po uplynuti preden;-«
stanovené doby nebo po vybrani viech dvojic karet.

Tip: Pfi hie ve 4, 6, 8 hracich mizete hru pozménit tak,
Zze polovina hraci prohlizi své karty naraz a poté je predaji zbylym
hracam. Ti zkontroluji spravné odpovédi a skupiny se vystfidaji.



Pravidla hry Pod lupou PQd i
Pre (2)7a viac hraéov LEPOU ,’

o Vyberte si dve karty - zo $tvorice, ktora zobrazuje tt istu scénu. Rohy
kariet su farebne odliSené, aby ste polahky nasli celu stvoricu.
Nezabudnite, Ze karty su obojstranné, takze mozno budete musiet
kartu otocit, aby ste nasli prislusnu dvojicu. Otocte presypacie
hodiny, 20 sekiimd si vybraté dve karty prezerajte a snazte sa najst
vsetkych 6 rozdielov. Ak hrate s malymi detmi, moézete hodiny otocit
este raz a dat im viac ¢asu.

Potom podajte svoje dve karty dalSiemu hracovi a hodte kockou.
Cislo na kocke uréuje, na kolko rozdielov si musite spomendt.

Ak ste uviedli poZzadovany pocet rozdielov (spravnost skontroluje
dalsi hrag), jednu kartu si nechajte. Druhu kartu vratte do skatule.
Potom je na rade dalsi hrac.

Ak chcete hrat menej na nahodu a umoznit vietkym hra¢om rovnaké
podmienky, hodte kockou pred zaciatkom kola a kazdy hrac bude
musiet opisat rovnaky pocet rozdielov.

Vitazom je hrag, ktory ziska najviac kariet po uplynuti
vopred stanoveného casu alebo po zahrani vietkych
dvojic kariet.

Tip: Pri hre so 4, 6 alebo 8 hra¢mi mézete hru pozmenit tak,
Ze polovica hracov si prezera svoje karty naraz a potom ich
poda zvysnym hracom. Ti skontroluju spravne odpovede

a skupiny sa vystriedaju.




