Vyjit z bludisté vSak neni vasim jedinym tkolem: bude se po vas chtit i to,

abyste nasli a spocitali vSechny zdanlivé pratelské koéky, mluvici zvirata, -

Kloboucéniky, kruté kralovny, neobvykle vyhliZejici vojaky, spéchajici
kraliky, ospalé housenky a kolaéky s necekanymi uc¢inky. -

Popravdé, nikdo pPesné nevi, kolik podivnosti na vas v Risi divd éeka.

V tom tkvi vas ukol - musite je vSechny najit a spocitat. Udélate to
takhle...

Vedle kazdého bludisté najdete seznam postavicek a jinych neobvyklych
stvoreni a k nim prifazena prazdna mista.

Méli byste je vSechny najit a spocitat, kolik se jich na dvoustrance
nachazi. Pak ¢islo, k némuz jste se dopocitali, vepiste do odpovidajicich
rameckd.
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Poté vSechny své odpovédi spocitejte a soucet zapiste do velkého
ramecku. Vysledek muZete nasledné zkontrolovat na strankéach s kliGem
na konci knihy. Pokud vSe sedi, mate to spravné. Pokud ne, pripravte se:
celé to blazniveé pocitani zaéing odznoval
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Kazdé bludisté odpovida jedné casti
Rie divil. Pokud Alenéin pFibéh neznéte,
nebo si jej nedokazete poradné vybavit,
méme tu nékolik zdchytnych bodd,
které vam pomohou najit spravnou cestu.
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pristane?

7. Prochézela lesem, v némz rostly
kvétiny vysoké jako stromy. Alence
se do hlavy vloudila neodbytna
myslenka a musela porad uvazovat,
zda jsou kytky tak vzrostlé, nebo
ona tak malinka. V ruce stale drZela

1. Jednoho odpoledne Alenka
v zahradé zahlédla bilého kralika,
ktery drzel velké kapesni hodinky.
Pohanéna zvédavosti nasledovala
kralika do jeho nory, kde se - zcela
neéekaneé — propadla dirou, ktera se
zdala byt témér bezednd. Kdepak asi

2. Alenka se najednou ocitla
v mistnosti s desitkami dveri.

Do kterych z nich ale asi zamiril
kralik s hodinkami? Malym kliéem,
jejz nasla na stolecku, se ji podarilo
otevrit iplné droboucké dvere,
které vedly do jakési zahrady.
Vypadalo to tam prenadherné, ale
dvere byly prili§ malé, nez aby jimi
dokézala projit.

6. Protilatka, kterou si Alenka vzala, vak vSe jen
zhorSila. Divenka ted nebyla o nic vétsi, neZ ospala
housenka, kters si lebedila na klobouéku obrovskeé
houby. Chtéla s ni zapFist rozhovor, jenze housenka
byla tak divna a nezicastnéna, az se Alenka,
rozzlobené otocila na podpatku a odkragdela pryé.

kousek houby a mali¢ko si
7z ni ukousla. Po nékolika

krocich se zagala citit
néjak zvlastne...

8. Vracela se ji jeji normalni velikost, o tom nebylo
pochyb. JenomzZe prvné zacal rist jenom jeji krk

a po chvili vypadal jako ZiZala. To si alespon myslel
rozzureny holub, ktery ji lesem pronéasledoval.

9. Alenka najednou na mytince uvidéla maly domek. Chystala se
vkrocit dovnit? a optat se tam na cestu, jenomze kdyz vystoupila

na prvni ze schodl u dveri, naskytl se ji neobvykly pohled: kuchyné
byla plné pretékajicich rendliki a kastrolll a kuchar se svou Zenou se
za dohledu obrovské vysklebené koéky o nééem dohadovali.

15. Kdyz hra dospéla do svého konce, vzal Gryfon Alenku
za PaZelvem, ktery ji povidal o tanci jménem hum#ri
ctverylka. Vypravéni vSak prerusila Kralovna, ktera
Alenku odtéhla k soudu, kde ji obvinila z toho, Ze je pFilis
vysoka - coZ bylo vskutku nepripustné!

16. Vjednu chvili Alenka bojovala s hracimi
kartami, které ji mély odvléct do vézeni

a najednou... se probudila ve své zahradé
a z tvare si odhrnula listi, které na ni napadalo.
., Byl to snad vSechno jen sen?
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4, Plakala tak moc, aZ se jeji slzy proménily v jezero

a Alenka, ktera se mezitim opét zmensila, v ném plavala
spoleéné se spoustou rlznych zvirat. Kdyz se z jezera
dostali, ocitli se celi mok?Fi a uzimeni na krasné plazi, kde se
rozhodli zahrat tim, Ze usporadaji zavody. Alenka z toho
vSeho byla cela zmatena.

-

3. Alenka sinajednou vSimla, Ze na stole
lezi také lahvicka a malinky kolacek. Kdyz
si z lahve trochu upila, ohromné se
zmen§ila. Pak si ukousla kousicek z kolace
a vyrostla do velikosti obra! Jak se ale
takhle dostane do dveri? Bylo ji samé sebe
tolik lito, az zadala ronit veliké slzy.

8. Dale se naSe mald hrdinka vydala do lesa. Tam narazila na dim bilého krélika,

a veSla dovnit?. Zcela nerozumné neodolala a ochutnala trochu z 1dkavych sladkosti,
které tam nasla, a okamzité zaGala znovu rist, a to tak moc, Ze aby domeéek
nezniéila, musela ruce i nohy prostréit okny. Ach, jak se jen bily kralik vylekal!

11. Poznala ho v mziku oka: jednalo se o vysoke
péna, s obrovskym kloboukem. Sedél u stolu
prostreného k éajovému dychanku a spoleénost

10. Kdyz Alenka od domu odchézela, zahlédla
tu stejnou na pohled pratelskou koéku. Ta méla

S . 12. KdyZ se Alenka
zvlastni schopnost a dokazala jen tak zmizet

Sooadia el . mu délal zajic. Stll se prohybal pod vdhou mnoha, rozhodla Klobouénika
a pak se zase znenadani objevit primopred hrni6kd a suenek, které Alence velmi chutnaly. opustit, vydala se hloub&ji
holciccinyma udivenyma ocima. Nez se ale kocka  yjoqn0m 4o 46 doby, ne# méla bu dest byt Gcastna do lesa a dosla aZ

nadobro vyparila, prozradila Alence, kudy se mé,
dat, aby dosla pFimo ke Klobouénikovi.

k mohutnému stromu, jenz
mél v kmenu dvere. Kolem
néj stala hromada
smérovek, ale kdyz Alenka
nakoukla do dveri, uvidéla
za nimi prekrasnou
zahradu, do niz se chtéla
celou dobu dostat. Dlouho
se nerozmyslela a vesla

do nich.

jednoho z nejpodivnéj§ich rozhovord svého Zivota.
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14. Alenka si zprvu myslela, Ze trochu pfehanéji - kdo 13. Prvni véc, jiz si v zahradé vSimla, na ni

by se kvili nééemu takovému rozéiloval, ze ano? Kdyz
se ale s nemilosrdnou Srdcovou kralovnou setkala,
v§echno pochopila. Jeji Vysost donutila Alenku, aby s ni
hréla hru s velmi pochybnymi pravidly. Misto kroketoveé
palky musela pouzivat plamenaka a misto mi¢ku
malického jezka.

zapusobila dost podivné. Nékolik ozivlych hracich
karet se ze vSech sil snazilo pfemalovat bilé rize
nacéerveno. Rozhodly se to tak udélat, protoze
omylem vysadily riZe Spatné barvy a baly se, ze
by je za tuto chybu Srdcova kralovna kruté
potrestala.
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