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JDEME SE KLOUZAT! (DJ08406)

Vék: 6-12 let Obsah: 8 velkych puk, 1 maly puk, 3 ledovce, 3 dospéli tucndci, 4 mali tucnaci,
Poéet hraéu: 2-5 hraca 8 Zeton( s rozzlobenymi tatinky tucnaky, 24 Zzetonl s malym tucnakem (6 od kazdé
Délka hry: 20 minut barvy), 5 Zeton(l se symbolem zvifete.

Pod dozorem tatinkd tu¢ndka se mali tuénaci bavi skakanim pres ledové kry, ale pozor, aby pfitom nespadli do vody!
Cil hry:
Ziskat co nejvice bodd pomoci cvrnkani pukem.

Pfiprava hry: ':\‘

Umistéte ledovce do trojuhelniku doprostied stolu; vymezite

tak hraci plochu. Na kaZzdy ledovec postavte tatinka tucnaka. —— -
Umistéte 3 velké puky a maly puk do stfedu hraci plochy -
a na kaidy z téchto 4 puk( postavte malého tuénaka. 2
Kaidy hrac si vezme jeden ze zbyvajicich velkych pukd 73%, - ,% < -«
a Zeton se symbolem zvifete. Hraje-li méné nez 5 hracd, % > ’#-
odlozte zbyvajici Zetony se symboly zvifete a velké puky g » e
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stranou. Zamichejte Zetony stranou s body dold a vytvorte =) o
kominek Zetonu s rozzlobenymi tatinky tuéiaky a 4 kominky = ) :
Zeton( s malymi tuc¢naky (od kazdé barvy jeden kominek). =

Prubéh hry:

Hraci se ve hre stfidaji a hraji ve sméru hodinovych rucicek. Hru zacina nejmladsi hrac. Jste-li na fadé, vezméte svij puk
a umistéte ho kamkoli mimo hraci plochu, alesport 20 cm od malého tu¢idka. Poté prsty cvrnknéte do puku a snaite se,
aby se co nejvice pfibliZil k puku, na kterém stoji maly tucnak. Mlze nastat nékolik situaci:

e Vas puk se dostatecné pribliZil puku, na kterém stoji maly tuénak, takZe tuénak se muze sklouznout (premistit)
na vas puk, aniz by spadl. Presurite tu¢nacka na puk, se kterym jste pravé hrali. Puk, na kterém predtim tu¢nacek
stdl, odstrante a umistéte opét mimo hraci plochu jako na zac¢atku hry. V pristim kole ho znovu pouZijete. Poté:

e Pokud stal maly tu¢nak na velkém puku, ziskdvate jeden barevny Zeton (stejné barvy jako tucnak).

e Pokud stal maly tu¢ndk na malém puku, ziskavate dva barevné Zetony (stejné barvy jako tuénak).

e Pokud vas puk skondil pFilis daleko od ostatnich pukid a A
neni mozné mezi nimi prejit: umistéte na puk, se kterym n ]
jste praveé hrali, sv(j Zeton se symbolem zvifete. V pfistim - k

kole budete cvrnkat opét timto pukem.
Uspésny pokus Neuspésny pokus

e Shodili jste tucnaka (malého nebo dospélého): vezméte si Zeton s rozzlobenym dospélym tucridkem. Pak odstrante
svllj puk a umistéte ho znovu pred sebe, mimo hraci plochu.

Konec hry:

Jakmile byl rozdan jeden kominek Zetonu (bud's malymi nebo dospélymi tu¢naky), hra konci. Spocitejte si body: kazdy
hrac si necha pouze jeden Zeton s malym tu¢nakem od kazdé barvy (ten, ktery mu pfinesl nejvice bodu). Poté si kazdy
hrac odecte body za Zetony s rozzlobenym dospélym tucndkem. Vitézem se stava hrac s nejvice body.

Autori hry: Corentin Lebrat, Ludovic Maublanc a Théo Riviére.
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