karefni hra pro 2 - 5 hragt

Aufor: Alexander Pfister

LEGENDA HRY

V pristavu Port Royal je porddné Zivo a vy doufdte, Ze udeéldte obchod svého Zivota. Neriskujte vsak prilis, nebo ziistanete stdt s prdzdnou!
Vydélané penize musite chytre investovat, abyste si zajistili prizeri guvernéra a admirdlt a najali do svych sluzeb i dalsi uZitecné

pomocniky. Jen tak bude vds vliv vzristat a vy si budete moci dovolit podniknout i ty nejprestiznéjsi vypravy!

HERNI MATERIAL
120 hracich karet, z toho:

60 karet postav (i postavy téhoz typu se mohou lisit svymi naklady na najmuti do sluzby a vysi bodu vlivu, které prinaseji)

-

¢ |

10x 5x 5x 5x 3x 10x 3x 4x 5x 6X 4x
Obchodnik ~ Osadnik Kapitan Mnich Vseumél Namornik Pirat Sle¢na Vtipélek Admiral Guvernér
6 karet expedic 4 karty vybér dani

] w

pouze
pro hru
v 5 hracich

Zluta
salupa
4x 1 .
BXI2h
3X 4

rubova
strana

selena cervena cernd
briga frega_}g galeona
el 3x Vs 3x 2.
3x 3{{.-*_- 3x3.. 3x 4.3
i 2X6. . 2X 7.4
M5 2X e 2x 2

PRipRAVA HRY

Hraje-li vds méné nez 5, vyhledejte nejprve v balicku kartu
expedice urcenou jen pro hru v péti (nema na rubové strané
minci) a vratte ji do krabice. Pfi hie v péti tuto kartu vyloZte licem
nahoru na stul.

Vsechny ostatni karty peclivé zamichejte a vytvofte z nich
dobiraci balicek licem doll. Vedle néj ponechte vhodné misto,
kde se bude v pribéhu hry tvorit odhazovaci balicek, sem se
budou karty pokladat licem nahoru.

Kazdému hraci rozdejte po tiech kartach licem dold - predstavuji
tfi mince pocéatecniho kapitalu. Svou zasobu minci ma kazdy hra¢
po celou dobu hry polozenou pred sebou na stole tak, aby vsichni
méli prehled, kolik ma kdo penéz.

Poznamka k funkci karet

Hraci karty v této hre jsou oboustranné. Na licové
strané se vyskytuji postavy, lodé, vybér dani
a expedice, rubova strana kazdé karty predstavuje
jednu minci. Kdykoliv mate dostat néjaké mince,
vezmete si prislusny pocet karet z dobiraciho balicku
a ulozite je do své zasoby rubem (tj. stranou s minci)
nahoru. Pii placeni mince odloZite do odhazovaciho balicku.
Kazdou kartu budete nadale hrét tou stranou nahoru, jak jste ji
dostali — mince jako mince a ostatni karty tak, jak bude popsano
dale. Neni dovoleno, abyste své karty otaceli a ménili tak penize
na néco jiného a opacné. Na licovou stranu svych karet minci se
nedivejte. Teprve v odhazovacim bali¢ku skonci vsechny karty
opét licem nahoru.




Vasim ukolem je pomoci lodi ziskat co nejvice penéz, za néz mizete najmout do svych sluzeb rlizné postavy,
které vam zajisti trvalejsi vyhody. Kromé toho vdm najati sluzebnici pfinesou body vlivu. Ty se daji také ziskat
provedenim expedic. Body vlivu jsou rozhodujici pro dosazeni vitézstvi ve hre.

PrUBEH HRY

Hru zacina ten z hracd, kdo jako posledni navstivil néjaky pristav. V kazdém tahu je jeden hra¢ na radé, budeme mu
fikat aktivni hrac. Jeho tah se sklada ze dvou fazi, ovsem faze 2 nemusi vzdy nastat. Pokud vsak faze 2 nastane,
dostanou v ni i ostatni hraci moznost provést prislusSnou akci. Poté se aktivnim hracem stava dalsi hra¢ po sméru

hodinovych rucicek.
Faze tahu jsou:

1. Objevovani:
aktivni hrac dobira karty z dobiraciho
balicku a vyklada je do pfistavu

2. Obchodovani a najimani postav:
moznost ziskani néjaké karty
z pfistavu do své zasoby

1. OBJEVOVAN(

Aktivni hra¢ otoci horni kartu z bali¢ku a vylozZi ji na stdl — zahdji
tak novou nabidku v pFistavu. Poté se musi rozhodnout, zda
bude v dobirani karet pokrac¢ovat. Takto miZze pokracovat tak
dlouho, dokud se nerozhodne dalsi dobirani ukoncit, ¢imz zahaji

fazi 2 svého tahu, nebo dokud v pristavu nezakotvi druha lod

stejné barvy. Jak jiz bylo uvedeno vyse, ve hie se vyskytuji karty
téchto 4 typu:

» Postavy

» Lodé

» Expedice
» Vybér dani

Je-li na otocené karté postava, umisti ji aktivni hrac do nabidky
v pristavu. Kazda postava ma néjakou schopnost, vyznacenou
pomoci symbold v horni casti karty. V pravém hornim rohu
v symbolu :,7 je uvedeno, kolik bodud vlivu pfislusnd postava
ptinasi. Vyznam symboll schopnosti vsech postav je popsan na
posledni strané pravidel.

Je-li na otocené karté lod, mlze ji hrac dovolit zakotvit
v pFistavu (poloZi ji k ostatnim kartam lezicim licem nahoru na
stole) — lod mize byt cennym zdrojem hotovosti. Hrac se vsak
také muaze rozhodnout lodi v zakotveni v pristavu zabranit —
odlozi ji na odhazovaci balicek. (Obvykle se tak déje v pfipadé,
Zze do pfistavu mifi druha lod téze barvy.) K tomu vsak je
zapotrebi, aby jiz mél ve svych sluzbach néjaké namorniky nebo
pirdty. Zabranit lodi v._zakotveni v pfistavu Ize jen tehdy, pokud
pocet symboll zkFizenych savli na kartach postav ve vlastnich
sluzbach dosahuje nebo prevysuje pocet symboll Savli na pravé
otocené karté lodi pokousejici se o zakotveni. Nema-li hrac ve
svych sluzbach postavy s dostatecnym poctem symbold savli,
nemUze lodi v zakotveni v pfistavu zabranit a kartu musi vylozit
na stll k ostatnim kartam. Zabranit v zakotveni Ize jen lodi na
pravé otocené karté — na lodi kotvici v pfistavu jiz symboly Savli
nepusobi. Lodi se symbolem lebky a hnatl nelze v zakotveni
zabréanit zadnym zplsobem. Postavam pouzitym k zabranéni
lodi v zakotveni se nic nestane — zUstavaji dale ve sluzbach
pfislusného hrace, Ize je v témze tahu vyuzit libovolné casto.

Priklad: /_\dam chce zabrdnit v zakotveni flauté se dvéma
symboly ... Vzhledem k tomu, Ze md ve svych sluzbdch Ndmor’nikq
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(celkem tedy 3 .*.), snadno
se mu to podari. Flauta
odplouvd do odhazovaciho
balicku.

Je-li otocenou kartou karta expedice, vyloZi se licem nahoru na
stul - karty expedic se do nabidky v pristavu nepocitaji, zlistavaji
leZzet na stole, dokud je nékdo neziska.

Ziskat kartu expedice (tj. provést expedici) je mozné tak, Ze na
odhazovaci balicek ze své zdsoby odlozite postavy se symboly
odpovidajicimi. symboliim uvedenym ve spodni casti karty
expedice. Kartu expedice si poté ulozite do své zasoby a jesté
ziskate tolik minci, kolik je uvedeno v jejim levém hornim rohu.
Expedici mUze provést jen aktivni hra¢, a to kdykoli ve svém tahu
(i'v prabéhu faze 2) a v jednom tahu miZze provést i vice expedic.

Priklad: David chce ziskat kartu expedice se 2 . OdloZi na
odhazovaci bali¢ek svého Mnicha () a Vseuméla a vezme si kartu
expedice. Navic dostane 2 mince (2 karty z dobiraciho balicku rubem
nahoru).

Je-li otoc¢enou kartou vybér dani, musi kazdy hra¢, kdo ma
12 nebo vice minci, odevzdat polovinu (lichy pocet zaokrouhleny
dold, tedy ,mensi polovinu”) do odhazovaciho balicku. Podle
toho, o jakou kartu vybéru dani se jedna, dostane poté hrac
s nejvétsim poctem symbol( Savli, resp. s nejmensim poctem
bodu vlivu jednu minci. V pfipadé shody (i v pfipadé, ze Zadny
symbol 3avli nebo bod vlivu nemé nikdo z hracd) dostanou
vSichni pfislusni hraci po jedné minci.

Poté se karta vybér dani odlozi na odhazovaci balicek a tah
aktivniho hrace pokracuje dale.
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1 minci obdrzi hrd¢
S nejvétsim poctem
symbold savli.

1 minci obdrzi hrac
s nejmensim poctem
bodd viivu.



Po otoceni jakékoliv karty mUze aktivni hrac otaceni karet ukoncit
a prejit do faze 2 tahu - faze obchodovani a najimani postav.

Pokud vsak je na otocené karté lod' stejné barvy, jaka se jiz
v pfistavu nachazi, a hrac ji nemaze zabranit v zakotveni, ma
smulu. Riskoval pfilis, vSechny karty z pfistavu musi odhodit
na odhazovaci bali¢ek a jeho tah je u konce (opakujeme, Ze karet
expedic se to netyka). Faze 2 zcela odpada. Kazdy hra¢, véetné
aktivniho hrace, vsak dostane po 1 minci za kazdého Vtipdlka ve
svych sluzbéch.

Aktivnim hra¢em se stava soused po levici a zacind svUj tah opét
fazi objevovani.

Dojde-li vdm dobiraci balicek, zamichejte peclivé viechny karty
v odhazovacim bali¢ku a vytvorte z nich novy dobiraci balicek.

2. OBCHODOVANI A NAJIMANI POSTAV

V této fazi si smi aktivni hrac vzit z pfistavu 1 az 3 karty a po
ném téz po sméru hodinovych rucic¢ek i kazdy dalsi hra¢ po
1 karté. Kolik karet si smi vzit aktivni hrac, je ddno poctem karet
lodi réiznych barev v pfistavu.

» Kotvi-li v pfistavu 0 az 3 lodi rliznych barev, smi si aktivni hrac¢
vzit 1 kartu.

» Kotvi-li v pfistavu 4 rlznobarevné lodi, smi si vzit 2 karty.

P Jsou-li v pristavu lodi véech péti barev, smi si aktivni hrac vzit
az 3 karty.

Karty se berou z pfistavu jedna po druhé, takze vyhody karty
ziskané drive je moZno okamzité vyuzit pii ziskavani karty dalsi.

Obchodovani (= ziskani lodi)

Vezméte si zvolenou lod'z pfistavu, pfemistéte ji na odhazovaci
bali¢ek a z dobiraciho bali¢ku si vezméte pocet minci uvedeny
v horni ¢asti na karté lodi.

Priklad: Adam premisti flautu z pristavu na
odhazovaci bali¢ek a dostane 2 mince.

Najmuti postavy

Chcete-li si najmout postavu, zaplatite naklady uvedené
ve spodni casti prislusné karty (mince odlozte na odhazovaci
balicek) a kartu postavy premistite z pfistavu do své zasoby. Od
tohoto okamziku mlzete vyuzivat schopnosti postavy.

Priklad: David si najme ndmornika. Zaplati
3 mince a kartu ndmornika umisti do své zdsoby
na stole.

Poté, co siaktivni hrac vzal 1 az 3 karty, mohou si soupefi postupné
v poradi po sméru hodinovych rucicek stejnym zplsobem také
vzit po jedné karté z nabidky v pfistavu. Kdo si kartu vezme,
musi vsak aktivnimu hraci zaplatit 1 minci. Jedna-li se o lod; je
mozné zaplatit i minci pravé ziskanou diky této lodi.

Jakmile dostali vsichni prilezitost vzit si kartu z pfistavu, vsechny
ptipadné zbylé karty odhodte na odhazovaci balicek. Mlze se
ovsem také stat, ze karet v nabidce nebude dost pro vsechny
hrace. V takovém pripadé vyjdou néktefi naprazdno. Na radu
prichazi dalsi hrac, ktery zacne svij tah opét fazi objevovani.

Priklad: Aktivnim hracem je Adam. V prvni fazi otoci a umisti do pristavu 5 karet. 4 z nich jsou rdiznobarevné lode, takze si smi vzit
z pristavu 2 karty. Nejprve si vezme jednu lod, za coZ dostane 2 mince. Penize hned utrati a najme si jedinou postavu v nabidce.
David si vezme jednu ze zbylych lodli, dostane prislusny obnos v mincich a jednu z nich zaplati Adamovi. Ostatni hrdci si karty brdt
nechtéji, takze obé zbylé karty lodi jsou odhozeny na odhazovaci balicek.

Zavérecna faze hry zac¢ne v okamziku, kdy néktery z hracd
dosahne 12 bodi vlivu (pomoci postav ve svych sluzbach
a provedenych expedic). Dokonci se jesté celé kolo partie hry tak,
aby vsichni absolvovali stejny pocet tahll — poslednim aktivnim
hracem je soused po pravici zacinajiciho hrace.

Nyni se urci vitéz - je to hra¢, jenz dosahl nejvétsiho poctu bodu
vlivu. V piipadé shody rozhoduje pocet minci, které hra¢dm po
ukonceni hry zbyly. Trva-li stale shoda, kon¢i partie remizou.

KOoNEC HRY ALTERNATIVNI KONEC HRY

Zavérecna faze muze alternativné zacit v okamziku, kdy néktery
z hra¢l dosahne 12 bodu vlivu a zaroven provedl alespori jednu
expedici. Kolo se dohraje jako v predeslém pripadé, jen vitézem
je ten z hracd, kdo ma nejvice bodli vlivu a zaroven proved|
alespon jednu expedici. Postup v piipadé shody zlstava beze
zmeény.



SCHOPNOSTI POSTAV

Schopnost postavy je znazornéna pomoci symboll v horni casti karty, ve stité vpravo je uveden pocet bodu vlivu,
které dana postava pfinasi. Postavy mizete vyuzit, kdykoliv jste na fadé, bez ohledu na to, zda jste aktivnim hra¢em
nebo ne. Mate-li ve svych sluzbach stejnou postavu vicekrat, jejich efekt se s¢itd. Mate-li napriklad 2 Slecny, kupujete
kazdou postavu se slevou 2 mince.

Mnich / Kapitan / Osadnik (viichni 5x)
Vseumél (3x)

Tyto postavy jsou zapotiebi pfi provadéni expedic. PodloZeni symboll na kartach je provedeno tmavsi barvou. Vseumél je Zolik nahrazujici
Mnicha, Kapitdna nebo Osadnika.

Obchodnik (po 2 v kazdé barvé) Namoinik (tox) / Pirat (3x)

Za kazdého Obchodnika dostanete pfi ziskani lodi téze barvy Symboly zkfizenych Savli jsou zapotrebi pfi branéni lodim
o 1 minci navic. v zakotveni (viz faze objevovani).
Admiral (6x) Vtipalek (5x)

Jste-li na tahu ve fazi obchodovani a najimani postav a v tu chvili je Nejste-li aktivnim hra¢em a nezbude na vas zadna karta ve fazi 2,
v pfistavu alesporni 5 karet, dostanete za kazdého Admiréla ve svych dostanete za kazdého Vtipalka ve svych sluzbach po 1 minci. Pokud
sluzbach po 2 mincich (plati, pokud jste aktivhim hracem, i pokud faze 2 zcela odpadne, dostanou vsichni hraci po 1 minci za kazdého
jim pravé nejste). sveho Vtipalka (v¢etné aktivniho hrace).

Guvernér (4x) Slecna (4x)

Ve fazi obchodovani a najimani postav si muzete vzit za kazdého Za kazdou svou Sle¢nu ziskate kazdou dalsi postavu se slevou
svého Guvernéra o 1 kartu z pristavu vic, nez na kolik méte narok. 1 mince. Naklady za najmuti postavy vsak nikdy nemohou klesnout
Nejste-li zrovna aktivnim hracem, musite ovsem jako obvykle za pod nulu.

kazdou takovou kartu aktivnimu hraci zaplatit po 1 minci.
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Pegasus Spiele

Hra Port Royal pod ndzvem Handler der Karibik” (Obchodnici z Karibiku)
v roce 2013 zvitézila v soutéZi autorl her porddané Herni akademif
Viden (Wiener Spiele Akademie) spolu s Rakouskym muzeem her
(Osterreichisches Spiele Museum).

REKLAMACE: V ojedinélych pfipadech se stane, Ze ve hfe chybi néktera cast herniho materidlu.
V takovém pripadé se nemusite se hrou vracet do prodejny, ale miizete se obratit pfimo na nds.
Napiste mail na info@mindok.cz nebo zavolejte na 272 656 610,
my vém chybéjici herni material ihned posleme.
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