Cil hry

Time's Up! Rodina je rodinna hra, ktera nabizi zabavu pro malé i
velké. Hraji 2 a vice tywi na i kola.

Cilew hry je uhodnout objekty, zvitata nebo povoldni, Vitézi
tywm, ktery ziskal nejvice vitéznych bodd.

Herni material

© 220 karet s 440 pojmy dvou riznych obtiznosti;
o bloéek pro zapisovani dosazenych bodu;

o presypaci hodiny (cca 40 vierin);

o pravidla hry.



Struéné predstaveni hry Time's Up!
Hira probiha nasledujiciwm zpisobew:
o Hrai utvori tymy z kamaradi a rodicd.
o Je vybrano 30 karet s pojmy;

oV prvuim kole, v ramei
limitu 40 vtefin, popisuje
jeden hraé celému svému
tymu pojmy libovolnym
zplsobewm;

« po 40 vterindch se o totéZ
pokousi nasledujiei Tym;

eprvhi kolo je u konce
ve chvili, kdy se hraéim
podarilo uhodnout viechny
karty. Poté jsou jednot-
livym tymim seéteny body
(bodg ziskavate tolik, kolik
vhodnutyeh karet viastni
vas tywm). Nasledné karty
prowichejte a zatina dalsi
kolo.

oVe druhém kole se hra
vyviji obdobné jako v kole
prvaim, aviak tentokrat
neswmi hraé vyslovit vice
nez jedno slovo a hraéi jeno
tymu smeji hadat kazdy
pojem pouze jedenkrat.

o Obdobné jako v prvnim
kole se tymy stidaji tak
dlouho, nez jsou uhodnuty
véechny pojmy na kartach,
Po sesteni vitéznych bodi
jsou karty opét dikladné
prowmichany.

o Ve tretim kole hra opét pro-
biha podobné jako v kole
prvhim, tentokrat viak
hréé smi jako napoveédv vzit
pouze wimiku, broukani
popévky, nebo rizné zvuky.

o Jakwile jsou uhodnuty
viechny karty, pridélime
opét vitézné body podle
poétu ziskanych karticek.
Vitéze uréi celkovy nejvyssi
poéet dosazenych bodo.

Priprava hry

I Sestaveniiymyj

Je vhodnéjsi rozdélit dospélé a déti j érnéji do tymi
ey pélé a déti co nejrovnomérngji do tymo.
© 4 hraéi: dva tymy o 2 hrééich;

© 6 hraéi: tri tymy o 2 hrééich;

o 8 hraéi: étyri tymy o 2 hraéich;

© 9 hraéi: tri tymy o 3 hrééich;

10 hra’\t::l:x dva tymy 0 3 a dva tymy o 2 hradich;

o 11 hraéi: i tymy o 3 a jeden o 2 hraéich;

o 12 hraéi: étyri tymy o 3 hradich.
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Pokud bude hrat 5 & 7 hraél, nabizeji se tato dvé reSeni: bud’sestavie rizné velké tymy,
nebo pouZijte .Specidlni pravidla pro 5 a 7 hraéi” (najdete je na strané 7 téchto pravidel
hry).

Tywmy sestavte podle vami preferovanych pravidel (napt. losewm, atd.). Rozmistéte
hraée tymi tak, aby na sebe vzajemné dobre videli. Napr. pokud hraje 9 hraéi, vytvorte
trojihelnik tak, aby kazdy hrac z jednoho tymu sedél na jiné strané trojihelniku.

28 Pripravalhnyi

Nahodné vyberte 30 karet a rozdejte je hraéiwm (vichni hraéi newwseji nutné wit stejny
poéet karet). Potom pridejte kazdéwu hradi jesté dalsi dvé karty.

KaZda karta ma dvé barvy, které rozliguji dvé rizné obtiznosti. Rozhodnéte se bud'pro
sloZitéjsi pojmy na modrém, nebo pro ty jednodudsi na Zlutém pozadi. Presvédite se, Ze
viichni jsou obezndweni s tim, jaka barevina varianta byla pro hru zvolena. Celd hra
bude probihat pouze ve vybrané barevné variante.

Kazdy hrac si skryté prohlédne své karty a odstrani podle svého uvazZeni dvé karty (ty
budou vraceny zpét do krabice a pro hru nebudou vyuZity). Viechny karty, které hradi
nevratili do krabice, opét posbirejte do balicku, ktery dikladné zamichejte a umistéte
(pojwmy dold) doprostted stolu.

Zadina hraé, ktery nosiva nejvétsi sombrero. Pokud Zadny z hraéi sombrero nenosiva,
zahajuje hru nejstarsi hraé. Ten se stava prvnim reénikewm aktualniho kola hry.

Viechno je pripraveno a hra mize zacit.

Prehled hry

Hra Time’s Up! se hraje na 3 kola.

Kazdé kolo se hraje tak dlouho, dokud neni vyéerpan balicek 30 karet pojmi. Tymy se
stridaji. Ostatni hradi jsou vidy divaky a nesméji do hry jakkoli zasahovat (samozrejmé
se wmohou smat). Hraéi sedicimu po pravici aktualniho vysvétlujiciho hraée je predana
¢asowira - jakwile tento hraé zvold .Ted"”, hra je zahajena.

Vysvétlujici hraé ma ted” k dispozici pravé 40 viefin - za tu dobu se pokusi spoluhracéim
ze svého tyww spravné popsat co nejvice karet.

Béhew prvniho kola miZe vysvétlujici hraé hovorit bez jakychkoli omezeni.

Ve druhém kole swmi pro kaZdou kartu pouZit pouze jedno slovo.

Béhewm tretiho kola jiz mluvit nesmi - vyjadfuje se pouze pantomimicky, pobrukuje
welodii nebo vydava zvuky.
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IBPrvailkolo

Béhewm prvniho kola swmi vysvétlujici hraé mluvit bez
jakéhokoli omezeni, ale wusi dodrzovat nékolik pravidel
vysvétlenych pozdéji.

Spolubhrééli) ze stejného tymu swmi hadat bez omezeni poétu pokus.
Jakwile je uhodnut objekt, zvire nebo povoldni. Vysvétlujici hra¢ vmisti vhodnutou
kartu pred sebe licem nahoru a dobere si dalsi kartu. Jeho tym se ji znovu pokousi
vhodnout. V prvnim kole nelze hadat dalsi kartu, pokud jste dosud neuhodli tu predchozi.
Jakwile vyprsi éas, ostatni hraéi zvolaji .Time’s Up!” nebo .Konec!” Tym, ktery pravé
hadal, musi hadani okamzité ukonéit, Zadwné dalsi navrhy pojmi vz v tuto chvili nejsou
brany v potaz. Neuhodnutou pravé hddanou kartu vratte licem doli do dobiraciho balicku.
Viechny uhodnuté karty zistavaji tymu jako vitézné body. V tomto kole jiz nebudou
znovu povZity.
Nyni hraje dalsi tym. Vysvétlujici hra¢ z predchoziho tymu ted’hlida éasowmiru a hraé po
jeho levici je nyni vysvétlujicim hracewm.
Hra pokraéuje tak dlouho, dokud neni rozebran dobiraci balicek.

Béhem prvniho kola neswi vysvetlujici hrac:

o Vyslovit ¢dst ¢i zdrobnélinu Zadného  Preskoiend éi nevhodnuté karty
slova uvedeného na karté, a to ani Aktualng hddana
v cizim jazyce. ‘ karfa

o Hldskovat pismena abecedy (je zakazano
rici napr.: .zadind to na .B““ nebo .zacina
10 ha druhé pismeno abecedy”); o

o preskotit Zadnou kartv. DOBIRAC Uhoduu’re

Pokud porudi vysvétlujici hraé nékteré I BALIGEK karty

z téchto pravidel, tah jeho tymu okamzité .

konéi. Karta je vracena licem doli na

dobiraci balicek, dobiraci balicek je prowi-

chan. Hra konéi ve chvili, kdy je rozebran

dobiraci balicek. Jednotlivé tymy sectou své

vitézné body a vysledky jsou zaneseny do bodovaci tabulky. Poté kazdy tyw preéte nahlas

pojmy, které uhodl. Karty od hraéi jsou opét vybrany a dikladné prowmichany (tytéz karty

jsou pouzity ve viech tFech kolech). Tymy se spravedlivé stvidaji. Herni tipy: Gtéte pomalu a

rozvazné. Nemluvte rychle. Pokuste se dat uZiteéné informace o pojmu, které spoluhraéim

napovi. Pokud netusite co je na karté za pojem, mizZete preskocit kartu.
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2800 uhélkolo

Pruhé kolo probiha obdobné jako kolo prvi, aviak s nasle-
dujicimi omezenimi:
o vysvétlujici hra¢ smi ve druhém kole pouZit pro kazdy

objekt, zvife nebo povolani pouze jedno slovo;
e jeho tyw swmi hadat kazdy pojem pouze jednim pokusew.

Pozor, pokud je tym vice nez dvouélenny, i tehdy se zapoéitava

pouze prvhi pokus, a to i v ptipadé, Ze druhy pokus by byl

Uspésny (tyw kartu neziskd).
Pokud je objekt, zvire nebo povolani uhodnuto, vysvétlujici hraé odlozi
kartu licem nahoru a dobere si z balitku novou kartu. Pokud neni karta na prvni pokus
vhodnuta, je odloZena licewm doli vedle dobiraciho balicku (ve druhém kole jiz neuhodnuti
karty neznamena konec tahu) a vysvétlujici hraé si vezwme novou kartu z dobiraciho
balicku.

Vysvétlujici hraé nemusi popisovat kazdou kartu, ktera mu projde rukawma - karty wize
preskakovat, ale je t¥eba uhlidat, aby karty, které nebyly hadany, byly spravné vyhod-
noceny jako odhozené, nikoli uhodnuté.

Na konci tahu jsou viechny neuhodnuté, preskoéené a chybné uhodnuté karty zawmi-
chany zpét do dobiraciho balicku a jsou pripraveny k hadani pro dalsi tym, ktery je na
radeé.

Bodovini je stejné jako v prvinim kole. Jakwile je ve druhém kole balicek karet rozebran a
body vyhodnoceny a zapsany, zaéina treti kolo.

Ve druhém kole neswi vysvétlujici hrac:
o popsat kartu vice nez jednim slovew (slova s pomlékou povolena jsou);
o vyslovit éast ¢i zdrobnélinu Zadného slova uvedeného na karté, a to aniv cizim jazyce.



3831 vetilkolo

Teti kolo probihd stejné jako kolo druhé, pouze s tim omezenim, Ze vysvétlujici hra jiz
neswi vibee mluvit.

Swi uZit pouze pantomimu a vydavat zvuky (zvukomalby jsou povoleny). Napt. .haf
haf’, .miav’ .buw’, .prask’ Je mozné broukat melodie.

Poporuéujeme vysvétlujicimu hradi, aby napodobovani

a pantowmiwu provadel vestoje, predvadéni je tak snadnéjsi.

4BV itézstvil

Po tfech odehranych kolech vitézi tywm, ktery v souétu
ziskal nejvyssi poéet vitéznych bodd. Nezapomen, dilezité
je ziGastnit se, ne vyhrat.



Specidlni pravidla pro 5 a 7 hraci

Konfigurace pro 9 a 7 hraci je o néco
kowmplexnéjsi, proto doporucujeme nejprve
odehrat nékolik partii podle zakladunich pra-
videl.

Pro 5 a 7 hraéi jsou pravidla veskrze stejnd,
pouze neexistuji stabilni tymy - jednou tvorite
dvojici se svym hracewm po levici, jindy s hraéem
po praviei.

Jste-li pravé vysvétlujicim hracem, hada pojem
na karté vas soused po levici, uhodnuté karty
jsou umistény wmezi néj a vas - jsou to vase
spolecné vitézné body.

Jakwile vyprsi ¢éas, nepredavate slovo svému
sousedu po levici (konec konel ten pravé
dohral), ale az druhéwu hraéi sedicimu po vasi
leviei.

Zde si dovolime malou pozndmku: V pribéhu
hry se baliéek dostane zpét k vademu souse-
dovi po pravici - ten se stava vysvétlujicim
hraéem a vy budete hddat; tim padem se opét
budou vitézné body rozdélovat mezi vas dva.
Na konei kazdého kola si kazdy hraé secte
ziskané vitézné body (ty po levici i ty po pra-
vici), jejich souéet tvori celkové skire hrace.
Napt. body ziskané Zlutym hraéem jsou
souctem E + A.




Postrehy

o Pro zjednodudeni hry rozdejte 4 karty navic (nawmisto 2). Kazdy hraé odhodi 4.

o Pro ztizeni hry naopak vyberte z balicku 40 (nebo az 50) karet, a odstraite pravidlo
povolujici preskoéit kartu v prvnim kole. Pokud zvaZujete dalsi zvySovani obtiZnosti,
nevahejte se podivat po dalsich verzich: Celebrity, Junior a Filmy.

o Karty z riznych edici hry miZete identifikovat podle nasledujicich ikonek

Celebrity AR/ Filmy @ /Rodina ©)
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Time's Up! Je hra od Petera Saretta. Anglickd verze Time's Up! Je k dispozici ve verzi od RER Games.
Vyvoj a varianty .Belgicané v sombréry” neboli Cédrick Caumont & Thomas Provoost

Tato hra pouziva néktera verejné znama jména. Jejich vZiti v kontextu hry neni sponzorovano
ani schvaleno jejich viastniky. Obsah hry je uréen vyhradné pro osobni pobaveni.
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