DJECO
12 klasickych her

(DJ05218)

x24 8 X8

KONICCI (CLOVECE, NEZLOB SE)

Od 4 let | 2-4 hraci [10 — 20 minut

Material: hraci deska, 2 figurky stejné barvy pro kazdého hrace, kostka
Cil hry: Dostarite jako prvni oba svoje koniky doprostied hraciho pole.

PRUBEH HRY
Hradi si umisti svoje figurky do stdje téZe barvy. Hru zacina nejmladsi hrac. Hra
postupuje podle hodinovych rucicek.

POHYB FIGUREK

Aby mohl hrac vyvést konika ze staje a nasadit ho na prvni poli¢ko své barvy na hracim planu (policko s
hvézdickou), musi nejprve hodit Sestku.

Pokud hrac¢ hodi Sestku, hazi jeSté jednou a postoupi vpfed o tolik poli¢ek, kolik padlo na kostce. Ma-li hrac
nasazeny jiz dvé figurky, miZe se po kazdém hodu rozhodnout, kterou z nich bude postupovat kupfedu.
Pokazdé, kdyz hraci padne na kostce Sestka, hraje jesté jednou.

Jakmile se na hernim planu pohybuje nékolik figurek, mohou se ,dojizdét”. Figurka, jejiz cestu kupredu blokuje
figurka jiného hrace, nesmi predbihat a musi se postavit za figurku tohoto hrace. Pokud vsak hod kostkou urci,
Ze se ma figurka postavit pfesné na policko, které jiz obsadil jiny hrac, je tento hrac vyhozen a vraci se do stdje.
Hrac na tahu se postavi na jeho misto.

VSTUP DO NEBES

Jakmile figurka objede celé kolo herniho planu, postavi se na posledni policko pred schodistém vedoucim do
nebes.

Pozn. Na toto posledni policko je tfeba dorazit presné. Pokud hraci padne na kostce vétsi Cislo, nez jaké je
tfeba, aby se dostal na posledni policko pred schodistém, musi hrac zlstat stat. Policka schod( jsou ocislovana
od 1 do 4. Pro postup na prvni policko schod musi hra¢ hodit na kostce jednicku, pro postup na policko €. 2
musi hodit dvojku atp. aZz do policka 4. Pro definitivni vystup z hraciho planu z policka 4 musi hodit Sestku.
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KONEC HRY
Vyhrava hrac, ktery jako prvni dostane z hraci plochy vSechny své figurky.

HUSI HRA

Od 4 let | 2-4 hraci | 10-15 minut

Materidl: hraci deska, 1 barevna figurka pro kazdého hrace, 1 kostka
Cil hry: Dostat se jako prvni k ¢islu 30.

Zacina nejmladsi hrac a hra pokracuje ve sméru hodinovych ruci¢ek. Hodi
dvéma kostkami a posune se o dany pocet poli. Pokud kostka jednoho hrace
posle na policko, kde jiz stoji jiny hra¢, tento druhy hra¢ musi své pole uvolnit
prvnimu hraci a stoupnout si zpét na policko, kde plivodné stal prvni hrac.
Hradi, ktefi pfi svém prvnim hodu hodi na kostce Sestku, poskoc¢i rovnou na pole 15.

Zvlastni policka:

e Pole s husickami - €. 6, 18, 24: hrac popojde jesté jednou o stejny pocet poli¢ek, jakymse na dané pole
dostal.

Most — €. 3: Most hrace posune rovnou na pole s druhym mostem (21).

Hotel — €. 10: Hrac pfristi kolo nehraje.

Vézeni — €. 14: Hrac¢ na tomto poli stoji, dokud se mu nepodafi hodit Sestku.

Lebka — ¢. 17: hrac se vraci na zacatek hr (pole ¢. 1).

Bludisté — ¢. 27: Hrac dvakrat stoji.

KONEC HRY

Vyhrava hrac, ktery se jako prvni dostane na pole 30.

Pozn.: Pokud by mél hrac na zakladé svého posledniho hodu prekrocit policko 30, musi se vratit zpét o tolik
policek, o kolik krok(i by mél toto poli¢ko prekrocit.

HADI A ZEBRIKY

Od 5 let | 2-4 hré¢i | 10-15 minut

Material: jedna figurka pro kazdého hrace, hraci kostka, hraci plocha
Cil hry: Jako prvni se dostat na poli¢ko 49.

Hraci polozi své figurky vedle hraci plochy k poli ¢islo jedna. KdyZ pfijdou na
fadu, hodi kostkou a posunou svou figurku o dany pocet poli.

Zebrtiky: Pokud se hra¢ dostane na pole s dolni ¢asti Zebfiku, vyleze po ném a
figurku poloZi na pole na vrchu Zebfiku.

Hadi: Pokud se hrac¢ dostane na pole, kde kon¢i had, musi po hadovi sjet na pole, kde ma had hlavu.

Hra kon¢i v okamziku, kdy se prvni z hracl dostane presné na pole 49. Pokud by mél hrac na zakladé svého
posledniho hodu prekrocit policko 49, musi se vratit zpét o tolik policek, o kolik krok(i by mél toto policko
prekrocit.
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PISKVORKY

Od 5 let | 2 hraci | 10-15 minut

Material: hraci plocha, 24 kulatych Zetonk( (kazdy hra¢ ma svou barvu)
Cil hry: Sestavit co nejvic fad ze 4 Zetonk( své barvy.

PRUBEH HRY

Hraci si pfed sebe poloZi 24 zetonk(l své barvy. Nejmladsi hrac zacina, déle se
hraci ve hre stfidaji. Hraci jeden po druhém pokladaji na nékteré z volnych poli
své Zetony. Snazi se je klast tak, aby vytvofili fadu 4 ZetonU své barvy (svisle Ci
vodorovné).

Pozn.: Zetonky, které jsou souasti jiz hotové Fady, nesméji byt vyuZity pro jinou
fadu.

KONEC HRY
Hra konci ve chvili, kdy uz hraci nemaji volné Zetonky. Vyhrdva ten hrac, ktery dokazal sestavit vice fad 4 Zetonkd.

LOTO

Od 3 let | 2-4 hrdaci | 10-15 minut

Material: 4 desky pro loto, 12 karet pro loto (12 rGznych zvifat), sacek,
6 kulatych Zetonk( pro kazdého hrace

Cil hry: Jako prvni zaplnit svou hraci desku.

PRUBEH HRY

Kazdy hrac si vybere jednu desku a 6 Zetonkd, které si poloZi pfed sebe. 12 karet ' -

se zviratky vlozte do sacku. Zac¢ina nejmladsi hrac, dale se pak hraje ve sméru ﬁ
hodinovych rucicek. Hrac si poslepu vytahne ze sacku kartu a oznami, jaké je na ni LI
zvitatko. VSichni hraci se podivaji na svou desku. Pokud na ni toto zvifatko maiji,

poloZi na jeho misto na desce jeden svij Zeton. Kartu se zvitatkem odlozte.

Nasledujici hrac si vytahne ze sacku dalsi kartu zvitatka a hra pokraduje stejnym zplsobem.

KONEC HRY
Hra kon¢i v okamziku, kdy prvni hra¢ zaplni vSechna pole se zvitatky na své desce Zetony. Tento hrac vyhrava.

PEXESO

Od3let|2-4hrdci| 10 - 15 minut
Material: 24 karet pro pexeso

Cil hry: ziskat co nejvice dvojic

PRUBEH HRY
Polozte vSechny karty na stul, obrazky dold. Hraci postupné otaceji nejprve jednu kartu, pak druhou.
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Jsou-li obé karty stejné, vezme si je hrac jako par, ktery ziskal, a poloZi je vedle sebe. MUZe hrat jesté jednou a
otocit dvé nové karty.

Pokud nejsou karty stejné, necha hrac ostatnim hraciim dostatek ¢asu na to, aby si je prohlédli, a pak je otoci
obrazkem dol0. Karty z{stavaji na stejném misté. Ve hie pak pokracuje dalsi hrac.

Hra kon¢i v okamziku, kdy nezbyl Zadny neuhodnuty par karet. Vyhrava ten, kdo ziskal nejvice par(.

YAM YAM lJunior

Od4let | 2—4 hrdci | 10- 15 min.

Material: 4 desky na Yam, 8 kulatych Zetonk( pro kazdého hrace, 5 kostek
Cil hry: Jako prvni vytvofit fadu tfi Zetonl nebo sestavit Yam.

PRUBEH HRY

Kazdy hrac si pred sebe poloZi jednu hraci desku a 8 Zetona. 5 kostek poloZte
doprostted stolu. Zacina nejmladsi hrac, dal hra pokracuje po sméru
hodinovych rucicek.

Hrac, ktery je na fadé, se pokusi hodit takovou kombinaci kostek, ktera mu
umozni umistit Zeton na svou desku. Kostky hazet mlze 3x za sebou. Po
kazdém hodu se muze rozhodnout, zda vSechny kostky prehodi nebo zda si nékteré odlozi tak, jak byly hozeny, a
prehodi jen ¢ast kostek. Jakmile se hraci povede hodit urc¢itou kombinaci, poloZi si Zeton na pfislusné pole hraci
desky.

. Hodit alespof 3 kostky s jednim bodem. ... Hodit alespoii 3 kostky se Sesti body.
o0
@
. Hodit alespofi 3 kostky se dvéma body. I Hodit postupku: 1, 2, 3, 4 a 5 nebo 2, 3, 4, 5 nebo 6.
@ llll
o ) Hodit alespoii 3 kostky se tfemi body. B o Hodit 4 kostky se stejnou hodnotou.
o HE
. . Hodit alespoii 3 kostky se Ztyfmi body. A“ Yam: hodit 5 kostek se stejnou hodnotou.
e @ A A
2 .. Hodit alespoii 3 kostky s péti body.
@ @
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KONEC HRY

Jakmile se nékterému z hracl podafi umistit na své hraci desce do fady 3 Zetony, vyhrava. Hra konci také
v pfipadé, Ze se nékterému z hracd podafi hodit Yam. Tento hrac se pak stava vitézem.

Autor hry: Renaud Drieux

DOMECEK \ \ A

Od 8 let | 2—4 hraci | 10 min.
Material: 1 kostka, tuzka a papir pro kazdého hrace
Cil hry: Nakreslit domecek podle tohoto vzoru. '

PRUBEH HRY
Zacina nejmladsi hrac, dale se hraje po sméru hodinovych rucicek.
Hrac, ktery je na radé, se pokusi nakreslit dalsi ¢adst domecku. K tomu hodi kostkou a podle vysledku bude moci
pridat ¢ast domecku. Kresleni domku musi postupovat presné podle téchto pravidel:

e Sestka: ¢tverec domku

e pétka: stfecha

e (tyrka: Dvere

e trojka Ci dvojka: jedno okno (pozor, je tfeba nakreslit dvé okna)

e jednicka: komin.
Pokud hraci padne na kostce vysledek, ktery mu umozni dokreslit dalsi ¢ast domku. mlze hazet jesté jednou.
V opacném pripadé hraje dalsi hrac.

KONEC HRY
Vyhrava hrac, ktery jako prvni nakresli cely domek.

BLESI SKOK

0Od 5 let, spolecné s dospélym | 2 —4 hraci | 10 min.
Material: 1 kostka, papir na zaznamenani vysledkd
Cil hry: Ziskat za co nejmensi pocet kol 20 bod(.

PRUBEH HRY

Zacina nejmladsi hrac, dale se hraje po sméru hodinovych ruci¢ek. Hrac, ktery je na fadé, zmackne kostku
ukazovakem tak, jako se délaji blechy (ukazovakem zatlaci na horni hranu kostky), a zapiSe si vysledek, ktery mu
padne. Pak stejnym zplsobem hraji ostatni. Hradi si po kazdém pokusu scitaji dosazené vysledky. Jakmile
dosahnou ¢i prekroci 20 bodd, hra kondi.

KONEC HRY

evvys

SRDCE

Od4let | 2-4 hrdci | 10 min.

Material: 1 kostka, list papiru pro kazdého hrace
Cil hry: Jak prvni vyskrtat vSech Sest poli srdce.

PRUBEH HRY
Kazdy hrac si na papir nakresli srdicko podle tohoto vzoru a rozdéli ho na Sest ocislovanych poli. Za¢ina nejmladsi
hra¢, dale se hraje po sméru hodinovych ruci¢ek. Hrag, ktery je na fadé, hodi kostkou. Cislo, které mu padlo, na
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svém srdi¢ku proskrtne. Pokud hrac uz Cislo, které mu padlo, na svém srdicku dfive proskrtnul, musi jej
nabidnout hraci sedicimu po jeho levici. Pokud i on uZ ma toto Cislo Skrtnuté, nabidne jej dal. Ve hre pak
pokracuje dalsi hrac.

DJECO

KONEC HRY
Vyhrava ten, kdo jako prvni proskrta vSechna pole svého srdce.

ESA

Od 6 let s dospélym | 3 —4 hrdaci | 10 min.
Material: 5 kostek

Cil hry: Jako posledni umistit do stfedu jednicku.

PRUBEH HRY
Zacind nejmladsi hrac, dale se hraje po sméru hodinovych ruci¢ek. Hrag, ktery je na radé, hodi vSemi péti
kostkami. Pak:

e  kostku Ci kostky s jednickou umistit doprostied stolu

e  kostku ¢i kostky s dvojkou dat sousedovi po své levici

e kostku Ci kostky s pétkou dat sousedovi po své levici

e se zbylymi kostkami hodi jesté (tzn. hodi s témi, na kterych padla dvojka, ¢tyrka ¢i Sestka).
V hazeni kostek pokracuje tak dlouho, dokud ma alespon jednu kostku. Pak hraje dalsi hrac, ktery hazi
kostkami, které dostal. Pokud Zadné nem3, hraje dalsi hrac.

KONEC HRY
Vitézem hry je ten, kdo jako posledni umisti doprostied stolu kostku s jednickou.

POSTUPKY

Od 5 let s dospélym | 2 —4 hrdaci | 10 min.
Material: 5 kostek, papir na zapisovani skore
Cil hry: Jako prvni prekrocit 100 bodd.

PRUBEH HRY

Zacina nejmladsi hrac, dale se hraje po sméru hodinovych ruci¢ek. Hrac¢ jednou hodi vsech pét kostek a zapise si
vysledek. Pokud mu padlo:

e 12345:zapiSesi 20 bodu

e 1234+ jakakoliv dalsi kostka: zapise si 15 bodl

e 123+ jakékoliv dvé dalsi kostky: zapise si 10 bodl

e 12+ jakékoliv t¥i dalsi kostky: zapiSe si 5 bodU
Ve hie pokracuje dalsi hrac, ktery hazi své postupky a zapiSe si body. Po kazdém hodu si hraci nové dosazené
vysledky prictou k vysledklim z predchozich pokus.

Pozor: Pokud hradi pfi hodu padnou tfi jednicky, vSechny jeho dosavadni vysledky se maZou a hrac zac¢ina znovu
od nuly.

KONEC HRY
Vyhrava hrac, ktery jako prvni prekroci hranici 100 bodd.
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